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EDITORIAL 


Interrumpo mis quehaceres habituales para dedicaros unas lineas que sirvan de 
introduccion a este numero 84 de Scifiworld. Casi todo esta ya preparado para 
que de comienzo el Festival Internacional de Cine Fantastico de Madrid, que ten- 
dra lugar del 25 al 31 de mayo en los Cines Palafox. Siete dias sin contar el pre- 
Nocturna que acercaran a Madrid algunas de las mas recientes producciones de 
genero y algunos de los nombres mas admirados por todos nosotros, como Lam- 


berto Bava o el mismisimo Robert Englund, aka Freddy Krueger. De todo ello encontraras la informa- 
cion, que va soltando la organizacion con cuentagotas (^quienes seran?), en estas mismas paginas. 

Pero mientras esperamos que llegue esa fecba os dejamos con un nutrido numero de vuestra revista 
favorita dedicada al cine fantastico, en la que entre otras cosas encontrareis articulos dedicados a la Tur- 
tlemania; a los ninos del terror; a los recientemente fallecidos Terry Pratcbet y Leonard Nimoy, a quien 
le rendimos un sentido bomenaje en nuestra portada tal y como a el le gustaba: 
en bianco y negro, porque ademas, todos los trelckies estamos de luto. 

Os dejamos que todavia faltan cosillas por ultimar para el Nocturna 2015. 


Os esperamos en Madrid jNo falteis a la cita, os esperamos! 
Larga vida al fantastico. 



Luis M. Rosales 

Director 




SONY PICTURES PLANEA UNA FRANQUICIA 
DE ROBOTECH 

En febrero se supo que el live-action de Robotech parecfa renacer de sus cenizas gracias a 
Hollywood Gang Productions y que posiblemente serfa dirigido por Andy Muschietti. 

Pues finalmente se ha producido el anuncio. Sony ha asegurado los derechos de la franquicia con la intencion 
de moverse rapidamente para producir una futura franquicia global. 

Mark Canton y Gianni Nunnari seran los productores y el guion lo firmara Michael Gordon, con la intencion de 
reintroducir el universe de Robotech a las audiencias de hoy. Frank Agrama, de Harmony Gold, propietario 
original de los derechos intelectuales de Robotech, ejercera de productor ejecutivo junto a Gordon y jehan 
Agrama. Se desconoce si finalmente Muschietti dirigira el film. 

La serie de Robotech se estreno en los 80 de la mano de Harmony Gold y Tatsunoko Productions. Creada por 
Carl Macek, la serie se basaba a su vez en tres animes Japaneses (The Super Dimension Fortress Macross, Super 
Dimension Cavalry Southern Cross y Genesis Climber Mospeada, aunque con los ahos su universe se fue 
expandiendo a traves de peliculas de animacion, novelas, comics y videojuegos. 

En un future en el que la humanidad ha desarrollado gigantescos robots usurpando la tecnologia de una nave 
alienigena estrellada en una isla del Pacifico, tiene lugar una invasion a manos de una raza extraterrestre 
conocida como los Zentraedi, de la que nos defenderemos con uhas, dientes, y mucho aceite pero que 
finalmente conseguira aniquilar nuestro planeta. Nace asi la Fuerza Expedicionaria Robotech, cuya mision es la 
de viajar al planeta Zentraedi para enfrentarse a sus creadores. 


NOVEDADES SOBRE 
TRANSFORMERS 

► Segun asegura Deadline, 
Paramount tratara de emular 
los planes de Lucasfilm para 
desarrollar spin-offs 6e la 
franquicia Transformers. El 
guionista Akiva Goldsman 
trabajara junto a Michael Bay, 
Steven Spielberg y Lorenzo di 
Bonaventura para crear una 
"sala de guionistas" donde se 
desarrollen ideas para una 
secuela multi-partes y 
potenciales spin-offs. 

HUGH JACKMAN 

sera lobezno una 

ULTIMA VEZ 

► Si hace un mes Hugh 
Jackman afirmaba que 
queria ser Lobezno hasta la 
muerte ahora revela a traves 
de Instagram que 
posiblemente lo dejara tras 
la nueva pelicula sobre el 
personaje al publicar una 
imagen con la frase 
"Lobezno... Una ultima vez". 
Todo apunta a que la tercera 
entrega de Wolverine 
empezara su produccion el 
proximo aho, en la que 
compartira protagonismo 
con Patrick Stewart. 

La fecha oficial de 
Wolverine 3 esta fijada 
para el 3 de marzo de Z017 
bajo la batuta de James 
Mangold y el guion de David 
James Kelly. 






ahora tus senes 
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MAISIE WILLIAMS 
EN DOCTOR WHO 

Maisie Williams, mundialmente conocida por 
su personaje de Arya Stark en la serie Came 
of Thrones, actuara como actriz invitada en 
la serie. Steven Moffat no ha querido ser muy 
explicito sobre el papel que interpretara, pero 
asegura que sera un desafio para el Doctor, y 
de un modo muy inesperado. En cuanto a 
Maisie, la actriz ha declarado estar encantada 
de participar en algo tan importante en la 
cultura britanica como Doctor Who. 

Tambien se han revelado los titulos de los 
episodios que empezaran a rodarse en breve 
(y seguramente sean en los que participa 
Maisie) The Cirl Who Died, escrito por Jamie 
Mathieson y Steven Moffat y The Woman 
Who Lived, escrito por Catherine Tregenna. 

La direccion estara a cargo de Ed Bazalgette, 
que recientemente ha trabajado en la serie de 
la BBC Poidark. Otros actores invitados en la 
nueva temporada seran Rufus Hound, Tom 
Stourton, Ariyon Bakare, Simon Lipkin, Ian 
Conningham, Murray McArthur, Barnaby Kay, 
John Voce, y Struan Rodger. 

La novena temporada de Doctor Who, con 
Peter Capaldi y Jenna Coleman volvera a las 
pantallas a principles de otoho con el episodio 
The Magician Apprentice. 


READY PLAYER ONE SERA 
LO NUEVO DE SPIELBERG 

► Hace ya cinco ahos que se 
comenzo a hablar de la 
adaptacion de la novela de 
Ernie Cline, y Spielberg sera 
el encargado de llevar a la 
gran pantalla la adaptacion 
firmada por Zak Penn. Ready 
Piayer One nos traslada a un 
future cercano, el 
adolescente Wade Watts 
huye de su sombrio entorno y 
accede al Oasis, una utopia 
virtual globlal en la que sus 
usuarios pueden llevar una 
idilica vida alternativa. 

Cuando el excentrico 
millonario que creo el Oasis 
muere, ofrece su vasta 
fortuna como premio en un 
elaborado Juego de busqueda 
del tesoro. Wade se une a la 
aventura, al igual que 
Jugadores de todo el mundo 
que haran cualquier cosa para 
conseguir el tesoro primero. 

THE MORTAL 
INSTRUMENTS A LA 
TELEVISION 

► ABC ha anunciado que se 
encuentra en pleno 
desarrollo de la adaptacion 
de la franquicia de The 
Mortal Instruments para la 
television con el titulo de 
Shadowhunters. 

Basada en la saga literaria 
The Mortal Instruments de 
Cassandra Clare, la historia 
sigue a Clary Fray quien 
descubre en su 18 
cumpleahos que pertenece a 
una larga estirpe de 
Cazadores de Sombras, unos 
hibridos entre angeles y 
humanos que se dedican a 
acabar con los demonios. 

La serie sera producida por 
Constantin Film y Ed Decter 
ejercera como productor 
ejecutivo y showrunner. 


HIRO ESTARA EN HEROES REBORN 

NBC ha anunciado que Masi Oka se ha unido al 
reparto de Heroes Reborn para volver a 
interpretar a Hiro Nakamura. Oka se une a un 
reparto todavia incompleto compuesto por Jack 
Coleman, Zachary Levi, Ryan Guzman, Robbie Kay, 
Danika Yarosh, Judith Dhekoni, Kiki Sukezane, 
Henry Zebrowski y Gatlin Green. 

Heroes Reborn debutara en antena este mismo 
aho como una serie limitada y antes de su emision 
NBC nos ofrecera una serie digital que presentara 
a los nuevos personajes y lineas argumentales. 




iEXPEDIENTE X VUELVE! 

Trece anos despues del final de la serie original Fox 
ha dado luz verde a una miniserie de seis episodios de 
Expediente X que sera escrita por Chris Carter y contara 
con el protagonismo de David Duchovny y Gillian 
Anderson como los agentes Fox Mulder y Dana Scully. 

El anuncio lo hicieron Dana Walden y Gary Newman, de 
Fox Television Group, Junto a Chris Carter. La produccion de 
la miniserie comenzara este mismo verano. 

"Pienso en ello como un poron comercial de 13 onos" 
comento Chris Carter. "Lo bueno noticio es que el mundo se 
ha vuelto mas extraho, un momenta perfecto para cantor 
estas seis historias" 

A lo que Newman y Walden ahadieron: "Memos tenido el 
privilegio de trabojar con Chris en los nueve temporadas de 
Expediente X, una de las experiencias creativas mas 
gratificantes de nuestras carreras, y no podriamos estar mds 
contentos de explorer ese mundo increible con el de nuevo. 
Expediente X no era una serie seminol poro el estudio y lo 
cadena, fue un fendmeno mundial que se introdujo en la 
cultura pop. Pocas series en la televisidn han contado con 
fans ton dedicodos como Expediente X y estomos 
encantados de poder of recedes el siguiente y emocionante 
capftulo de Mulder y Scully que han estado esperando". 

"Vomos a cantor los Expedientes X como siempre lo 
hemos hecho" comenta Chris Carter. "Por supuesto 
queremos desarrollarlos en el tiempo y lugar en el que ellos 
existen. Vomos a contar historias contempordneas sobre 
situociones contempordneas, cerconas o los carocteres de 
Mulder y Scully y su relocidn, y el poso del tiempo" 

Traer la serie a nuestro tiempo deja dudas sobre que 
sucedio en el ZOlZ con la colonizacion. "He pensado sobre 
eso" explica Carter. "No se exoctomente como voy o 
manejarlo. Por supuesto no puedo evitar lidior con el area de 
Williom de uno monero u otra" 

Duchovny por su parte aclaro al New York Times si sera un 
formato episodico o una coleccion de peliculas: "Vomos o 
hocer ambas. Estoy seguro de que comenzaremos y 
terminaremos con la mitologia. Pero realmente no lo se" 

La produccion de The X-Fiies comenzara en verano en 
Vancouver. 
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NOCTURNA 2015 

Del 25 dl 31 de mayo los cines Palafox acogeran un ano mas el Festival Internacional de Cine Fantastico de Madrid, Nocturna, que 

alcanza su tercera edicion con una solida programacion y numerosas novedades que presento durante un evento celebrado el pasado 12 de 
marzo, en el que pudo verse E/Resp/ondor (Stanley Kubrick, 1980) con motivo de su 35 aniversario. 

La seccion Oficial Fantastico presentara titulos como Inflni (Shane Abess, 2015), un film de ciencia ficcion en el que un equipo de elite debera 
rescatar al unico superviviente de un accidente biologico en una estacion minera; June ( L Gustavo Cooper, 2015) que nos presentara la historia de 
una niha huerfana que es poseida por un ente sobrenatural que quiere acabar con la humanidad; o Kill Me Three Times [Kny Stenders, 2014) en 
la que Simon Pegg encarna al asesino profesional Charlie Wolfe quien recibira un encargo que lo introducira en una espiral de muerte y venganza. 

Dark Visions, la seccion mas indie de Nocturna 2015 nos ofrecera titulos como ///(Pavel Khvaleev, 2015) en la que cuando una extraha 
epidemia asola una aldea europea, una mujer tratara de salvar la vida de su hermana a traves de una serie de rituales que la llevaran a un nuevo 
mundo dentro de su mente donde tendra que erradicar sus miedos mas profundos; o Hellmouth (John Geddes, 2014) que nos devolvera a las 
peliculas de genero de los ahos 50 con la historia de un enterrador que viajara hasta el infierno para salvar el alma de una bella mujer. 

Madness la seccion oficial que acoge las emociones mas fuertes de Nocturna nos ofrecera titulos como Lost After Dor/c (Ian Kessner, 
2014), todo un homenaje a los salseros de los 80 en la que un grupo de adolescentes se enfrentaran a un sadico asesino canibal. Tambien 
se podra ver Heod/ess (Arthur Culliper, 2015) el slasher que se podia ver en Found (pelicula presentada en Nocturna 2014) y en la que 
simulando un slasher perdido realizado en 1978 nos presenta a un asesino enmascarado que se deja llevar por una espiral de canibalismo, 
asesinato, y necrofilia. Charlie's Farm un film protagonizado por Tara Reid, Kane Hodder y Bill Moseley y dirigido por Chris Sun en el que 
cuatro amigos con ganas de fiesta viajan hasta la Australia profunda para visitar la granja de Charlie, un lugar en el que una familia fue 
asesinada violentamente. La ultima de las peliculas anunciadas de esta seccion es Fear Clinic en la que Robert Englund da vida a un doctor 
trata de curar las fobias de sus pacientes con medios muy poco ortodoxos. 

Dentro de la seccion Panorama podra verse Monsters: Dark Continent {Jom Green, 2014) que transcurre siete ahos despues de los 
hechos del film de Gareth Edwards, y en el que las zonas infectadas se han extendido por todo el mundo mientras la humanidad lucha por 
su supervivencia; Term/nus (Marc Furnie, 2015) en la que veremos como tras sufrir un accidente cercano a la muerte, un hombre realizara 
un descubrimiento sin precedentes que determinara el destine de su familia y de la humanidad; o The Last Showing (Phil Hawkins, 2014) 
en la que Robert Englund interpreta a un proyeccionista que tras ser despedido decide vengarse convirtiendo a una pareja de 
espectadores en los involuntarios protagonistas de su pelicula de terror. 

Tambien se han anunciado los primeros invitados de esta edicion que recibiran el premio honorifico Maestros del Fantastico. Robert 
Englund (Glendale, California), conocido mundialmente por interpretar el papel de Freddy Krueger en Pesadiiia en Elm Street pelicula que 
se proyectara en el Festival con motivo de los 30 ahos de su estreno en nuestro pais y ademas presentara el estreno espahol de sus dos 
ultimas peliculas, ya mencionadas anteriormente. 

El segundo de los Maestros de este aho sera el italiano Lamberto Bava (Roma, 1944) quien inicio su andadura como asistente de 
direccion y guionista para, posteriormente, ponerse a las ordenes de Dario Argento en peliculas como Tenebre e Inferno. Con Argento, Bava 
firmo dos de sus peliculas mas memorables. Demons y Demons 2. Precisamente, con motivo de su treinta aniversario, el Festival proyectara 
Demons, un film que tal y como la definia Joan Luis Goas en el programa Noche de Lobos, es "un puro y duro disfrute, un entretenim lento 
trash, desmesurado, rocambolesco y pasado de vueltos" 

Josep Anton Perez Ciner, creador junto al ya fallecido Ricardo Muhoz Suay de la mitica productora Profilmes que en los 70 fue el buque 
insignia del Fantaterror espahol abanderado por Paul Naschy, recibira un mas que merecido galardon Scifiworld Hall of Fame. 

Y hablando de Paul Naschy, y sumandose a los dos titulos comentados anteriormente, la seccion Classics acogera la proyeccion de La Noche de 
Walpurgis {leon Klimovsky, 1971) en un nueva copia digital remasterizada que hara las delicias de los fans del licantropo Waldemar Daninsky, 

Todavia faltan muchas peliculas por anunciar, y desde el Festival nos anticipan que habra sorpresas, asi que os recomendamos estar atentos a 
nuestra web y redes sociales donde os las contaremos tan pronto como se produzcan. 
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ace poco se estreno la pelkula 
Automata (Gabe Ibanez, 2015), 
una propuesta de CF espanola de 
esas que no se ven a menudo. Se 
saldo con un notable fracaso de cntica y pu- 
blico, haciendo que yo me preguntara que fue 
lo que fallo. Antes de verla, muchas teorias 
pasaron por mi calenturienta cabeza: si era 
una mala pelicula, si fallaba en el apartado 
visual, si no daba la talla en el de guion... En 
el mundo del cine, para que una pelicula 
triunfe o fracase normalmente influyen mu- 
chisimos factores, cosa que hace que ni si- 
quiera los americanos sepan con seguridad 
cual es la formula matematica que hace que 
invirtiendo den millones recaudes doscien- 
tos. El dia que la descubran... despidanse 
para siempre del cine creativo, porque a par- 
tir de entonces sera cuestion de mover la pa- 
lanquita y hacer que caiga el dinero. 

Por fortuna, esto aun no ha ocurrido, y su- 
perproducciones en teoria infalibles acaban 
estrellandose en taquilla mientras que otros 
productos mas humildes, de vez en cuando, se 
convierten en sorpresas economicas o “slee- 
pers”. Brindo por esto, por la no existencia de 
formulas notables para baremar el exito. Sin 
embargo, y a pesar de lo loable que son las in- 
tenciones de sus creadores, ciertos generos 
parecen condenados a la ignominia y al fra- 
caso en este patdico pais nuestro. La CE seria 
la reina de la funcion en este teatrillo del ab- 
surdo, la chica fea con la que nadie quiere bai- 
lar. ^Por que? Intentare analizar este 
fenomeno en las proximas lineas. 

Deberia empezar por decir que la Eantasia, 
como genero que incluye dentro de sus am- 
plios salones a la ciencia ficcion, nunca ha 
sido muy del gusto del espaholito medio. Por 
tradicion, nuestro pais de cafe, copa y puro 
siempre ha tirado mas hacia el realismo y la 
critica social que hacia la fantasia como he- 
rramienta de experimentacion, de busqueda 
de nuevos caminos o, sencillamente, como ve- 
hiculo de escapismo. Las pruebas estan en que 
la unica fantasia que ha triunfado a nivel del 
gran publico (dentro de los generos que no 
vienen impostados de fuera, sino que se gene- 
ran dentro del ambiente latino) es el realismo 
magico sudamericano, con obras como “Cien 
ahos de soledad” a la cabeza. El hecho de que 
la novela universal espanola por excelencia 
sea “el Quijote”, que es un libro orientado a 
poner a parir la fantasia y a reirse de los que 
creen en ella, dice mucho sobre nuestra forma 
de ser, como pais. Cervantes se reia de lo que 
hizo grande a Tolkien, es decir, la defensa del 
hecho fantastico como expresion suprema de 
la creatividad humana. Y aqui se sigue di- 
ciendo, cada aho, que el Quijote nos repre- 
senta a todos. Bravo, sehores de la Real 
Academia, un aplauso para ustedes. 

En el mundo del cine la cosa se pone 
mucho, pero mucho peor. Y las culpas, la- 
mento decirlo, hay que repartirlas a partes 
iguales entre los creadores de propuestas y el 
publico. No es que uno tenga toda la culpa y 
el otro ninguna. Se las reparten al cincuenta 




por ciento. ^Por que? Pues por varias razones, 
que quedaron patentes para mi despues de ver 
propuestas a priori interesantes como Auto- 
mata. Mas que correctamente realizada a 
nivel visual, por lo menos en lo que a la foto- 
grafia corresponde. Hemos aprendido, los es- 
paholes, a depurar mucho el aspecto visual de 
nuestros filmes para que se pongan al nivel de 
las mejores producciones extranjeras. Pero... 
oh, si, hay un pero, o varios. 

El problema de la fantasia cinematografica 
espanola es que no aporta nada nuevo. Todo 




lo que te ofrecen parece sacado de mil fuen- 
tes, de peliculas que ya has visto, de novelas 
que has leido, de series de TV que te sabes de 
memoria. De clasicos del cine nacidos en 
otros paises. Automata, por ejemplo, es una 
pelicula muy bien rodada, con una fotografia 
excelente, bien interpretada (aunque a Ban- 
deras aun se le sigue notando mucho el 
acento cuando habla en ingles) y con unos 
efectos especiales correctos. ^Que falla, en- 
tonces? Pues que, por mucho que su director 
se empehe en decir lo contrario, es un “copy- 
paste” de mil peliculas anteriores. (Atencion, 
spoilers a partir de ahora, deja de leer si no 
la has visto). Empieza nombrandonos leyes 
de la robotica a lo Asimov. Continua mos- 
trandonos una ciudad que es un calco de la 
estetica de Blade Runner (incluso hay un 
coche de policia con una densa Iluvia que cae 
sobre su parabrisas, y su conductor sale con 
una gabardina de plastico transparente). 
Sigue con una trama que es una copia de Yo, 
robot y termina. . . bueno, no voy a decir 
como termina, pero si que os dire que ni si- 
quiera aqui los guionistas inventan nada 
nuevo. ^Guionistas, he dicho? Bueno, mien- 
tras el mundo del cine espahol sea un cine de 
supervivencia, donde no hace cine quien 
debe sino quien puede, los directores segui- 
ran empehados en escribir ellos mismos sus 
propios guiones, como si la profesion del es- 
critor profesional no existiera. Como si cual- 
quiera que sabe operar una camara supiera 
tambien escribir un guion. Los resultados, 
asi, son los que son. 

Por lo tanto, ves Automata y sales enco- 
giendote de hombros del cine, como diciendo 
he visto que no hubiera visto ya mil 
vecesV\ La respuesta es obvia: nada. Los ame- 
ricanos han hecho esto mismo antes, y mejor. 
A la relacion nefasta de desconfianza mutua 
entre espectador y autor se le acaba de ahadir 
un leho mas. Los cineastas se quejan de que el 
publico espahol no apoya sus propuestas, de 
que siempre les dan la espalda... pero es que 
el publico esta a estas alturas muy quemado. 
Han ido al cine durante ahos a ver las pro- 
puestas espaholas, y les han dado tantas veces 
gato por liebre que ya no saben en quien con- 
fiar. Por eso digo que las culpas hay que re- 
partirlas al cincuenta por ciento, le pese a 
quien le pese. 

En conclusion, yo diria que el fracaso de un 
cine fantastico que o bien se apoya en guiones 
de corta y pega o bien en efectos visuales que 
hasta en Gurundi se hacen mejor, es de re- 
cibo. Deberiamos buscar un cine patrio ba- 
sado en un fantastico original, fresco y 
chispeante, no apoyado en propuestas que na- 
cieron al son de otras culturas y de otras cine- 
matografias. Deberiamos dar a luz una “new 
wave” de imagineria fantastica que solo se 
haga en Espaha, igual que hicieron los orien- 
tales con sus (baratisimas y muy rentables) 
peliculas de nihas fantasma de pelo largo. 
Dejad de adaptar a escritores como Asimov, 
que ya tienen en sus paises de origen gente 
que lo hace mas y mejor. spiu 







LA SOMBRA DE GRUMM por David Mateo 

TIEMPO DE HEROES 



Nuestro autor invitado de este mes, Da- 
niel Estorach, nos propone un proyecto 
multidisciplinar muy interesante: TIEMPO 
DE HEROES. Una saga no de heroes vengadores 
que ha encontrado acomodo en el mundo de la li- 
teratura y del comic. 

Daniel nacio en Barcelona en 1975 y paso su in- 
fancia y adolescencia en Vilassar de Mar, un tran- 
quilo pueblo de la costa mediterranea. En 2012 
publica su opera prima, Hoy me hapasado algo 
muy bestidi, de la mano de NORMA Editorial, des- 
pues del exito cosechado en la red en su formato 
blog. A1 ano siguiente la novela es nominada a los 
Premios Ictineu 2013, concedido por la Societat 
Catalana de Ciencia Ficcio i Fantasia. Tras este pri- 
mer volumen englobado en el universo superhe- 
roico de Tiempo de heroes, llega Identidades 
Secretas, segundo libro de la trilogia Cronicas de 
un Heroe Urbano, y La Venganza de PekinP, la 
primera novela ilustrada de Tiempo de Heroes que 
amplia el universo de nuestro autor, junto a otros 
escritores como J. G. Mesa, Diaz de Tuesta, Jordi 
Armengol, Rosa G. Panera y Rafael Nebrera Ruiz. 

Daniel, definenos que es Tiempo de Heroes. 

Tiempo de Heroes es un nuevo intento de crear 
un universo propio de superheroes, por parte de 
un grupo bastante grande de autores y creadores, 
utilizando los distintos formatos a nuestro al- 
cance: literatura, comic, ilustracion, musica, y lo 
que saiga... Lo que vendria a ser un proyecto mul- 
tidisciplinar y/o transmedia, con la particularidad 
de que nacio en internet, de forma que los lectores 
pudieran acceder a todo, o a casi todo el material, 
de forma gratuita antes de que este viera la luz 
como producto editorial. Otra de sus peculiarida- 
des es que todos trabajabamos como si estuviera- 
mos haciendo una serie de television; solo J. G. 
Mesa, el director de argumento, sabia lo que iba a 
suceder en los siguientes capitulos. 

Hasta ahora parece que los superheroes y los 
vengadores urbanos son unos personajes exclu- 
sivos del mundo del comic. . . y liltimamente del 
medio audiovisual, ^por que esta incursion en 
un formato tan diferente como el de la novela? 

Por exigencias exclusivamente presupuestarias, 
al principio estaba yo solo escribiendo una histo- 
ria en un blog sin mayores pretensiones. Pero la 
cosa gusto. Gusto tanto que pronto aparecio la po- 
sibilidad de hacer mas cosas, de ampliar ese uni- 
verso que se habia empezado a perfilar en aquel 


blog, llegando a otros formatos y dando la oportu- 
nidad de que otros autores pudieran aportar su 
granito de arena para hacerlo mas grande y mejor. 

Estamos hablando de todo un universo ficti- 
cio en expansion. Tal como lo idealizaron los 
grandes mecenas de la industria norteameri- 
cana. Heroes a la espanola, ^no es asi? 

Si, pero llevando el concepto mas alia; o, mejor 
dicho, mas cercano al lector. Son superheroes, o 
heroes a secas (no todos tienen superpoderes), los 
que pueblan este universo, pero el tratamiento que 
les damos a ellos como personajes y a las aventu- 
ras que viven es lo mas cercano a la realidad que 
un lector haya podido leer hasta ahora. Creo que 
podriamos afirmar, sin temor a equivocarnos, que 
estamos ante una mezcla de peliculas como El 
Protegido y Taxi Driver. En Tiempo de Heroes 
abordamos la problematica real y el dia a dia de 
nuestra sociedad actual, y tambien los problemas 
que tendria una persona cualquiera desde el mo- 
mento en que decidiera salir a la calle para arre- 
glar las cosas que cree que no funcionan como 
deberian. Y si a todo eso le sumamos que donde 
transcurre la accion no es en la Gran Manzana, 
como nos tienen acostumbrados, sino en Las 
Ramblas de Barcelona o en el barrio de La Latina 
de Madrid, pues nos sale Tiempo de Heroes. Su- 
perheroes Made in Spain. 

lEn que se diferencia uno de tus heroes de 
cualquier superheroe de Marvel o DC? 

Tal vez en que se ha intentado que sean personas 
de verdad las que esten “detras de la mascara”. O, 
tal vez, lo que los rodea: una sombra muy vivida 
del mundo real que el lector puede encontrarse al 
salir a la calle o echando un vistazo a las noticias. 
La pregunta que yo me bice cuando me puse a es- 
cribir la novela que lo empezo todo fue: ^que haria 
yo si algun dia tuviera poderes y pudiera ayudar a 
cambiar las cosas para mejor? ^Que haria de ver- 
dad? Y entonces te pones a pensar en que tienes un 
trabajo, unos gastos, amigos, familia, y en que no 
tienes ni remota idea de por donde empezar. 

^Crees que nuestra sociedad actual esta nece- 
sitada de heroes urbanos? 

Creo que necesita nuestra sociedad necesita re- 
ferentes de etica, moral, honor, respeto... Personas 
integras que sir van como modelo. Me temo que 
un heroe urbano real duraria menos en las calles 
de nuestro pais que una DS olvidada en el patio de 
un colegio. Y no por culpa de los delincuentes y 
criminales precisamente. 

^Como se intereso Norma por tu proyecto? 

Norma Editorial aparecio en el momento justo. 
Yo acababa de recuperar los derechos de Hoy me 
hapasado algo muy bestia, y el blog de Tiempo 
de Heroes llevaba un par de meses publicando las 
primeras aventuras de los nuevos personajes, de 


las que se hicieron eco por su caracter novedoso 
(superheroes en Espana -h proyecto multidiscipli- 
nar -h internet -H GRATIS) diversos periodicos y 
medios relativamente importantes. Imagino que 
esas menciones, sumadas al ruido que haciamos 
en las redes (eramos un equipo de veintitantas 
personas, todas muy activas en las redes, y cada 
una con sus seguidores, amigos...), mas lo que yo 
modestamente habia conseguido con mi novela, 
llegaron de algun modo a Norma. 

Hacia donde se dirigen las Cronicas de un 
Heroe Urbano. ^Cual es el siguiente paso? 

Cronicas de un Heroe Urbano es estrictamente 
una trilogia, que terminara en el tercer libro, que 
es el que estoy escribiendo ahora mismo, pero el 
universo de Tiempo de Heroes tiene todavia otras 
dos novelas por publicar, que contimian las histo- 
rias de esos nuevos heroes y villanos que vimos 
nacer en La Venganza de PekinP. A finales de ano 
saldra el comic que adapta Hoy me hapasado 
algo muy bestia, guionizado por El Torres y dibu- 
jado por Julian Lopez, y la idea es adaptar las dos 
siguientes novelas de Cronicas. Luego nos gustaria 
seguir ampliando este universo con nuevas nove- 
las y comics. Ideas no nos faltan, la verdad. 

Sonemos un poco, ^como seria una produc- 
cion audiovisual de tus personajes? ^Podriamos 
verla algun dia? jScifiworld puede ser una gran 
plataforma para dar alas a ese proyecto! 

Pues la verdad es que si se llegara a adaptar este 
universo, ya fuera como serie de television o en 
varios largometrajes, creo que estariamos ante 
algo muy distinto a lo que estamos acostumbrados 
a ver respecto al genero superheroico, algo que no 
necesariamente entraria a competir con lo que ya 
se ha hecho con los personajes de Marvel o DC, o 
series como Heroes. Ademas, ^a quien no le flipa- 
ria ver a un superheroe saltando desde la Sagrada 
Familia para detener a un ladron que acaba de ro- 
barle la mochila a un turista despistado? 

Leyendote por las redes sociales he visto que te 
mueves muchisimo en el mundillo de los comics 
y estas trabajando en algun que otro proyecto 
con dibujantes de toda indole. ^Puedes avanzar- 
nos algun proyecto de proxima publicacion? 

Hay un par de cosillas menores (pero no por 
ello menos importantes) que van a salir publica- 
das y que van a suponer mi debut como guionista 
de comics. Una de ellas saldra en USA dentro de 
tres meses, como complemento de una de las co- 
lecciones de la editorial AMIGO Comics, y con- 
tara con los dibujos del genial Ertito Montana. De 
la otra todavia no puedo dar detalles, pero para mi 
va a suponer un empujon importante. 

Aparte de estas dos publicaciones, estoy prepa- 
rando distintas propuestas de series o miniseries 
para distintas editoriales junto a distintos dibujan- 
tes e incluso algun guionista mas. spiu 
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LA SERIE DIVERGENTE: 

INSURGENTE 

LAS FACCIONES SE 
HAN DESATADOYNO 
HAY ESCAPATORIA, 

6A cuAl 

PERTENECES TU? 

por Esther Soledad Esteban Castillo 


A veces tomamos decisiones en nuestra vida de un modo mas 
insensato o bien a conciencia que cambian nuestro dia a dia, 
nuestro presente y nuestro futuro. Esto mismo es lo que le paso a 
Tris al acabar la primera pelicula de esta famosa saga y ahora en 
Insurgente podremos ver la continuacion de la tormenta que 
empezo a desatarse y dejo al espectador con el alma en vilo por 
saber como continuaria. Todos los personajes ban cambiado, Tris 
se ha centrado en proteger a sus seres queridos pero ahora todas 



ESTRENO 


las facciones estan en conflicto, algo que traera mas de una 
consecuencia complicando su existencia y la de Cuatro. 

Veronica Roth es la autora de esta famosa saga literaria que se ha 
llevado recientemente al cine y que promete seguir dando guerra. 
De nuevo disfrutaremos de Kate Winslet, Theo James, Jai 
Courtney, Mekhi Phifer, Ansel Elgort y Shailenne Woodley 
dirigidos por Robert Schwentke entre otras estrellas en esta nueva 
e inquietante aventura. spu 


Titulo original: 

Insurgent 

USA I 2015 

Productora: 

Mandeville Films 
Summit Entertainment 

Distribuidora: 

Entertainment One 

Director: 

Robert Schwentke 

Guion: 

Brian Duffield 
Akiva Goldsman 

Reparto: 

Shailene Woodley 
Miles Teller 
Theo James 
Ansel Elgort 
Naomi Watts 
Kate Winslet 
Ashley Judd 
Maggie Q 

Duracion: 

119 min. 


FAST& 
FURIOUS 7 

iSIETE VECES 

mAs rApido? 

por David Ribet 

La septima entrega la franquicia llega 
a nuestras salas despues de la tragica 
desaparicion de uno de los estandartes 
de la saga, Paul Walker. Hecho que 
oblige a suspender el rodaje, en este punto, se decidio aprovechar el 
material ya rodado con Walker y afrontar el resto de la filmacion con 
sus dos hermanos (Brian y Caleb). Una opcion mas respetuosa que la 
de eliminarlo del metraje, como se llego a sugerir en un momento. 

Pero dejando de lado este triste suceso, nos encontramos con algunas 
novedades como la incorporacion de Jason Statham como el villano 
Deckard Shaw, hermano de Luke Evans, que buscara venganza por 
la muerte de su hermano pequeho a manos de Toretto y su pandilla. 




Otro aspecto a tener en cuenta es el reemplazo en la silla de director, 
ocupada ahora por James Wan en lugar de Justin Lin. Wan, que se 
ha ganado un nombre en el genero de terror gracias a Saw, Insidious 
o la magistral The Conjuring, se pasa a la accion mas hiperbolica y, a 
juzgar por los explosivos avances y sus imposibles secuencias de 
accion, parece que este ha sabido cogerle rapidamente el tono a la 
saga. Veremos si este septimo capitulo mantiene el tipo o si, por el 
en contrario, acucia el desgaste ya advertido en su predecesora. spiu 


Titulo original: 

Furious 7 

USA I 2015 

Productora: 

Universal Pictures 
Relativity Media 

Distribuidora: 

Universal Pictures 

Director: 

James Wan 

Guion: 

Chris Morgan 

Reparto: 

Dwayne Johnson 
Jason Statham 
Paul Walker 
Vin Diesel 
Elsa Pataky 
Ronda Rousey 
Lucas Black 
Michelle Rodriguez 
Kurt Russell 

Duracion: 

140 min. 


LOST 
RIVER 

TETRICO CUENTO 
DE HADAS 
EXPERIMENTAL 

por Marc Gras 

Lost River llega a nuestras pantallas 
tras un accidentado estreno en 
Cannes del que Ryan Gosling (que debuta como director con esta 
pelicula) salio escaldado. 

Definida como “confusa” por gran parte de la critica 
internacional. Lost River narra la caida hacia la oscuridad de una 
madre sobrepasada por problemas economicos y el 
descubrimiento de una ciudad subacuatica por parte de su hijo 
mayor en una fabula muy atractiva visualmente pero, en general, 
carente de contenido. 




Gosling, que, aun con todo, ha sabido rodearse de algunos 
talentos televisivos de los ultimos tiempos como la siempre 
espectacular Christina Hendricks (Mad Men) y el, a estas alturas, 
ya iconico Matt Smith (Doctor Who), se ha encargado tambien de 
un guion que, sin duda, ha tenido al cine experimental, y a Lynch 
y a Bava (padre) como referente constante. 

Una curiosidad: algunas de las escenas fueron grabadas en el 
autentico Templo Masonico de Detroit, Michigan, spu 


Tftulo original: 

Lost River 

USA I 2014 

Productora: 

Bold Films 

Marc Platt Productions 

Distribuidora: 

Betta Pictures 

Guion V Direccion: 

Ryan Gosling 

Reparto: 

Christina Hendricks 
Saoirse Ronan 
Eva Mendes 
Matt Smith 
Ben Mendelsohn 
lain De Caestecker 
Demi Kazanis 
Reda Kateb 
Barbara Steele 
Carey Torrice 
Torrey Wigfield 
Elijah Daniel 

Duracion: 

95 min. 
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UNA NOCHE 

PARA 

SOBREVIVIR 

EL KARMA TARDE 
O TEMPRANO TE 
PAS A FACTURA 

por Esther Soledad Esteban Castillo 



Muchos hablan del karma, de las consecuencias de tus actos y de 
que todo lo que haces en tu pasado vuelve en el futuro. En esta 
pellcula todo esto se hace realidad para Shawn Maguire, que huye de 
sus pecados del pasado y de un detective de policia que le lleva 
persiguiendo treinta ahos. 

Todo esto Gambia cuando su hijo Mike se convierte en un 
objetivo, por lo que Jimmy debera replantearse todo su presente 
para salvar la vida de su hijo y tambien salvarse a si mismo. 


Esta produccion de Roy Lee y Brooklyn Weaver llega de la mano 
de Jaume Collet-Serra, que dirige un espectacular reparto liderado 
por Liam Neeson junto a Genesis Rodriguez, Joel Kinnaman, Ed 
Harris, Boyd Holbrook y Vincent D'Onofrio. 

Podremos disfrutar de este filme el 17 de Abril, fecha en la que 
descubriremos si nuestro protagonista consigue cambiar de vida, si 
su hijo podra salir adelante y tambien si el espectador termina esta 
aventura con un nivel tan alto como dejan las expectativas. sptu 


Titulo original: 

Run All Night 

USA I 2015 

Productora: 

Energy Entertainment 
Vertigo Entertainment 

Distribuidora: 

Entertainment One 

Director: 

Jaume Collet-Serra 

Guion: 

Brad Ingelsby 

Reparto: 

Liam Neeson 
Ed Harris 
Joel Kinnaman 
Boyd Holbrook 
Bruce McGill 
Genesis Rodriguez 
Vincent D'Onofrio 
Lois Smith 
Common 

Duracion: 

114 min. 


COUNAS T1BNSN W09 

LA , 

PIRAMIDE 



FOUND FOOTAGE, 
PIRAMIDES Y 


BESTIAS EGIPCIAS 


por Jose Miguel Rodriguez 

L/TpiRiMrDE 

No es de extranar que el productor 


de la opera prima de Gregory 
Levasseur sea Alexandre Aja, puesto que la relacion entre ambos 
se remonta muy atras en el tiempo. Lavasseur ha escrito junto a 
Aja Las colinas tienen q/os, Reflejos o el reciente remake de 
Maniac. Paradojicamente, el guion de Lapirdmide esta firmado por 
Daniel Meersand y Nick Simon (The 7ih Claus, Removal). 

Lapirdmide es un found footage, si, otro, que inevitablemente 
recuerda a titulos como The Descent, La caverna maldita, o La cueva 
(digamos que la originalidad no es el punto fuerte de esta historia). 



24 


Un equipo de arqueologos estadounidenses encuentra en mitad 
del desierto egipcio una piramide de tres caras. Pronto se 
adentraran entre sus estancias y pasadizos, desatendiendo 
recomendaciones de propios y ajenos, y acabaran encerrados en 
un terrible laberinto del que no sabran salir. Para colmo, no estan 
solos y algo empieza a darles caza uno a uno. 

Si os apetece explorar la primera piramide egipcia de tres lados, 
adelante. Eso si, bajo vuestra propia responsabilidad. spiu 


Tftulo original: 

The Pyramid 

USA I 2014 

Productora: 

Fox International Prod. 
Sahara Productions 

Distribuidora: 

20th Century Fox 

Director: 

Gregory Levasseur 

Guion: 

Daniel Meersand 
Nick Simon 

Reparto: 

Ashley Hinshaw 
Denis O'Hare 
James Buckley 
Christa Nicola 
Amir K 

Faycal Attougui 
Philip Shelley 
Ait Hamou Amine 

Duracion: 

89 min. 


VENGADORES: 

LA ERA DE 
ULTRON 

AVENGERS 
VS SKYNET 

por Miguel Martin Cruz 

La segunda fase llevada a cabo por 
Marvel para trasladar a la gran pantalla 
sus grandes iconos del comic, alcanza un punto de inflexion con esta 
nueva entrega de Los Vengadores. Tras la segunda parte de Capitdn 
America y de Thor, y ya con el tercer episodio de Iron Man casi 
olvidado, en La era de Ultron vuelven a converger todos los 
personajes y sus respectivas circunstancias de este inagotable filon 
cinematografico. Para ello nada mejor que repetir con Joss Whedon 
como director, que supo insuflar ritmo, espectaculo, emocion y 
mucho humor a la primera entrega de la presente franquicia. 




Tony Stark ha creado una inteligencia artificial llamada Ultron 
para mantener la paz en el mundo. Pero cuando el robot caiga en la 
cuenta de que quienes provocan las guerras son los propios seres 
humanos, llegara a la conclusion de que el exito de su mision pasa 
por aniquilar a toda la humanidad. Iron Man, Capitan America, 
Thor, Hulk, Ojo de Halcon y Viuda Negra tendran que volver a unir 
fuerzas para neutralizar la amenaza, en la que Bruja Escarlata y 
Mercurio tambien jugaran una baza importante. spu 


Titulo original: 

The Avengers: Age of Ultron 

USA I 2015 

Productora: 

Marvel Studios 

Distribuidora: 

Walt Disney 

Guion V Direccion: 

Joss Whedon 

Reparto: 

Robert Downey Jr. 

Chris Hemsworth 
Scarlett Johansson 
Chris Evans 
Jeremy Renner 
Samuel L. Jackson 
Mark Ruffalo 
Hayley Atwell 
Aaron Taylor-Johnson 
Elizabeth Olsen 
James Spader 
Coble Smulders 
Tom Hiddleston 

Duracion: 

150 min. 


Siguenos en B/Scifiworld y en Q/ScifiworldMag 
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Primer plato: SED (Thirst, 1979) 

Segundo plato: PATRICK (1978) 

POStre: DEAD KIDS (1981) Cocmado por E1 Guardian 


■ SGD 

Este mes tenemos un menu peculiar formado 
totalmente por cintas pertenecientes al subge- 
nero ozploitation y que quisiera dedicar con 
todo mi carino a Sarah S. Este tipo de cintas sur- 
gieron paralelamente al movimiento oficial de la 
Nueva Ola Australiana y ocuparon las mismas 
decadas de los 70 y 80, pero frente a aquellas sus 
intereses eran mucho mas comerciales, con vi- 
sion del mercado internacional y enfocadas a 
generos mas populares (y casi desconocidos 
hasta entonces en la cinematografia australiana), 
como la accion, el terror, el erotismo o la ciencia 
ficcion; ademas de utilizar elementos caracteris- 
ticos de la cultura del pais, que les otorgaban un 
aire muy diferenciado de sus contrapartidas es- 
tadounidenses o inglesas, por ejemplo. 

Sed es uno de los mejores ejemplos de este 
subgenero, una particular y original vision 
sobre el tema del vampirismo, desde un punto 
de vista de la sociedad de aquellos ahos y den- 
tro de un proceso de industrializacion y mar- 
keting angustiosamente realista. Curiosamente, 
y aunque la cinta tiene un lado muy moderno y 
plausible, este es mezclado con otros elementos 



mas tradicionales del cine de vampiros (algu- 
nos con intenciones claramente comerciales, 
como el otorgarles un brillo rojo en los ojos 
cuando entran en trance). Asi, la base de la his- 
toria esta emparentada con el persona] e real, 
pero ya convertido en un mito de este subge- 
nero, de Elizabeth Bathory, la llamada Condesa 
Sangrienta hungara, a traves de una supuesta 
descendiente de su estirpe (condicion que ella 
ignora) que es abducida por la secta de vampi- 
ros para tratar de convertirla en una especie de 
monarca de su movimiento. 

Dentro del proceso de lavado de cerebro al 
que la protagonista es sometida hacen su apari- 
cion muchos elementos clasicos del genero, 
como los ataudes, los espacios medievales de 
aura romantico o las duchas en sangre (una de 
las imagenes mas reconocidas y publicitadas 
del film) y pero todos ellos forman parte de un 
uso estetico y mitico de esos topicos del que los 
miembros de la secta son totalmente conscien- 
tes. Incluso en sus ceremonias de iniciacion re- 
curren al mordisco en el cuello de la victima 
(eso si, con modernos colmillos falsos de 
plata), pero en realidad su dia a dia es mucho 
mas sofisticado y forman toda una cadena in- 
dustrial que funciona con gran precision. 

Asi, podemos ver que el cuartel general de la 
secta es una industria de extraccion, trata- 
miento y comercializacion de la sangre para su 
gran numero de fieles, la mayoria de ellos per- 
tenecientes a clases acomodadas, que funciona 
de manera tan cientifica y aseptica, como al 
mismo tiempo inhumana. Las victimas viven 
en la finca en un estado de constante sedacion 
hasta que son llevadas a sus sesiones periodicas 
de extraccion en modernas maquinas de su li- 
quido vital hasta su defuncion. Luego esa san- 
gre es analizada y tratada para librarla de 
posibles enfermedades y finalmente envasada 
en inocentes cartones de leche y distribuida a 
sus clientes, que incluso realizan tours por las 
instalaciones, con camaras de fotos incluidas. 

Este genial planteamiento de ciencia ficcion, 
inspirado en buena medida en Cuando el des- 
tino nos alcance, se mezcla con elementos de 
terror mas psicologico y paranoico dentro de la 
reeducacion de la protagonista, que recuerdan 
a partes iguales a dos obras maestras de Po- 
lanski: La semilla del diablo y Repulsion. De 


todo este batiburrillo sale una mezcla muy ori- 
ginal y con momentos realmente angustiantes 
(la fuga frustrada de la protagonista o sus in- 
tentos de volver a una vida normal) ^ que da al 
film su caracter unico y de pequeho clasico ol- 
vidado que merece ser redescubierto. 

Es una pena que el trabajo de su director no 
logre pasar de lo correcto (la mayor parte de su 
carrera la dedico en realidad a productos me- 
nores para el mercado televisivo), lo que im- 
pide a la cinta volar aun mas alto, pero su 
excelente guion y el buen hacer de sus interpre- 
tes (destacando la protagonista Chantal Con- 
touri y David Hemmings) saben mantener en 
todo momento 2 d film en un muy buen nivel. 

PATRICK 

Para nuestro plato principal recuperamos a 
un director, Richard Eranklin, que ya nos 
acompaho hace unos meses con Psicosis JJ, y 
que durante todos los 80 nos regalo otras cintas 
muy apreciables como Roadgames, Juego se- 
creto o Linky aunque su gran descubrimiento 
internacional sucedio con la pelicula que hoy 
nos ocupa, la del asesino en comay que par- 
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MENU FANTASTICO 


tiendo de una premisa absolutamente dispara- 
tada consigue salirse en buena medida con la 
suya y regalarnos, no solo un excelente ejerci- 
cio en suspense (mas clasico que moderno), 
sino la pelicula mas conocida de todo el movi- 
miento de la ozploitation. 

Y es que elfilm es como un all-star del mejor 
equipo creativo del subgenero, pues no solo 
cuenta con el buen hacer hitchcockiano de 
Franklin, sino que, como los otros dos films de 
este menu, es obra del productor con diferencia 
mas importante del cine de genero australiano, 
Antony I. Ginnane, y ademas esta escrito por el 
creador de casi to das las grandes cintas del mo- 
vimiento de esos anos, Everett De Roche; que 
incluyen Largo fin de semana. Harlequin, Ro- 
adgames o Razorback (que tambien paso por 
este menu). De esa confluencia de talentos nace 
un film unico, extrano y ciertamente arries- 
gado, que como casi todos los de este subge- 
nero en esos anos fue un fracaso en su pais 
natal, pero funciono estupendamente tanto en 
Estados Unidos como en Europa; donde aparte 
de sufrir algunos recortes y remontajes, perdio 
su excelente banda sonora del maestro austra- 
liano Brian May {Mad Max), que fue sustituida 
por descartes de la musica compuesta por Go- 
blin para una serie de Dario Argento para tele- 
vision. El amor de los italianos por la cinta se 
puede corroborar aun mas en que en este pais 
nacio la secuela no-oficial del film: Patrick vive 
todavia. Pura explotacion. 

La cinta arranca por todo lo alto con una es- 
cena introductoria situada en el pasado del 
persona) e principal (antes de que quede confi- 
nado a su estado vegetativo en la cama del hos- 
pital), en la cual, celoso y rabioso por la 
relacion sexual de su madre de esa noche, la 
asesina a ella y a su amante lanzandoles un ca- 
lentador hirviendo a la bahera donde estan dis- 
frutando de un relajado momento postcoital. 

La fiereza y potencia de la direccion y el mon- 
taje de ese arranque se ve acompahada por al- 
gunas bellas y espectaculares ideas de puesta 
en escena, como el momento en que la pantalla 
queda dividida por la mitad, con Patrick escu- 
chando el acto sexual tumbado en su cama a 
un lado y la escena sexual sucediendo reflejada 
en el porno de la cama de la otra estancia en el 
otro. Todo un enrevesado piano digno del 
maestro de su director, puesto que cuando este 
fue estudiante de cine en Estados Unidos, enta- 
blo una buena amistad con su profesor, el mis- 
misimo Alfred Hitchcock. 

A Hitchcock huele toda la cinta, pero a un 
Hitchcock pasado por el filtro contemporaneo 
de un Brian de Palma de bajo presupuesto; no 
en vano la pelicula que mas claramente explota 
Patrick es Carrie e incluso el propio de Palma 
volveria a jugar con la telequinesis ese mismo 
aho con Lafuria, dando asi lugar a todo un 
subgenero del cine de terror de esos tiempos 
{Scanners, La zona muerta, Ojos defuego . . .). 
Es por eso que es mejor no acudir a la cinta 
buscando terror duro o gore, porque estamos 
ante una apuesta muy suave y contenida, 
mucho mas interesada en el suspense, el esti- 
lismo narrativo y el trabajo de sus actores. 


Y es que pese a que su principal protago- 
nista no diga ni una palabra y se pase toda la 
pelicula mirando impasible fuera de camara, 
Patrick es sobre todo un film de persona] es, 
que sigue la extraha relacion de este muerto en 
vida con su enfermera, y en donde brillan 
sobre todo los secundarios deliciosamente 
odiosos interpretados por Julia Blake y Robert 
Helpmann. Una obra que tiene bien merecido 
el culto que se le profesa. 

■ DEAD KIDS 

Y llegamos al final con la que probable- 
mente sea mi pelicula favorita del menu, no 
tanto porque sea la mejor en cuanto a calidad 
(las tres son muy similares), sino porque es la 
que mejor representa la idiosincrasia y la par- 
ticularidad del cine de genero australiano, 
aquello que lo hace tan atractivo para un gran 
numero de espectadores. Y es que como en las 
mejores peliculas de terror europeas de aque- 
llos anos (especialmente espaholas e italianas), 
el movimiento ozploitation es impredecible y 
extrano, y en sus intentos por imitar el modelo 
en boga americano, encuentra sus propios y 
particulares caminos que lo distinguen. De 
hecho, cuanto mas intenta acercarse al modelo 
original, mas fuertes resultan las diferencias. Y 
eso es lo que sucede con este film, que es con 
diferencia el que mas pretende de los tres ha- 
cerse pasar por americano. 

Ya desde su mismo titulo (impensable en 
Estados Unidos; no en vano alii la cinta se es- 
treno con otro bien diferente), el film se da de 
bruces con su propia personalidad, y si bien 
nadie puede acusarlo de mentiroso (ya que si, 
hay nihos muertos en la cinta), en realidad lo 
que la pelicula nos ofrece es mucho mas com- 
plejo. Tanto que no resultaria arriesgado decir 
que en cuanto a los slasher de la epoca se re- 
fiere, este es uno de los mas originales y espe- 
ciales, con momentos totalmente inolvidables 
que muchas veces no se refieren a los mas vio- 


DEAD KIDS 
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lentos y sangrientos (que tambien los tiene), 
sino a secuencias tan imposibles y al mismo 
tiempo perfectas, como la fiesta de disfraces 
casera en la que los alumnos de una universi- 
dad comienzan poco a poco a bailar en una 
magica e imposible coreografia la magnifica 
cancion Lightning Strikes de Lou Christie, 
como si fuera la cosa mas natural del mundo, 
y que sirve, como tantos otros momentos en 
la cinta (un padre y su hijo en el baho, con el 
chaval desnudo esperando que este se acabe 
de afeitar para entrar en la ducha; una pare] a 
asediada por el asesino en un coche al que sin 
ninguna explicacion le falta la puerta del con- 
ductor...), para otorgarle una atmosfera casi 
de ensueho y en la que todo puede ocurrir 
(ayudada en buena medida por la musica de 
Tangerine Dream), que recuerda a cintas de 
ese mismo aho como Muertos y enterrados 
(que ya paso por esta seccion) o a clasicos 
posteriores como Donnie Darko. 

Situando la historia en una Illinois que es 
recreada para el film en Nueva Zelanda de 
manera bastante convincente (la cinta se rodo 
alii y es una coproduccion con ese pais, con- 
virtiendose de facto en la primera pelicula de 
terror neozelandesa), la pelicula mezcla el 
slasher con la pelicula de cientificos locos mas 
propia de los ahos 50 (aqui el doctor imparte 
clases y realiza experimentos desde la tumba 
gracias a tener sus charlas grabadas en video), 
en lo que fue un intento por parte de sus dos 
principales creadores por realizar una trilogia 
de cintas que homenajeara el cine de genero 
de esa epoca magica, que desgraciadamente se 
quedo solo en dos, puesto que ni esta, ni la 
posterior Extrahos invasores fueron grandes 
exitos de taquilla. 

Merece la pena detenerse en sus nombres, ya 
que ambos tendrian importantes momentos de 
prestigio y popularidad posteriormente en sus 
filmografias. Michael Laughlin (guionista y di- 
rector) sera siempre recordado como el pro- 
ductor de una de las grandes cintas de los 70: 
Carretera asfaltada en dos direcciones, y Bill 
Condon (productor y tambien guionista), seria 
aun mas popular gracias a su labor como escri- 
tor o director en cintas como Candyman 2, 
Dioses y monstruos, Chicago o las dos ultimas 
partes de la saga Crepusculo. 

Ademas la pelicula cuenta tambien con un 
reparto muy por encima de la media de este 
tipo de producciones, con nombres de la talla 
de Michael Murphy y Louise Eletcher, por lo 
que el resultado final tiene un gran nivel que 
ningun asiduo de esta seccion deberia dejar 
de escapar. sfiu 


DISPONIBILIDADES 

Sed - Editada en Espana en DVD por Can Fratta y en pack 
con Dead Kids por Karma Films, En USA en Blu-Ray por Se- 
verin Films, 

Patrick - Editada en Espana en DVD por Can Fratta y en 
pack con Dark Forces (Harlequin) por Karma Films, En USA 
en Blu-Ray por Severin Films, 

Dead Kids - Editada en Espana en DVD en pack con Sed 
por Karma Films, En USA en Blu-Ray por Severin Films, 
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PORTUGAL 


por Nuno Reis 


LA INPORTANCIA DE UN NOMBRE 


urante el pasado mes de diciembre, 
Portugal tuvo uno de los eventos 
mas mediaticos de su historia. Ma- 
tosinhos acogio la Comic Con Por- 
tugal, un evento creado de cero por portugueses 
para divulgar el arte de sus autores nacionales. 
Vamos a ver en detalle sus puntos fuertes y de- 
biles para aprender con esta experiencia lo que 
se necesita para lograr algo asi de grande. 

LA LOCALIZACION 

La eleccion recayo en Oporto, mas concreta- 
mente en Exponor, en Matosihos. La ventajas 
eran enormes. Por un lado no era Lisboa. 
Oporto no acostumbra a tener grandes eventos 
y todas las semanas miles de personas hacen 
trescientos kilometros para ver musicos que 
solo actuan en Lisboa, escritores y cineastas que 
tan solo dan sus conferencias alii. La prensa que 
resiste en el norte del pais recibe invitaciones 
casi diarias para presentaciones, pases y festiva- 
ls que tienen lugar en la capital. Esa pequena 
rabia concentrada esperaba por un gran evento 
para detonar. Una gran convencion, de cual- 
quier tematica, se iba a extrapolar para engran- 
decer Oporto. Y con la enorme falta de eventos 
en Oporto, cuando algo con un nombre cono- 
cido aparecio todos querian estar presentes. In- 
cluso los patrocinadores que durante mucho 
tiempo habian ignorado las peticiones de ayuda 
se asociaron al evento. 

Por otro lado, Oporto esta muy bien comu- 
nicada por tierra, mar y aire con Espana y el 
resto de Europa. Siendo una ciudad de moda 
(mejor destino europeo en 2014, con uno de 
los mejores aeropuertos del mundo y una capa- 
cidad hotelera en crecimiento constante) tenia 
todo lo necesario para recibir grandes eventos 
internacionales. La curiosidad por el destino, 
junto al pretexto para visitar la ciudad, era una 
situacion claramente ventajosa. 

Y como el nombre no era Matosinhos, ni si- 
quiera Oporto, el evento puede cambiarse a 
cualquier otro lugar cuando pase esta moda. 

Lo que es una herramienta de negociacion muy 
eficaz cuando una multitud exige que continue 
celebrandose cerca. 


LA PRE-UENTA 

La primera vez que Scifiworld hablo de la 
Comic-Con, se notaba una gran confusion, con 
muchas personas pensando que el evento se rea- 
lizaria en Oporto. Y es que en un mal movi- 
miento de marketing, los fundadores de la 
convencion de San Diego no registraron el 
nombre cuando debian, y cuando trataron de 
hacerlo ya era tarde y las Comic-Con pululaban 
por todos lados. Por eso, tambien en Oporto pu- 
dieron utilizar el nombre de forma ambigua. Sin 
decir si estaban o no relacionados con el evento 
de San Diego. Las pre-ventas basandose solo en 
el nombre fueron impresionantes, y a medida 
que se anunciaban invitados las ventas mejora- 
ban en un efecto bola de nieve. Y de esta forma 
recogian mas dinero para traer mas gente. 

Siempre que alguien comparaba la entrada (a 
un precio normal para estos eventos, pero un 
poco caro para nuestra realidad) se aseguraba 
de que sus amigos sintieran envidia compar- 
tiendolo en las redes sociales y presionandoles 
para que hiciesen su misma locura. La maqui- 
naria del marketing funcionaba sola y mas alia 
de las personas, tambien los artistas y las mar- 
cas que iban conociendo el evento querian aso- 
ciarse. Todo esto permitio que una convencion 
que podria haber sido igual a todas las otras re- 
alizadas en el pais o en Oporto, subitamente se 
convirtio en algo gigantesco. 

EL RECINTO 

Exponor era practicamente el unico recinto en 
la region con la suficiente dimension para alber- 
gar un evento de este tamano. Al estar cerca del 
aeropuerto era perfecto para recibir a los invita- 
dos. Y esta lo suficientemente cerca de Oporto 
como para permitir viajes rapidos, pero tambien 
lo suficientemente alejado para no sufrir la con- 
fusion de la ciudad. El recinto acostumbra a al- 
bergar exposiciones para novios, padres, salones 
eroticos, de automoviles, mobiliario, vendedores, 
etc. . . o sea, personas adultas que disponen e un 
vehiculo. En el caso de eventos infantiles, las es- 
cuelas suelen alquilar autobuses. Esta pensado 
para grupos que visitan el evento entre dos y 
cuatro boras para volver a sus casas ese mismo 


dia. No para una legion de adolescentes sin 
coche que van a pasar 12 boras diarias abi den- 
tro. No solo no dispone de transportes publicos 
regulares (los domingos la unica forma de llegar 
o volver es un autobus de 80 asientos cada media 
bora), sino que los restaurantes de la zona no 
conseguian atender todos los pedidos. 

LOS INVITADOS 

Podria decir que, para una convencion con 
bistoria, seria un excelente lote de invitados. 
Para una primera edicion fue fantastico. Con 
la ayuda de Joe Reitman, desde USA, se llego a 
bablar con enormes estrellas. Las televisiones 
donde se emitian las series tambien ayudaron, 
y el resultado fue un vistoso y simpatico 
grupo. Asi, a los artistas nacionales de las mas 
variadas areas se le sumaron estrellas del 
comic, television y el cine. 

En primer lugar destacaria los comics, 
donde Espana estaba muy bien representada 
por Miguelanxo Prado, Javier Rodriguez y 
Marcos Martin, y donde tambien se tuvo la 
oportunidad de oir a Randy Straley de Dark 
Horse Comics, Gregory Lockard de Vertigo 
Comics y Brian K. Vaugban, autor de “Saga” y 
socio de Martin en “Private Eye”. 

Del cine y la television llegaron varios nom- 
bres adorados por el publico. La primera en 
confirmar su presencia fue Natalie Dormer, que 
tras su visita al Nocturna de Madrid en 2013 
volvio a la Peninsula Iberica para llenar las salas 
con los admiradores de su trabajo en Capitdn 
America^ Juego de Tronos y mas especialmente 
en el tercerfilm de The Hunger Games que se 
babia estrenado unas semanas antes. 

Tambien estuvo Paul Blacktborne, actor de 
24, donde interpreto al villano de la tercera tem- 
porada, Stephen Saunders, y Arrow, donde da 
vida al detective Lance. Seth Gilliam, al que re- 
cordamos de series tan intensas como Oz (en la 
que interpreto al conflictivo hijo de Samuel 
Hughes), Teen Wolf {e\ veterinario) y The Wal- 
king Dead (el padre). Clive Standen nos hablo 
de la proxima temporada de Vikings, en la que 
interpreta a Rollo, y anuncio que la serie contara 
con una cuarta temporada. 
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Para los fans mas exigentes, la presencia de 
Morena Baccarin fue un sueno convertido en 
realidad. La brasilena ha construido su carrera 
en el fantastico, pasando por Firefly^ StarGate^ 
Vy Gotham y The Flash (ademas de varies per- 
sonajes de DC en series de animacion) y ade- 
mas se confirmo recientemente su 
participacion en Deadpool. Y si habia alguien 
en la Comic-Con que no supiese nada de esto, 
su belleza y simpatia eran suficiente acicate 
para aguantar las colas. 

Mientras el fenomeno mas evidente de ese fin 
de semana fue Da VineVs Demons pues se con- 
taba con la presencia de tres actores de la serie - 
Elliot Cowan, Blake Ritson y Tom Riley- que con 
el apoyo de Fox, genero tal algarabia que superb a 
cualquier otro invitado. Nada anima mas una 
convencibn que cientos de fans histericas gri- 
tando a cada sonrisa. Ademas los actores corres- 
pondian a muchos de los deseos expresados 
dejando una excelente impresibn entre el publico. 

LOS ARTISTAS 
PORTUGUESES 

Como era de esperar, los artistas portugue- 
ses eran mayoria. No voy a escribir sobre la 
zona de los ilustradores donde varios artistas 
por descubrir se daban a conocer junto a 
otros que ya contaban con un publico fiel. 
Sblo con aquellos que tuvieron derecho al au- 
ditorio ya hay mucho de que hablar. 

En el cine estuvieron Collider, uno de los 
casos recientes de ciencia ficcibn nacional, el 
equipo de Balas e Bolinhos, la trilogia con 
mejor acogida de la historia del cine nacio- 
nal, y hasta Dedalo, un corto de terror que 
pudo verse en Nocturna 2014. Como anticipo 
estuvo el proyecto Capitdo Falcdo, sobre el 
ficticio heroe del Estado Novo y que no ten- 
dra dificultades en convertirse en elfilm por- 
tugues mas visto de 2015. 

Fueron varios los proyectos animados exhi- 
bidos, desde individuos a empresas. El arte de 
la ilustracibn fue dominada por Banzai que 
ofrecib un verdadero curso de diseho y pin- 
tura con varias sesiones independientes que 
se complementaban. 


Como el progreso obliga a acompahar todas 
las nuevas tendencias, los sitios web como la 
serie “A. Lusitanicus” y el portal de humor “Ta 
Bonito” contaron con varias sesiones. 

Pero el mayor exito fue para los cbmics, con 
la obra de Filipe Melo -“Dog Mendon(;a e 
Pizza Boy”- en estado de gracia y algunos nue- 
vos artistas que consiguieron despertar la aten- 
cibn. Destacaria el primer volumen de Buzzard 
como algo a tener en cuenta, asi como el cata- 
logo de Kingpin Books, que, como siempre, es 
increible por su calidad y variedad. 

Portugal mostrb tener artistas en todos los 
campos, con calidad para estar entre los mejo- 
res del mundo. Es una pena que sea preciso un 
evento como este para poder oir hablar de 
ellos, pero esperamos que la proyeccibn conse- 
guida les haya abierto alguna puerta. 

EL PUBLICO 

Comencemos reflexionando sobre que es una 
Comic-Con. El nombre sugiere que se trata de 
una convencibn de cbmics. Pero en algun mo- 
mento dejb de serlo para abrirse al cine y la te- 
le visibn, entre otras artes. Antiguamente era un 
evento marginal al que tan sblo iban los friais, 
hoy en dia es un fenbmeno de masas al que 
todos quieren asistir, a pesar de no saber a lo 
que van y no aprovecharlo por no reconocer ni 
la mitad de los cosplays u otros articulos de co- 
leccibn que tienen delante suyo. Estos dos fenb- 
menos sucedieron en paralelo, con la apertura a 
nuevas tematicas y nuevos publico s que desvir- 
tuan un poco a los autenticos fans. Esta nueva 
generacibn piensa que una Comic-Con deberia 
tener menos frkis, menos cbmics. . . asi como 
muchos puristas pensarian “^por que rayos estdn 
hablando de esta serie si no tiene nada que ver 
con los c6mics?'\ La ventaja de las Comic-Con 
es que tienen tanto para elegir que contenta a 
todos los publicos. Los problemas que sucedie- 
ron tambien estuvieron muy bien identificados: 
las mesas para los torneos de cartas estaban 
desiertas, y fueron ocupadas por personas que 
querian comer; los gritos de las fans histericas 
se oian en las demas salas y auditorios; el ta- 
maho de las colas, etc. . . 


En general, el publico respondib bien, pero 
estaban poco acostumbrados y se cansaban fa- 
cilmente de tanto andar y estar de pie. Para el 
aho seguro que estaran mejor preparados. 

En cuanto al Cosplay, hubo una competi- 
cibn y se noth un gran esfuerzo de todos los 
participantes. La verdad es que las legiones 
Star Wars estaban mejor preparadas, y la Saga 
contaba con un espacio propio. Pero desde los 
Steampunk, los fans de Naruto, Death Note, 
Pokemon, a los inspirados en Alan Moore se 
encontraba de todo. Y claro, tanto DC como 
Marvel contaron con una enorme presencia, 
en especial porque los stands de los patroci- 
nadores no corrieron riesgos y apostaron por 
los mas reconocibles por el publico. 

No quiero terminar este comentario sin men- 
cionar el karaoke, pues no sblo aparecieron al- 
gunos talentos que impresionaban al cantar las 
letras en japones de sus series favoritas. Sino 
que tambien habia algunos que pese a su falta 
de arte mostraban una gran devocibn. 

ESPACIO INFANTIL 

Como hay que ir preparando a las nuevas 
generaciones para el mundo de los cbmics, 
habia una seccibn dedicada a los heroes de los 
mas pequehos. Disney casi monopolizaba el 
espacio con Star Wars Rebels, Big Hero 6 y 
“Disney Channel”, pero las grandes estrellas 
fueron los Pingiiinos de Madagascar que apa- 
recieron para una rapida visita. 

Algunas series infantiles de sello portugues 
ofrecieron algunos episodios con menor exito. 
Padres e hijos se dejaron llevar por los titulos 
mas mediaticos, perdiendo una oportunidad 
para descubrir productos nacionales igual de 
interesantes. 

4POR QUE FUNCIONO? 

Cualquier otro podria haber hecho los 
mismo, mejor o peor, con enorme exito. Pero, 
tal y como el famoso huevo de Colbn, lo que 
importa es que este grupo de personas puso en 
practica una idea que muchos habian tenido y 
que nadie habia realizado, y menos llevado 
hasta el final. Hicieron un evento enorme, 
todo funcionb bien, y en el segundo aho solu- 
cionando los problemas con los transportes y 
la comida, el mayor reto sera igualar las expec- 
tativas en terminos de invitados. 

Para aprovechar al maximo el evento cada 
uno tendra que decidir que tipo de convencibn 
quiere. ^Zonas tranquilas, o las que tienen mas 
aglomeracibn de publico? ^Quedarse en los 
auditorios de cbmics y en las bancos para ver a 
los ilustradores ?^Ir al auditorio junto a mil 
personas para asistir a las charlas o realizar 
preguntas junto a otras cinco personas? ^Pasar 
tu tiempo en los videojuegos, hacer cursos, o 
recoger contactos para profundizar mas tarde? 
^Quedarse en una fila cinco horas para conse- 
guir un autbgrafo o correr de una sala a otra 
para ver a todos los invitados? Cada uno ten- 
dra su forma de disfrutar al maximo de la 
Comic-Con y varios ahos para descubrir cual 
es. Y eso es lo que es una Comic-Con. Y eso es 
lo que tenemos en Oporto, sfu 
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EL HUMOR 


EN EL FANTASTICO 

por Alfonso Merelo 


ir Terence David John Pratchett, fa- 
llecio el pasado dia 12 de marzo de 
2105 a la edad de 66 ahos. Pratchett 
fue el segundo autor britanico del 
genero fantastico mas vendidos de la historia 
detras de Rowling y su Harry Potter. Su sentido 
del humor, su ironia y sus deliciosos y esper- 
penticos personajes lo configuraron como uno 
de los autores mas representativos de la fantasia 
inglesa del siglo XX. Este pequeho recuerdo va 
como homenaje a su memoria y como agrade- 
cimiento a los largos y extensos momentos de 
autentica evasion que nos proporciono la lec- 
tura de sus fantasticos relatos. 

BIOGRAFIA 

Nacio en Beaconsfield dentro del condado de 
Buckinghamshire en Inglaterra. Su familia se 
traslada a vivir a Bridgwater, Somerset donde 
cursara estudios e ingresara a en la High 
Wycombe Technical High School. El mismo se 
calificara como un “estudiante sin descripcion”, 
suponemos que debido a su eclecticismo. Se in- 
teresa por varias ramas de conocimiento entre 
las que se encuentra la astronomia. Se casa con 
Lyn Pratchett en 1968 con la que tendra una 
hija, Rhianna, en 1970. En 2007 es diagnosti- 
cado de alzheimer, aunque conservaria durante 
un tiempo sus habilidades sobre to do en lo re- 
ferente a la escritura. Un aho despues, aporta 
un millon de dolares a una fundacion que in- 
vestiga sobre su enfermedad. En este sentido, la 
BBC realiza un documental en dos partes, con 
la colab or acion en el guion del propio Prat- 
chett, titulado The first part of Terry Pratchett: 
Living With Alzheimer's. En esta etapa de su 
vida se convierte en un activista a favor de la 
investigacion sobre enfermedades de la mente. 
Pese a su enfermedad sigue escribiendo usando 
la ayuda de un asistente e incluso de dispositi- 
vos de reconocimiento de voz. Practchett era 
partidario de la muerte asistida y asi lo expuso 
en articulos y, mas concretamente, en otro do- 
cumental para la BBC en 2011 titulado Terry 
Pratchett: Choosing to Die. Su final, segun 
todos los datos disponibles, fue a consecuencia 


de una complicacion infecciosa y no tuvo nada 
que ver con el suicidio asistido en el que creia. 

Entre sus meritos y honores se cuentan nueve 
doctorados honoris causa y Caballero del Impe- 
rio Britanico, ganador del premio Locus, del 
British Science Eiction Award. 

EN MUNDODISCO 
CON TERRY PRATCHETT 

El era mi amigo desde hace treinta anos y un 
mes. Le extrano. Hay que donar para la investi- 
gacion del Alzheimer y hacer que cosas como 
estas no ocurran. Neil Caiman 

Escribir es lo mas divertido que se puede hacer 
sin ayuda. Terry Prachett 


Terry Pratchett fue un escritor muy proli- 
fico, solo de la serie de mundodisco son 41 los 
volumenes de su obra. Vamos a hacer un pe- 



queho repaso de estas obras que emplean ese 
fantastico mundo piano como marco geogra- 
fico de sus historias. 

Mundodisco, DiscWorld en el original, es un 
territorio piano, un disco como su propio 
nombre indica, que esta sostenido por cuatro 
elefantes que a su vez se apoyan en una toruga 
gigante. ^Les suena de algo esta descripcion? Se 
supone que esta curiosa “teoria” cosmogonica 
proviene de la mitologia hindu; en ella es la 
tortuga Chukwa la que sostiene al elefante 
Maha-pudma que sostiene a su vez el mundo. 
Utilizando esta mitologia el autor se toma esa 
libertad literaria y nos ofrece un mundo que se 
diferencia en su estructura geofisica de cual- 
quiera de los conocidos en la fantasia o la cien- 
cia ficcion. En el trascurso de la amplia historia 
de Mundodisco se iran descubriendo terrenos 
y territorios de este mundo singular. 

En la primera de las obras referidas a este 
curiosos mundo, titulada El color de la Magia, 
se hace una presentacion de dos personajes que 
se harian muy populares entre los lectores. De 
una parte encontramos a Rincewind, un mago 
patoso que conoce un solo hechizo y por ca- 
sualidad. De otra parte el viajero Dosflores, 
procedente de un lejano reino que hace de con- 
trapeso al Mundodisco, que tiene una increible 
habilidad para meterse en los mas insensatos 
follones. Estos dos personajes, mas el extraor- 
dinario arcon con patas que les acompaha 
-con una tendencia al asesinato muy pronun- 
ciada-, seran protagonistas recurrentes en mu- 
chos de los libros de la saga. En el tercer libro 
se presenta una de las brujas -Yaya Ceravieja- 
que compartira protagonismo con sus herma- 
nas en la subserie dedicada a las brujas. En 
Mort, por el titulo ya se pueden imaginar de 
que va a tratar, aparece por vez primera uno de 
los personajes mas emblematicos del universo 

Entre sus meritos y honores 
se cuentan nueve doctorados 
honoris causa y Cabaiiero 
dei imperio Britanico 
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EL HUMOR EN EL FANTASTICO ] TERRY PRATCHETT 



TERRY 


Pratchett: La MUERTE, asi en mayusculas 
porque lo es realmente y ademas habla, grafi- 
camente, en mayusculas siempre. Este perso- 
na] e es, ni mas ni menos, exactamente igual 
que su representacion clasica: una altura de 
mas de dos metros, tunica negra, esqueletica. . . 
totalmente estereotipada. Choen el Barbaro es, 
como no podia ser de otro modo, una parodia 
de Conan el Barbaro, un autentico heroe con 
todas las lacras y virtudes del clasico. Muchos 
mas persona] es aparecen en este mundo disco 
que van perfilando unos curiosos, simpaticos y 
extranos que, pese a ser generalmente unos 
perdedores, son capaces de veneer las adversi- 
dades. Estamos ante un gran guinol que podria 
haber firmado Blake Edwards en cualquiera de 
sus comedias. Rincewind es un inspector 
Clouseau con infulas de mago, tan patoso 
como aquel pero que debido precisamente a su 



incompetencia y nulidad es capaz de sobrevivir 
a cualquier percance. 

Podria estar describiendo sus obras una de- 
tras de otra y ocupar un espacio indefinido en 
esta revista, pero creo sinceramente que este 
pequeno articulo debe ir enfocado hacia lo 
que signified Pratchett para el genero fantas- 
tico y la ciencia ficcidn en general. 

Tengo que reconocer que entre muy tarde en 
el mundo de Pratchett y sus obras. Pese a esa 
tardanza desde el primer momento sus “tonte- 
rias” me fueron muy agradables e interesantes. 
El poder reir dentro de una novela de espada y 
bru]eria, por e]emplo, me resultaba muy atrac- 
tivo. Y es que verdaderamente sus obras se 
leian con una sonrisa de ore] a a ore] a. Y se 
sonreia mucho mas si se era un vie]o aficio- 
nado al genero. La cantidad de guinos, home- 
na]es y lugares comunes y reconocibles hacia 
que estuvieramos pendientes de los pequenos 
detalles que soltaba a diestro y siniestro. Si la 
lectura era agradable en si misma para todo 
lector, para el connoiseur se hacia mucho mas 
interesante. Esto significa que la apreciacidn 
de la obra de Pratchett se hace mucho mas 
consistente si el lector tiene conocimientos 
previos del genero porque permiten comple- 
tar con referencias cruzadas lo que se nos 
ofrece. Naturalmente se esta haciendo parodia 
una y otra vez. Esta esta conscientemente des- 
arrollada y no se oculta. El lector que se 
acerca a su obra sabe lo que va a encontrar y 
encuentra lugares y situaciones comunes que, 
tamizadas por la continua irreverencia, pro- 
ducen un reconocible paseo por la mitologia 
del fantastico y de la ciencia ficcion. 

Dicen que las dos primeras novelas de 
Mundo disco son las peores. Puede ser, pero re- 
comiendo a los lectores que se acerquen por 

Sus obras se leian con una 
sonrisa de oreja a oreja. 

Y se sonreia mucho mas 
si se era un viejo 
aficionado al genero 


primera vez a la saga que empiecen por el prin- 
cipio. Es cierto que los persona]es todavia no 
estan excesivamente definidos, pero si lo suc- 
fiente para que se les saque partido a ellos. El 
estilo de Pratchett se ira perfeccionando a me- 
dida que avanza la serie y los persona] es iran 
adquiriendo un poso que me]orara su descrip- 
cion. Hay que acercarse al autor con ganas de 
divertirse. Con ganas de vivir las absurdas 
aventuras en la mayoria de los casos, de sus he- 
roes. Con ganas de apreciar lo que de critica se 
vierte, en ocasiones con muy certera mala 
leche, sobre temas tan interesantes y trascen- 
dentes como la religion o la politica. 

Todo ello esta en la obra de Pratchett. Su 
muerte no puede de]ar en el olvido tanta imagi- 
nacion y tanto humor. Acerquense a su obra. 

No quedaran indiferentes y desde luego nada 
defraudados. Descanse en Paz Sir Terence, sfu 
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s de bien nacido ser agradecido, o 
por lo menos eso dicen. . . En todo 
caso es de recibo agradecer que se 
facture un film de estas caractensti- 
cas en los tiempos que corren. Tiempos donde 
no paramos de ver remakes patateros, repetiti- 
Yos found footages o secuelas directas a DVD 
donde el unico objetivo reside en lucrarse. Wax 
puede que no haya sido el rompe-taquillas de la 
temporada, pero hay algo en ella que atrae irre- 
mediablemente desde el primer minuto; una 
autentica y original macedonia de referencias al 
cine de horror, fantaterror espahol de epoca, te- 
rror clasico, gore artesanal y camara en mano. 

Nos narra la historia de Mike (Jimmy Shaw), 
un periodista que acepta protagonizar por una 
cuantiosa suma de dinero un reality donde vere- 
mos su odisea, la cual consiste en pasar una noche 
completa dentro del Museo de Cera de Barcelona, 
una noche que a Mike se le hard muy larga. 

Como contaba anteriormente, ya desde el 
arranque somos victimas del magnetismo que 
emana la cinta, con una escena inicial de tor- 
tura que rapido te pone sobre la pista del vi- 
llano de la funcion: el carismatico Doctor 
Knox ( una alusion directa a los “mad doc- 
tors”), maravillosamente interpretado por un 
enorme Jack Taylor que nos deleita con un des- 
file de sadismo vario y situaciones oniricas de 
alto nivel. Mas adelante se nos muestra la loca- 
lizacion, un oscuro museo de cera con unas ar- 
chiconocidas figuras de la cultura popular a las 
que se le ahade un pasaje del terror con repre- 
sentaciones de las mas brutales torturas de la 
inquisicion. En resumen, el lugar idoneo 
donde ir con tu chica de vacaciones. Un esce- 
nario ideal para narrarnos la pesadillesca aven- 
tura que Mike vivira entre las paredes del 


por Ignacio Lopez Vacas 

museo y donde despertaran sus demonios per- 
sonales del pasado entre las frias miradas de las 
figuras que alii habitan. Aparte de Taylor y 
Shaw la pelicula cuenta con la presencia de va- 
rios mitos iconicos a resehar, vease: Geraldine 
Chaplin {Doctor Zhivago) ^ Saturnino Garcia 
{Justino, Un Asesino de la Tercera Edad), 

Lone Eleming {La Noche del terror Ciego), 
Antonio Mayans {La Tumba de los Muertos 
Vivientes) o la voz del mismisimo Paul Naschy 
{La Noche de Walpurgis). j Bravo! 

A medio camino entre varios de los subgene- 
ros que comentaba, el resultado final es un 
ultra-entretenido producto que hard las delicias 
de todo fan del horror que se precie. Una mo- 


desta produccion con una acertada fotografia y 
una banda sonora que roza la epica. El montaje 
no deja de ser algo “esquizo” pero aun asi le 
viene al pelo al desarrollo pseudo -televisivo de 
la cinta asi como a la pulida direccion de su cre- 
ador Victor Matellano. El broche final lo pone 
un desenlace que para muchos puede pecar de 
manido o efectista, pero que funciona perfecta- 
mente como conclusion visto el conjunto. 

Un film con un merito esplendido y bastante 
digno. Solo podemos agradecer que a dia de 
hoy se nos ofrezcan homenajes en forma de pe- 
queha gran pelicula como esta. Muy recomen- 
dable especialmente a fans nostalgicos del 
mejor cine de terror espahol de los 70 's. 
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ENTRGVISTA 

CON 


por Paco Cavero 



VICTOR MATELLANO 



enemos la suerte de poder entrevis- 
tar a Victor Matellano, quien nos 
cuenta todo acerca del estreno de 
su penultimo film, Wax. Tambien 


nos habla de sus terrores, sus futuros proyectos 


y sobre e\ mismo. jAdelante las garras!. 


Hola Victor... Asi de golpe: ^E1 Hombre 
lobo o Dracula? 

Dificil eleccion... Dracula es fascinante, 
poder, arrogancia, el simbolismo sexual del 
vampiro es interminable y fascinante... El hom- 
bre lobo tiene la cuestion de la dualidad, al- 
guien que no controla convertirse en una 
bestia... Quien no ha deseado alguna vez ser 
tan poderosamente y perversamente anarquico 
como el vampiro. Y cuantos humanos llevan 
un otro yo salvaje dentro?.... Mi primer en- 
cuentro con Dracula fue viendo, de niho, la 
primera version de la Hammer con Christo- 
pher Lee. No pude terminar de verla, aterrado. 
Luego, ahos despues flipe con la novela y su es- 
tructura epistolar... Con el hombre lobo fue 
otra cosa, tambien de pequeho descubro que 
bajo alguien llamado Paul Naschy se encuentra 
un espahol que hacia de licantropo. Eso me 
march y definitivamente, determino. 


^Como se origina todo? El Big Bang de 
Victor Matellano como director, ^Como te 
decidiste a dar el salto? 

No hay tal explosion, si no una carrera de 
fondo. He trabajado mucho, siempre, lo que 
ocurre es que el desarrollo de los tiempos ha 
hecho que mis ultimos trabajos hayan visto la 
luz casi a la vez. Desde niho he trabajado en fi- 
guracion de cine y television. Hace veinte ahos 


escribi mi primer libro de cine, desde hace 
quince dirijo teatro, y he trabajado mucho en 
ayudantias antes de dirigir cine... Todo ha sido 
un proceso logico. 

Larga es la sombra del Tio Jess... ^Verdad? 

Quiza si que ha influenciado a nuevos reali- 
zadores... En mi caso tengo otras referencias 
antes del Tio Jess... Lo que ocurre es que como 
persona, como fenomeno, era fascinante obser- 
varle, hablar con H, de los seres mas curiosos e 
hipnoticos que he conocido... Pero como cine, 
para mis trabajos me fijo en otros creadores. 


Jack Taylor. 



Despues de los primeros cortometrajes te lan- 
zas y nos presentas ZarpazosU donde haces un 
repaso a todos nuestros monstruos patrios... 

El libro que menos me costo escribir, investi- 
gar, fue Spanish Horror^ porque siempre estuve 
atento a ese cine desde los tiempos de mi nihez 
y de la serie Mis terrores favoritos. Despues me 
parecio logico pasarlo a imagenes. Aquellos ci- 
neastas de decadas pasadas merecian un re- 
cuerdo... Estoy muy feliz con la repercusion, ha 
pasado por festivales de Espaha, Argentina, 
Mexico, Colombia, Alemania, hemos tenido 
premios y nominaciones y se vende muy bien 
online y en dvd... Cuando se hace un trabajo, 
siempre se desea que la propuesta llegue a la 
mayor gente posible, que suscite interes el tema. 
Y si es asi, objetivo cumplido. 

Y luego llega Wax,.. Con Jimmy Shawy 
Jack Taylor como protagonistas... (Dinos 
como llego a tus manos el proyecto). 

Tenia diez ahos cuando vi una peli de terror 
en la tele que transcurria en un museo de cera. 
Terror en el museo de cera con Ray Milland y 
Elsa Lanchester. Quede fascinado. Y poco des- 
pues pude ver Los crtmenes del museo de cera 
con Vincent Price, decisiva... Escribi entonces 
mi primera obra de teatro, y era sobre ese tema, 
me obsesionaba. Treinta ahos despues pienso 
en la idea de Wax que despues paso a guion con 
Hugo Stuven Casasnovas. O sea que, si se me 

Creo honestamente que 
hemos aportado un nuevo 
personaje ilustre para la 
galena del horror, el Dr. Knox 
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Jimmy Shaw y Yolanda Font. 


Jack Taylor, Victor Matellano y Jimmy Shaw. 


permite, es un proyecto muy personal. Des- 
pues, el regalo de compartirlo con profesionales 
como Jimmy Shaw, Jack Taylor, Geraldine Cha- 
plin, y un equipo que me ha acompahado en 
mis siguientes trabajos... 

No es la primera vez que trabajas con Jack, 
^no? ^Como le conociste? 

He compartido muchos proyectos con Jack 
Taylor. La primera vez que trabajamos juntos 
fue en 1996. He tenido el placer de codirigir 
con e\ dos espectaculos teatrales. Auto de los 
Reyes Magos y 3 Peregrinas. Es un profesional 
inmenso y una gran persona. No me imagino 
otro actor para el Dr. Knox, soy su mas fer- 
viente admirador. 

Y lo que decias, el regalo de poder trabajar 
con Geraldine... Con guino incluido en el film... 

Fue el primer dia de rodaje de Wax. El primer 
piano que rodamos de la pelicula fue a Geraldine 
pasando junto a la figura de cera de su padre. Le 
enternecio el detalle. Rodar con ella es un lujo, 
me lo tenia prometido a mi mismo, porque tam- 
bien nos conocemos hace bastante tiempo. 

Dandole vueltas al asunto... ^Segunda 
parte? ^Posible? 

Quien sabe... Hubo un tiempo en que se 
hablo de ello. Aunque tengo otras prioridades 
antes. En cualquier caso, creo honestamente 
que hemos aportado un nuevo personaje ilustre 
para la galeria del horror, el Dr. Knox. 


Cuando se hace un 
trabajo, siempre se desea 
que la propuesta llegue a 
la mayor gente posible 

bien siga gustando, ahora se ha podido ver en 
diferentes formatos, incluido las salas de cine. 

Y ahora estas ultimando VampyreSy cuentanos 
como va y para cuando podremos disfrutarla. 

Estamos en proceso de ventas, y cerrando 
festivales. Estoy feliz porque he podido hacer 
una pelicula absolutamente diferente a Wax, en 
estilo y forma. Fue muy interesante trabajar con 
mi anorado Jose Ramon Larraz. Estoy muy 
contento con la calidad del resultado, y con el 
equipo que hemos tenido Artistic Films y Angel 


Mora como productor ejecutivo. Y con ese re- 
parto que incluye a Caroline Munro, un regalo. 

Recientemente hemos visto un auge en las 
taquillas de peliculas espanolas, ^Como ves el 
panorama del cine actual en nuestro pais? 

Ciertamente hay auge, pero por el exito de 
unos titulos concretos. Ese exito no debe nu- 
blar que se ha perdido una masa importante de 
produccion, y que buena parte de la profesion 
esta en paro. Lo primero es proteger nuestro 
cine con medidas adecuadas, urge. 

Seguro que, conociendote, ya estas desarro- 
llando mas proyectos... ^Alguna exclusiva? 

Pues hay nuevos proyectos para este ano, soy 
muy inquieto. Nueva peli, nuevo espectaculo, 
nuevos libros, espero se materialice todo.... sfu 



El film se esta convirtiendo en una peli- 
cula de culto poco a poco... Por fin se distri- 
buye en Espana 

De culto?... Es curioso, solo intentabamos 
hacer un divertimento, un tanto perverso y si- 
niestro, pero un divertimento. Ha ido muy bien 
en festivales. La carrera comercial en USA esta 
yendo muy bien. Espero que en Espana tarn- 
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esde que el escritor y periodista nor- 
teamericano Richard Connell pu- 
blico su relato corto Eljuego mas 
peligrosoy que resulto ganador del 
:erario O’Henry, no ban sido pocos 
los artistas que ban querido aportar su grano de 
arena al eterno concepto de ‘homo homini lupus\ 
Tenemos escritores de renombre como Stephen 
King, o la reciente Suzanne Collins con la omni- 
presente Losjuegos del hambre. Tambien nume- 
rosos videojuegos, ya desde los primeros 
noventa, como el hit de las recreativas Smash 
TV. Y como no, han habido tambien cineastas 
que trasladaron la idea de la caza del hombre a 
su version mas directa y frenetica, el cine de ac- 
cion, y en ocasiones el de la ciencia ficcion. Es 
un concepto atractivo, que subyuga y atrapa fa- 
cilmente. Responde a esa atraccion en el ser hu- 
mano que es “jugar a ser Dios”, decidiendo sobre 
la vida del projimo. Ademas, conforme las socie- 
dades avanzan, y lo que hace un ano era tenden- 
cia es ahora algo obsoleto, la hastiada dite 
cazadora necesita algo mas que disparar sobre 
fieras. Tanto es asi que el legendario escritor nor- 
teamericano Ernest Hemingway dijo: “No hay 
caza major que la caza del homhre\ algo que de- 
bieron escuchar los muchos cineastas que se han 
atrevido con su vision personal del tema. Repa- 
samos por orden cronologico los mejores ejem- 
plos pero tambien, y el lector tendra que 
perdonar, muchos otros que no salen de la serie 
B, pero no por ello tienen menos encanto. 

EL MALUADO ZAROFF 

The most dangerous game 

1932 I Irving Pichel y Ernest B. Schoedsack 

Vergonzoso seria no empezar este extenso re- 
paso por el iconico primer exponente del genero, 
que no es otro que la version de 1932 del relato 
Eljuego mas peligrosOy y que parece seguir la es- 
tela de la brevedad en sus meros 63 minutos de 
duracion. Algo que tampoco levantaba cejas en 


por Alberto Comesana 

los anos treinta, por otra parte. La historia co- 
mienza con la explosion y hundimiento de un 
yate con Robert Rainsford convirtiendose en el 
unico superviviente de la tripulacion. Tras nadar 
hasta una isla remota, pronto se encuentra con 
una antigua mansion donde vive el conde ruso 
Zaroff, y los miembros del servicio. Rainsford 
pronto conoce a otros huespedes de Zaroff, tam- 
bien victimas de naufragios. Ya reunidos en la 
sala de estar, Zaroff no puede evitar hablar de su 
pasion por la caza. El problema es que en vez de 
cazar animales, que ahora le aburren, busca su 
nuevo interes; eljuego mas peligroso. 

Pese a empezar de un modo algo lento, todo en 
pos de desarroUar unos persona] es ricos en mati- 
ces, en cuanto comienza el juego todo cambia. Su 
gran sentido del suspense es capaz de cautivar a los 
espectadores incluso hoy en dia, y tambien es muy 


destacable el gran trabajo del britanico Leslie 
Banks como Zaroff, asi como del resto del reparto. 



Dirigida por los mismos directores de King 
Kong, y rodada en los mismos escenarios, co- 
mentar como curiosidad que fue considerada 
durante un tiempo como una pelicula “per- 
dida”, hasta que una copia fue redescubierta 
en la decada de los 70. 

A GAME OF DEATH 

1945 I Robert Wise 

Estamos ante una nueva version de la peli- 
cula de 1932, que mas parece una resucitacion 
directa de la misma, ya que incluso se utilizaron 
tomas de ella, aparte de haberse rodado en los 
mismos estudios-jungla que la original. Pese a 
esto, las diferencias son notables, especialmente 
en la trama. En la direccion estaba el gran Ro- 
bert Wise, todavia muy lejos de los grandes exi- 
tos de West Side Story y Sonrisas y Ldgrimas, 
dolar por dolar una de las peliculas mas renta- 
bles de todos los tiempos. El norteamericano 
no es un director ajeno a la accion o incluso la 
ciencia ficcion, valgan titulos como Ultimatum 
a la tierra o Star Trek: La pelicula. Lo cierto es 
que este remake no se reverencia tanto como el 
filme original, y se ven las carencias en un sus- 
pense pobremente sostenido, que cede ante el 
peso de un romance innecesario y la ebmina- 
cion de los mejores elementos de la original. 

BLOODLUSTl 

1961 I Ralph Brooke 

Un titulo con una terrible reputacion, y no 
solo por su inclusion en la parodica MST3K, el 
comico programa en que las peores peliculas 
de la humanidad son pasadas como tortura. 
Esta vez es al tipico grupo de veinteaneros con 
las hormonas disparadas al que le toca escapar 
del perturbado cazador, que recuerda al her- 
mano pobre de Vincent Price. Nada en esta 
pelicula es especialmente salvable, ni siquiera 
un gore algo precoz para la epoca, que muestra 
partes del cuerpo diseccionado o cuerpos flo- 
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tando en liquido. Pero uno sabe que si se in- 
cluye en MST3K es por el factor cutre-entra- 
nable, y porque tiene momentos brillantes, de 
tan pobres y poco imaginativos que son. Ahi 
esta una chica devolviendo con golpes de ka- 
rate un ataque o las terribles decisiones que 
toma el grupo, que te hace parecer estar 
viendo un capitulo de Scooby Doo. 

LA PRESA DESNUDA 

The Naked Prey 

1965 I Cornel Wilde 

Dirigida y protagonizada por Cornel Wilde, 
este titulo de 1965 nos muestra la frenetica 
aventura de Wilde, perseguido sin descanso a 
traves de la sabana sudafricana (en realidad 
Zimbabwe). Pese a lo siniestro de la situacion ha 
tenido suerte, pues se le ha ofrecido “la oportu- 
nidad del leon”, que consiste en seguir con vida 
si consigue eludir a quienes quieren cazarlo en 
su fuga por las planicies. Los demas miembros 
de su safari ya habian sido asesinados, por ne- 
garse a entregar un regain a la tribu (un caso 
algo extremo de choque de culturas).Conside- 
rado sorprendentemente brutal para su epoca, 
la pelicula es mas notable hoy por su excepcio- 
nal fotografia, su inmejorable ubicacion y la es- 
tilosa e incisiva edicion, cargada de tension y 
angustia en unos 96 minutos en los que apenas 
hay dialogo, y el poco que hay, se condensa en 
su mayoria al principio. El guion es de altura 
tambien, no en vano fue nominado a un Premio 
de la Academia. Visto todo esto, no sorprende 
que sea probablemente la mejor pelicula men- 
cionada en este repaso, si atendemos a factores 
puramente cinematograficos. Otras cuestiones 
mas antropologicas tambien tienen cabida, 
como es fundamentalmente la inversion total de 
roles, al ver como un occidental culto y leido es 
lanzado sin misericordia al escenario mas sal- 
vaje y primitivo que pueda existir. 

Actuaciones muy respetables, un uso optimo 
de unos ajustados recursos de produccion, y 
una escenificacion de la violencia que sor- 


“El malvado Zaroff” esta 
dirigida por los mismos 
directores de “King Kong” 
y rodada en los mismos 
escenarios 

prende para la epoca; estas serian algunas de las 
claves de una pelicula que conforme pasan los 
ahos tiene que poner mas denuedo en defen- 
derse de acusaciones racistas, en algunos espec- 
tadores que critican la despiadada e irracional 
vision de la tribu africana. 

LA UlCTIMA NUMERO DIEZ 

Lc decima vittima 

1965 I Elio Petri 

Tambien de 1965, este pure de ciencia ficcion 
con toques de thriller cuenta con los iconos de 
la pantalla y sex symbols para ambos sexos Mar- 
cello Mastroianni y Ursula Andress, ambos mas 
deslumbrantes que nunca, bajo ese perfil siem- 



/ 


pre tan romantico de criminales seductores. La 
batuta de la direccion se dejo en la experta 
mano de Elio Petri, ganador cinco ahos mas 
tarde del Oscar como director. La vtctima nu- 
mero diez se baso en un relato corto de Richard 
Scheckley, llamado la La septima vtctima, y es 
uno de los pocos ejemplos que constan en esta 
epoca del particular subgenero que nos ocupa. 

Asistimos aqui a un partido de muerte televi- 
sada, llamado “La gran caza”. En d, el concur- 
sante que sobreviva cinco ataques y cometa 
cinco asesinatos ganara un millon de dolares. 
Los involucrados no son otros que avezados 
asesinos profesionales que usaran el trato per- 
sonal como una arma mas. Con su decoracion 
“modernista”, sus personajes descontentos y sus 
parodicos anuncios de television llenos de re- 
tranca, la pelicula predijo el cinismo de hoy en 
dia sobre la violencia y la celebridad, si bien se 
considera una obra bastante menor, y, sobre 
todo, no entendida. La premisa sobre la que 
funciona (una competicion de “mata o muere”) 
no deja de ser dificil de conjugar con elementos 
aqui presentes como la comedia. Es de hecho 
para muchos un ejemplo de comedia negra, ese 
subgenero que trata de insuflar humor a argu- 
mentos que parecen jugar en terrenos mucho 
mas sombrios y siniestros. 

La vtctima numero diez puede agradar asi- 
mismo a quienes reverencien un diseho de pro- 
duccion muy meritorio al que se van sumando 
actores tan iconicos de la epoca como capaces. 
Los que ademas gusten del genero y del pop art 
a la vez, veran en sus generosas raciones de 
retro cool una obra fundamental. 

THE WOMAN HUNT 

1972 I Eddie Romero 

Sorprende como esta categorizada como la ti- 
pica pelicula para cine al aire libre, esa gran 
ocupacion en los ahos setenta, pues la accion 
tarda nada menos que 50 minutos en arrancar y 
cuando lo hace, el ritmo apenas se acelera. 
Aunque algo soporifera, esta modesta asuncion 
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de la obra de Richard Connell tiene mas de una 
cualidad, como es el ver al gran Sid Haig, un 
actor al que Rob Zombie daria una segunda ju- 
ventud en peliculas como La casa de los 1000 
cadaver es o Los renegades del diablo. Tambien 
llama la atencion que sean solo mujeres las que 
corran para sobrevivir, algo que solo consta en 
la similar Esclavas en el espacio de finales de 
los ochenta. Puro espectaculo exploitation de la 
epoca, no falta el presupuesto de cordon de za- 
pato como se diria en ingles, que se hace perdo- 
nar con unas muertes bastante creativas y unas 
localizaciones selvaticas mas que pasables. Un 
producto que por tematica y abundancia de ac- 
trices de buen ver estara siempre reservado a 
un publico eminentemente masculino. 

EL IMPERIO DE LA MUERTE 

Turkey Shoot 

1982 I Brian Trenchard Smith 

Este filme australiano -que salio con el soca- 
rron titulo de Turkey Shoot (“tiro al pavo”) y 
tambien el poco atinado Escape 2000- consti- 
tuye una de las paradojas mas extrahas en el 
mundo del cine. Alabada como la mejor obra 
de serie B de la historia de Australia, escapa al 
entendimiento como pudo producir este film 
tan grafico y malsano, paradigma de una mini- 
escena que se dio a conocer como Ozploitation 
(al sintetizar en el fonema Oz el Aus de Austra- 
lia, en su pronunciacion local). La vasta isla es 
el pais en la actualidad mas sensible al cine vio- 
lento, que no se conforma con “cortar” escenas 
sangrientas, sino que prohibe su directa comer- 
cializacion, algo que no ha frenado entrar, hace 
tiempo ya en el siglo XXL No es solo la crudeza 
de las muertes y los ensahamientos, sino que es 
de las pocas peliculas donde se ven abusos fisi- 
cos a mujeres, y no benevolos, precisamente (y 
hablamos del aho 1982). Incluso se percibe 
cierto aire por parte de la direccion de “no nos 
pasemos de la raya” en determinadas escenas 
que parecen suprimidas, justo en un climax de 
enfermiza tension. Los que la hayais visto lo en- 


En Perseguido, el nivel de 
los llamados one-llners, las 
tipicas frases de retranca 
de cinco o seis palabras, es 
abrumador en su inventive 

tendereis al momento. Por si no llegase con la 
presencia del inmenso Steve Railsback, favorito 
de quien escribe por sus papeles en Ed Gein o 
la inquietante pelicula para la television. Man- 
son, retrato de un asesino, tenemos musica de 
Brian May. Decir pero que es el australiano, no 
el guitarrista y principal compositor de Queen 
(si hay que explicar quienes son estos, algo va 
mal en el mundo). Hay que dar las gracias al 
May “menor” por adornar con sus composicio- 
nes obras clave del cine australiano como Galli- 
poli o las dos primeras partes de Mad Max, asi 
como otras joyas de valor mas discutible como 
Pesadilla final: la muerte de Freddy o Desapa- 
recido en combate 2. Sadica, cruel, visceral, en- 



fermiza, seminal; mucho podria decirse de una 
pelicula que hay que intentar ver a toda costa 
en toda su extension; esto es, la version sin cen- 
sura con toda su dureza intacta. 

PERSEGUIDO 

THE RUNNING MAN 

1987 I Paul Michael Glaser 

Basada muy libremente en una novela de Ri- 
chard Bachman (el alias de Stephen King 
cuando en los ahos ochenta decidio pasarse al 
thriller futurista) nos presenta a un Arnold 
Schwarzenegger participante involuntario en 
un programa de T.V. en el que el premio es se- 
guir con vida. El sehor King paso por una etapa 
muy turbia a principios de los ahos ochenta y 
una de las consecuencias fueron una serie de 
novelas cortas en las que manifestaba su pesi- 
mismo personal con relatos futuristas de una 
sociedad canibal. Aparte de The running man 
(en el que se baso muy libremente Perseguido) 
tambien destaca La larga marcha, acerca de 
una caminata de adolescentes en que plantarse 
acarrea la muerte. Por cierto que como curiosi- 
dad decir que King se tomo lo del pseudonimo 
muy en serio; tanto, que llego a incluir una foto 
de otra persona en la contraportada, al parecer 
con el espiritu revulsivo de acabar con el mito 
de que los escritores del genero no son capaces 
de entregar mas de un libro al aho. 

En Perseguido, tenemos una muy entrete- 
nida y absorbente historia en la que asistimos a 
la progresion de su personaje principal, el for- 
nido Ben Richards, un piloto de helicoptero a 
quien traicionara su integridad al negarse a des- 
cargar fuego sobre un grupo de manifest antes. 
La opresiva sociedad de ese futuro se creera el 
montaje de imagenes que le convierte en un 
cruel asesino de inocentes, y dara con sus hue- 
sos en una carcel de trabajo forzados en la que 
los convictos llevan collares con explosivos que 
se detonan en intentos de fuga, igual que en la 
pelicula Peligrosamente unidos, de Rutger 
Hauer. Richards lograra escapar, pero cuando lo 
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atrapan finalmente descubrira que no vuelve a 
prision, sino a unos estudios de television 
donde se rueda precisamente Perseguido, el 
programa de mas audiencia de la television, 
una especie de sanguinario El juego de la oca de 
Telecinco. En d, convictos tratan de superar las 
diferentes pruebas de un recinto de juego en el 
que solo saben que les ban enfundado trajes ce- 
nidos y que hay asesinos de elite de lo mas ex- 
centrico, ansiosos por asesinarlos delante de 
unos telespectadores que los adoran. No re- 
sulta muy dificil predecir que Richards conse- 
guira dar la vuelta a estas desiguales peleas de 
gladiadores del futuro, y eso que entre sus ri- 
vales se encuentran tipos tan duros como el 
forzudo Buzzsaw, el patriota Capitan Libertad 
o el coreano sin cuello Torn Tanaka. Tampoco 
seria justo olvidar al extravagantemente lumi- 
noso Dynamo, a quien Arnold acertadamente 
llama “arbol de Navidad” En Perseguido, el 
nivel de los llamados one-liners^ las tipicas fra- 
ses de retranca de cinco o seis palabras, es 
abrumador en su inventiva, superando un lis- 
ten ya muy alto. Ademas muchos que la vean 
no podran dejar de amar la inclusion del 
grupo de asesinos de elite, del que extraer a 
nuestro predilecto, y a quien duele ver morir a 
manos del menos favorite en las apuestas. 

Tambien destacan la ex- Miss Venezuela Maria 
Conchita Alonso, como involuntaria partici- 
pante del concurso (quien tambien participa en 
otro titulo de cacerias humanas como es Depre- 
dador 2) y a mas veteranos y solventes actores 
como Yaphet Kotto (villano de James Bond en 
Viveydeja morir) o Richard Dawson (de peli- 
culas bdicas de renombre como Los heroes de 
Hogan o La brigada de diahlo). Parece tambien 
que hay predileccion por incluir actores que no 
lo han side de vocacion, al ver en el plantel a a 
Dweezil Zappa, hijo del legendario musico 
Erank Zappa, y a la leyenda del futbol americano 
Jim Brown, recordado por los mas jovenes en su 
papel en Mars Attacks de Tim Burton, y por los 
cinefilos mas clasicos por Doce delpattbulo. 


Depredador mezcia accion y 
ciencia f iccion a partes iguales 
con la premisa de “quien caza 
al cazador por excelencia? 

Resumiendo, un titulo tan poco pretencioso 
como disfrutable, que aguanta bien el paso del 
tiempo pese a no estar entre las peliculas mas 
recordadas de Arnold Schwarzenegger. 

DEPREDADOR 

Predator 

1987 I John McTiernan 

Poco se puede decir de esta obra maestra 
que no se haya dicho ya. Aunque algunos cri- 
ticos no quieran ver mas alia de una sucesion 
de disparos por parte de un grupo de hombres 
a cada cual mas musculoso y chulesco, Depre- 
dador no hubiese entrado en el Olimpo del 
cine de accion si solo se hubiese valido de este 
ramplon atributo.- Dirigio John McTiernan, 



quien empezaria en 1987 a moldear un pal- 
mares que incluye a dia de hoy clasicos de la 
accion como dos de las entregas de Lajungla 
de cristaly junto a filmes mas sesudos y psico- 
logicos como La caza del octubre rojOy filmes 
decididamente fantasticos como El ultimo 
gran heroe o RollerbalU o la sobredosis de 
giros inesperados Basic. Subyacia una idea 
que mezclaba accion y ciencia ficcion a partes 
iguales, que no era otra que la de quien 
corta el pelo al barbero?” en este caso “quien 
caza al cazador por excelencia?”. El director 
neoyorkino reunio a un autentico dream team 
de tipos duros que a dia de hoy solo la trilogia 
de Los mercenarios de Sylvester Stallone ha 
podido superar. Quien lidera con aplomo es 
un Arnold Schwarzenegger que no paraba de 
encadenar taquillazo tras taquillazo (y eso que 
todavia vendrian dias mas lucrativos en los 
noventa con Terminator 2 y Mentiras arries- 
gadas)y dando vida al oficial al mando del 
curtido grupo de fuerzas especiales. Con 
todo, el resto llega por momentos a amenazar 
su supremacia. Tanto es asi, que circula la 
anecdota de que todos llegaban tarde al rodaje 
porque nadie queria saltarse el gimnasio, tal 
era la competitividad del momento. Tenemos 
pues al eterno Apollo Creed de las primeras 
cuatro partes de Rocky, el actor Carl Wea- 
thers, quien tambien es recordado por la peli- 
cula Accion Jacksony en la que entre otras 
cosas es capaz de subir unas escaleras en un 
Eerrari. Tambien a Sonny Landham (recor- 
dado como reyezuelo del patio de la carcel en 
Encerrado de Stallone) y a Bill Duke, que 
tiene en su haber peliculas como director tan 
variadas como la copia flagrante de Uno de los 
nuestros que es Hampones, el entretenido 
thriller de polls infiltrados La cara sucia de la 
ley o el giro de registro de 180 grados Sister 
Act 2: De vuelta al conventOy con Whoopi 
Goldberg. Tampoco se puede olvidar al antaho 
wrestler profesional Jesse Ventura, quien ya 
acompahaba a Arnold en la antes mencionada 
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PerseguidOy y que probaria con poco exito a 
convertirse en heroe principal en la olvidable 
Abraxas, Guardian of the universe. Hay un 
dato extremadamente curioso, y es que aparte 
de Arnold (quien to do el mundo sabe que 
llego a ser gobernador del estado California) 
Landham y Ventura se internaron tambien en 
politica con resultados mas que notables; no 
en vano uno tambien se convirtio en goberna- 
dor de un estado y el otro podria haber conse- 
guido convertirse en senador, de no ser por su 
mecha corta en debates radiofonicos. 

Pero no fue solo ese estelar plantel del tipos 
duros lo que le hizo pasar a la posteridad, sino 
muchos otros factores como una atmosfera ’ 
opresiva en esa jungla panamena que trans- 
mite humedad al espectador, una banda so- 
nora de Alan Silvestri que no duda en incluir 
sonidos de animales y rudimentarios tambo- 
res en todo, destacando un tema-titulo tan in- 
quietante como adictivo, y ante todo una 
administracion del suspense brutal, con un 
ritmo imbatible en el que no sobra ni falta un 
segundo de metraje. 

ESCLAUAS EN EL ESPACIO 

Slave Girls from Beyond Infinity 

1987 I Ken Dixon 

Basta el titulo y un vistazo a la portada para 
saber que estamos ante un producto T & A de 
libro. Las siglas representan tits and assesy y 
dan fe de un producto en que cualquier trama 
es la excusa perfecta para mostrar anatomia 
femenina con la menor ropa posible. Dos mu- 
jeres escapan de un campo de trabajos forza- 
dos espacial para llegar a otro peor; un lugar 
donde un malvado de nombre Zed y discuti- 
ble atuendo de lycra les hard participes invo- 
luntarias de un juego de supervivencia. 
Armadas solo con cuchillos, las dos feminas y 
una mas deberan correr por sus vidas, con el 
inquietante Zed pisandole los talones. Una 
pelicula que dificilmente se puede tomar en 
serio, hard pasar un buen rato a quienes bus- 


“Presa Mortal” exuda 
cutrez ochentera por 
todos sus poros, lo que 
la hace irresistible 

quen algo que no haga ejercitar mucho el ce- 
rebro. Rodada con un presupuesto de 90.000 
dolares, ridiculo hasta para los estdndares de 
la epoca, Esclavas en el espacio cumple a la 
perfeccion con su cometido de serie B con 
mayusculas, gracias a su combinacion de 
humor, originalidad y pocas pretensiones. 

PRESA MORTAL 

Deadly Prey 

1987 I David A. Prior 

Una serie Z de primer orden, que aturde ya 
desde unos pauperrimos creditos de dos se- 
gundos, en que las dos palabras “Deadly” y 
“Prey” se colocan bajo la imagen de lo que 
parece el protagonista levantando un rifle en 



un prado. Al poco sabremos que en un bos- 
que a pocos kilometros de Los Angeles varios 
mercenarios practican el tiro al bianco sobre 
gente, intentando siempre encontrar a la 
presa mds apta, gracias a una combinacion de 
resistencia, manejo de armas y capacidad de 
supervivencia. Todo se complica cuando el 
tipo al que secuestran sacando la basura de 
noche, en vaqueros cortados y sin camiseta, 
es en realidad un soldado de elite retirado 
que se encontrard en su salsa liquidando ene- 
migos, en cantidades mds propias de video- 
juegos que de peliculas. Estamos ante una 
pelicula de esa excelsa categoria de “tan mala 
que es buena”, algo que no parece haber afec- 
tado mucho a los hermanos Prior; David y 
Ted, director y actor respectivamente. Tanto 
es asi que en 2013 salio una segunda parte 
que intenta captar con mayor o menor exito 
el espiritu de la original, y que comentaremos 
mds adelante, cuando se aproxime el mo- 
mento cronologico actual. 

Presa mortal exuda cutrez ochentera por 
todos sus poros, lo que la hace irresistible. Te- 
nemos el machismo tan tipico de la epoca en 
la joven mujer soldado que decide llevar un 
uniforme consistente en minifalda, el ennoble- 
cimiento de todo lo belico y militar, las muer- 
tes en pantalla que se cuentan por docenas, y 
los guiones con mds agujeros que un queso 
Gruyere. Y por supuesto, tenemos a un heroe 
musculoso que es la reencarnacion absoluta 
del ideal de la era Reagan, y que debe como 
no, mucho a Rambo. Para mucho un Dolph 
Lundgren americano con mullet (peinado de 
los ochenta corto por arriba y largo en la 
nuca), el protagonista Ted Prior condensa en 
su musculado fisico las cualidades de sus ho- 
mologos: inexpresividad y ganas en lugar de 
talento, algo por otra parte no excesivamente 
valioso en un titulo de este estilo. 

Ilimitada en momentos brillantes, como los 
muchos en los que los extras reaccionan se- 
gundos tardes a los disparos, en ocasiones solo 
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nas logro recuperar su presupuesto, algo que 
tiene poco de gesta. Muchos culparon la direc- 
cion de Stephen Hopkins, recien salido de di- 
rigir la quinta parte de Pesadilla en Elm 
Street, pero lo cierto es que como muchas 
otras veces una idea no es siempre extrapola- 
ble, y el asfalto no es buen vehiculo para el lu- 
cimiento de un cazador abenigena. 

DEADLY GAME 

1991 I Thomas J. Wright 

Estamos ante una pelicula hecha para la tele- 
vision, lo que no significa nada malo en si 
mismo, quitando los anuncios que ya nunca 
apareceran mas que en su pase original. Mu- 
chas veces la calidad es superior a lo esperable, 
y solo cabe echar de menos algo mas de la vio- 
lencia, que se suele mostrar ojf- screen. En este 
caso tenemos un producto que se ve con la 
misma facilidad con que se olvida, en el que 
seis hombres y una mujer de lo mas distinto 
son transportados a una isla, cortesia de Osi- 
rius. El tal Osirius es alguien a quien todos y 
cada uno de los siete han enfadado en algun 
momento de sus vidas, y que les da una pe- 
quena ventaja antes de llegar a la isla para per- 
seguirnos sin misericordia, ayudado por un 
grupo de rastreadores humanos y caninos. 

Parte de estos siete son actores como Michael 
^ Beck (el duro y serio lider Swan, de Los amos 
de la noche) o Marc Singer (de la serie V, o la 
muy aceptable “espada y brujeria” El senor de 
las bestias), que hacen lo que pueden con unas 
bneas de dialogo poco creibles, con doblaje que 
tampoco ayuda. La trama sin embargo tiene su 
encanto, y pese a descubrir demasiado pronto 
lo que esta pasando (esto es, el verdadero per- 
sona] e detras de Osirius) al final es el guionista 
el que rie el ultimo, con un giro final bastante 
inesperado (aunque muy inspirado por las no- 
velas de Agatha Christie). El metodo empleado 
es el de constantes flashbacks, que ayudan al es- 
pectador a percatarse de por que los han some- 
tido a tan malsano juego de supervivencia. Eso 


conscientes cuando explotan la bolsa de san- 
gre en su pecho. O en el anticipado duelo 
entre la mano derecha del villano y el heroe. 

El primero, en la piel del poderoso nombre ar- 
tistico Eritz Matthews, que combina a la per- 
feccion lo germano con lo anglosajon, es 
probablemente el maton que mas saca partido 
a una camiseta de tirantes y unas Rayban 
Aviator en la historia del cine. Es todo un pla- 
cer verle dar el tiro de gracia a los participan- 
tes del macabro juego antes de toparse con 
uno de su tamano. No podriamos despedir 
esta resena sin comentar la descarada rendi- 
cion a Rambo y el coronel Trautman en la his- 
toria de fondo entre el alto rango del ejercito 
Michaelson y nuestro prota Danton, quienes 
tambien se admiran mutuamente desde Viet- 
nam. Puro entretenimiento para cualquier es- 
pectador y rendicion obligada para seguidores 
del cine de accion de los anos ochenta con 
bastante sentido del humor. Tanto es asi, que 
en el documental sobre la historia del video 
como formato domestico Rewind this de 2013, 
presenciamos lo respetada que es esta cinta, 
con un estatus casi divino entre adoradores de 
lo analogico. 

DEPREDADOR 2 

Predator 2 

1990 I Stephen Hopkins 

Tres anos tardo Hollywood es lanzar una 
nueva entrega del cazador abenigena en diver- 
sos cotos de caza espaciales, uno de ellos el 
planeta Tierra. Esta vez no es Centroamerica, 
sino Norteamerica, concretamente Los Ange- 
les, el lugar en que decide probar punteria. 
Aunque esto parezca a priori ridiculo, ya que 
una ciudad de mas de diez millones de presas 
no representa demasiado reto, el guion cana- 
liza sus ganas hacia los habitantes mas pebgro- 
sos de la ciudad, como sicarios de diferentes 
bandas. No acaban aqui las muchas diferen- 
cias, ya que esta vez solo el enmascarado de- 
predador repite; el pocos anos mas tarde 


Tres anos tardo Hollywood es 
lanzar una nueva entrega del 
cazador alienigena en diversos 
cotos de caza espaciales 

malogrado gigante afroamericano Kevin Peter 
Hall, quien en la de 1987 se incorporo al ro- 
daje para sustituir -atencion- a un Jean 
Claude Van Damme que aun buscaba hacerse 
hueco en la industria. Nuestro heroe esta vez 
es Danny Glover, una apuesta inteligente en 
unos anos en que la franquicia Arma Letal 
conseguia taquillazo tras taquillazo, y le acom- 
pana un reparto heterogeneo como Maria 
Conchita Alonso, Bill Paxton, Ruben Blades 
-unos anos antes de casi llegar a ser presidente 
de Panama-, el ahora adicto a “liarla” en de- 
claraciones a la prensa Gary Busey, e incluso el 
eterno mafioso en peliculas de los ochenta Ro- 
bert Davi. Otra vez producida por Joel Silver, 
esta secuela resulto algo decepcionante y ape- 
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"Blanco Humano" tuvo una 
recepcion de lo mas tibio, 
algo que ha Ido cambiando 
con el paso de los ahos 

si, en este “paquete” viene perdonar la dificil 
(casi imposible, para ser justos) empresa de in- 
tentar que alguien de cuarenta anos aparente 
casi veinticinco menos, ya que todos los actores 
hacen de si mismos en el pasado en que se cru- 
zaron con el sadico Osirius (el dios de los 
muertos egipcio, un nombre nada casual) 

Deadly Game es un entretenimiento muy 
menor, solo paladeable por seguidores acerri- 
mos del genero. Tal vez solo ellos (nosotros) lo- 
graran verla entera, y soportar el mejorable 
dialogo, doblaje e interpretaciones para un 
mundillo, el del cine para television, que nunca 
destaco por dar tiempos a los interpretes de 
desarrollar sus personajes. 

A LA CAZA DEL HOMBRE 

Death Ring 

1992 I R.J. Kizer 

Los primeros noventa todavia eran buenos 
anos para la accion, y en esos anos proliferaron 
los titulos de directo a video que apostaban por 
hacer protagonistas a actores que, como 
mucho, lograban pequenos papeles en peliculas 
de primer orden de Hollywood. Incluso peor, 
poner a familiares de peces gordos que no ha- 
bian llegado al estrellato, precisamente. Un caso 
palmario de esto es A la caza del hombre, en la 
que tenemos a nada menos que Mike Norris, 
Don Swayze y hasta Chad Mcqueen, hijo de la 
mismisima leyenda. Pero hay que venerar ante 
todo la presencia del gran Billy Drago. Este alto 
interprete, capaz solo de resultar creible como 
villano gracias a su particularmente angulosa 
cara, destaca por un apetito que le lleva a pape- 
les en titulos como Los intocables de Elliot Ness 
pero tambien a Delta Force 2, si no puramente 
subproductos como Temblores 4. 


De nuevo se recurre a una isla, a un hom- 
bre perseguido con pasado en cuerpos de 
elite (Boinas Verdes esta vez) y a un “villano” 
tan sanguinario como refinado. Flagrante en- 
tretenimiento de serie B, que no decepcio- 
nara si se ve con el talante adecuado, algo que 
ya empezara a notarse desde esa portada 
adornada con las caras de los inclitos 
“hijo s/her manos de” 

BLANCO HUMANO 

Hard Target 

1993 I John Woo 

Llegamos a la carta de presentacion de John 
Woo en Hollywood, avalado por sus sobresa- 
lientes trabajos con olor a polvora en Hong- 
Kong. Esta es una de esas peliculas que no dan 
respiro, y que no en vano ocupa, para quien es- 
cribe, el primer o segundo puesto en las pelicu- 
las de Jean Claude Van Damme. En aquel 
momento el belga estaba en su mejor momento, 
llenado cines con peliculas como Soldado Uni- 



versal. En Blanco Humano vuelve a interpretar 
al tipico tipo duro solitario y tozudo de Lionhe- 
art, el luchador o Contacto sangriento, aunque 
con una estampa bien distinta. A sus 33 ahos, 
luce aqui guardapolvo sobre camiseta de tiran- 
tes, pantalon a la altura del diafragma -marca 
de la casa- y peinado de Camaron de la Isla en- 
gominado, interpretando a Chance Boudreaux, 
un cajun de Nueva Orleans. Para quien no lo 
sepa, un cajun es un descendiente directo de los 
primeros habitantes de Lousiana, con origen en 
Quebec, y por lo tanto francofonos. Estibador y 
marinero en paro, le cuadra defender de unos 
malhechores a la rica abogada Natasha Binder, 
llegada de Chicago en busca de un padre al que 
apenas conocio. Chance le ayudara a cambio de 
unos dolares rapidos, que le ayuden a pagar la 
tasa de sindicatos que le permitan embarcarse. 
No sospechan que la huelga de policia en la ciu- 
dad en ese momento trae algo terrible: la lle- 
gada de un sofisticado millonario y su fiel 
guardaespaldas sudafricano, que aprovechan las 
aguas revueltas para organizar cacerias huma- 
nas al mejor postor. Poco tarda el espectador en 
darse cuenta que nuestros protagonistas acaba- 
ran siendo los cazados, aunque lo bastante lis- 
tos para llevar a los cazadores a su terreno. 

Blanco Humano tuvo una recepcion de lo 
mas tibio, algo que ha ido cambiando con el 
paso de los ahos, hasta el punto que se consi- 
dera una pelicula de accion de culto. Tanto es 
asi que existe una version extendida circu- 
lando con pesima calidad, version que al pare- 
cer era la que John Woo hubiera deseado que 
el mundo viera, de no ser por la ferrea mano 
de los estudios. No en vano su version dura la 
friolera de 19 minutos mas que la que vieron 
los cines y el mercado domestico. Dicho esto, 
la pelicula “oficial” no deja de funcionar, gra- 
cias a muchos factores. No faltan los recursos 
de J. Woo tan bienqueridos. Ahi estan el 11a- 
mado tiempo-bala (camara lenta que muestra 
la violencia balistica del modo mas crudo po- 
sible) pistolas de 9 mm que no necesitan recar- 












ABRIL 2015 I SCIPIUORLD \ 29 


CACERIAS HUMANAS | DONDE LA PRESA NO ES UN ANIMAL 



gar jamas, calles desiertas a pleno dia en una 
Ciudad de 2 millones de habitantes, venganza 
como eje de la accion y mil situaciones invero- 
similes en la vida real, pero que funcionan a 
las mil maravillas en la cinta. 

que decir de un soberbio Lance Henrik- 
sen, el actor mas subestimado de todos los 
tiempos? Su peculiar cara, lo bastante atractiva 
y simtoica pero surcada de arrugas, y su risa 
seca le convirtieron en “el malo” de otras pelis 
de accion como Frto como el acero, pero lo 
cierto es que su rango es ilimitado y antes de su 
papel clave en Millennium de Cbris Carter, di- 
rectores como Sydney Lumet, Ridley Scott o 
James Cameron ya se babian fijado en el. Su 
ayudante es el robusto Arnold Vosloo, quien 
usa su acento nativo para dar vida al despia- 
dado cazador sudafricano capaz de seguir ras- 
tros como el mas experto de los indios navajos. 

JUEGO DE SUPERVIVENCIA 

Surviving the game 

1994 I Ernest R. Dickerson 

Contando con el tiron de una estrella que se 
apagaba y el de otra que se encendia, tenemos a 
un Rutger Hauer mas rollizo de lo habitual, y 
un Ice T intentando expandir su carrera de ra- 
pero en el terreno del cine de accion mas puro, 
respectivamente, despues de papeles en thrillers 
de calidad como Ricochet o New Jack City, 
ambas de 1991. Elios protagonizaron esta pe- 
quena pelicula sin mayores pretensiones que las 
de entretener, que innova poco pero satisface 
bastante. Un grupo de hombres de exito, ma- 
chos alfa en los campos de los negocios o la do- 
cencia, entre otros, reclutan a un mendigo 
como guia para sus cacerias. Como en tantos 
otros casos, el mendigo es un veterano de gue- 
rra a quien da vida Ice T, y que resulta simpa- 
tico con su actitud irreverente y ambiciones 
pedestres que no van mas alia de dormir sobre 
un colchon y ducharse en una banera. Una vez 
en el coto de caza, pasara una agradable velada 
antes de despertarse a la manana siguiente con 


"Juego de supervivencia" 
no aporta nada 
pero cumple con 
su objetivo 

una pistola a centimetros de su cara, instandole 
a levantarse y echar a correr monte a traves. A 
partir de ese momento asistiremos a la lucha de 
un hombre por no convertirse en pasto de 
otros, que lo consideran solo un entreteni- 
miento cinegetico mas. Un reparto mayoritaria- 
mente masculino, con actores de relativo peso 
en los noventa como Gary Busey o John C. 
Macginley, incluso el oscarizado E Murray 
Abraham y unos escenarios interesantes en un 
bosque de las Montanas Rocosas, hacen pasable 
una pelicula predecible pero resultona. Eso si, 
hay que perdonar ciertas incongruencias, desli- 
ces de un guionista que se tomo algun que otro 
dia libre. Las licencias que se toma pueden pa- 
recer demasiadas hasta dentro de un genero tan 



dado a ello como es el de la accion, y tampoco 
ayuda el elenco de persona] es pianos a mas no 
poder. Los villanos en particular demuestran 
tan poca inteligencia y astucia que uno se pre- 
gunta como llegaron a triunfar en el mundo 
que nos plantea Juego de supervivencia, En de- 
finitiva, un titulo que no aporta nada pero 
cumple con su objetivo. 

MALAS ARMAS 

Mean Cuns 

1997 I Albert Pyun 

Protagonista ya de la anterior entrada de este 
especial, Ice-T vuelve a una pelicula de accion 
en la que tiene que compartir protagonismo 
con otro peso pesado de la accion de segunda 
en los noventa; Cristopher Lambert. El actor 
de ojos escorados hacia ya una decada que no 
era el protagonista de exitos como Greystoke o 
Los inmortales, y peliculas de directo a video 
como Mean Guns empezaban a sonar una 
apuesta logica. La trama poco dista de otros ti- 
tulos de estas paginas como El Gran Torneo, 
aunque detras hay la mente maestra de un po- 
deroso gangster que en lugar de eliminar a sus 
enemigos mediante tiroteos, decide reunirlos 
en un coto de caza urbano. Ver el nombre de 
Albert Pyun en la direccion provocara escalo- 
frios de nerviosismo entre aficionados a la 
serie B, ya que estamos ante nada menos que el 
director de clasicos de bajo presupuesto como 
Cyborg con Van Damme, Kickboxer 2 o la peli- 
cula del Capitdn America de 1990 que muchos 
consideran motivo de chiste. Pyun es para mu- 
chos otro Ed Wood, admirable por su papel de 
orgulloso adalid de lo malo. Aqui no defrauda 
y le da su toque personal a la pelicula, con de- 
talles gloriosos como musica mambo por do- 
quier en una pelicula llena de muertes y 
tiroteos -que para la mayoria es un detalle de 
genio- o un dialogo que acentua las carencias 
de unos actores que nunca fueron de lo mas 
expresivo. Recomendable tanto como cine de 
accion como de humor involuntario. 
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SERIES 7 

2001 I Daniel Minahan 

Tal vez el unico ejemplo de humor real e in- 
tencionado en esta larga lista, Series 7 vuelve al 
sempiterno tema de la libertad de comunicacion 
llevada a extremes, y nos presenta un programa 
llamado The Contenders (“Los adversaries”), en 
el que quienes se involucran solo buscan fama 
rapida a base de matar a quienes les digan. El 
concursante mas temible es realmente atipico: 
una mujer que da tumbos por la vida, con 
mucho caracter, y que para mas inri esta emba- 
razada. La trama discurre gracias a multitud de 
recursos como entrevistas, videos, camaras de 
circuito cerrado, narracion, tomas falsas, y la 
combinacion de suspense (lo que mas preva- 
lece) y humor negro es bastante acertada, sin ser 
realmente una pelicula que haya cambiado la 
historia del subgenero. Quienes la vean han de 
esperar un producto original, con un giro al 
final tan inesperado como imaginativo. 

LA ISLA DE LOS CONDENADOS 

The Condemned 

2007 I Scott Wiper 

Uno mas en la pleyade de titulos de accion 
que explotan el tiron de los wrestlers profesio- 
nales, sobre todo en los Estados Unidos, La isla 
de los condenados nos ofrece el trillado plante- 
amiento de hombres y mujeres letales que com- 
piten por un premio en metalico, sin otro fin 
detras que entretener a un publico deshumani- 
zado que no se contenta con ver perros o gallos 
batiendose en duelo hasta la muerte. 

Esta pelicula entronca sin disimulo con los 
videojuegos de accion y lucha, y no solo por el 
enfoque online de toda su retransmision. Ahi 
tenemos una pantalla en que aparece una serie 
de fotos en primer piano de los concursantes, 
como la pantalla de seleccion de persona] es de 
leyendas de la lucha de bits, como Mortal Kom- 
bat o Tekken. Tambien una serie de paquetes de 
ayuda, con armas y demas articulos de supervi- 
vencia, como en Metal Gear Solid. Y obvia- 


“Gamer” supone la 
inevitable demonizacion de 
los videojuegos violentos, 
que tan realistas han hecho 
las nuevas tecnologias 

mente los persona] es estan moldeados a partir 
de perfiles que abundan en el arte virtual, como 
la chica menuda que resulta letal, los forzudos a 
quien pasa factura su masa en la velocidad, o 
como no el heroe que es el equilibrio perfecto 
entre velocidad, fuerza e inteligencia. 

' Vehiculo de lucimiento del duro te]ano Steve 
Stonecold Austin, es el antiguo defensa de futbol 
Vinnie Jones quien se convierte en el centro de 
atencion superando con su ruindad al a priori 
villano principal, la mente criminal detras de la 
lucrativa retransmision online. Le acompanan 
otros tipos duros del directo a DVD como el ne- 


ozelandes Manu Rennet (edebre por su papel de 
gladiador alfa en Espartaco: sangre y arena) o 




la mole australiana Nathan Jones (de Troy a o 
Charlie's Farm, pelicula de terror de las Antipo- 
das recien salida al mercado) en un titulo que 
destaca por una violencia mas propia de los 
anos ochenta. Vemos a un hombre al que que- 
man vivo y varias escenas de tortura de lo mas 
inhumana, que sorprenden en un comienzo de 
siglo en que parecio verse con malos o]os la re- 
creacion tan malsana de la ve]aci6n humana, ti- 
tulos de terror y extremos aparte. La verdad, se 
agradece que hayan optado por esto, no porque 
vaya a aumentar la calidad de la cinta, sino por- 
que denota el desprecio por una actitud mas 
conservadora que les hubiese dado mas posibili- 
dades en los cines (peliculas asi pierden muchos 
espectadores en los EEUU, en forma de meno- 
res de 17 anos que habran de ir acompanados de 
un adulto). Otro gran detalle de los mas ochen- 
tero es el repertorio de frases con retranca del 
protagonista, al mas puro estilo de los persona- 
]es de Arnold Schwarzenegger de los ochenta y 
noventa, y que lo convierten de inmediato en un 
heroe socarron y chulesco que se hace querer. 

En resumen, una pelicula que se puede disfrutar 
si no se toma demasiado en serio, con el ana- 
dido de ese darwinismo implicito de “supervi- 
vencia del mas fuerte” que nutre con brio la 
intriga de la pelicula. 

GAMER 

2009 I Neveldine y Taylor 

Con un Gerald Butler que se habia hecho un 
nombre como tipo duro gracias a su recordado 
papel en 300 y Un ciudadano ejemplar (aun- 
que ello no le habia impedido lanzarse de lleno 
en la comedia romantica mas manida y ram- 
plona). Gamer supone la inevitable demoniza- 
cion de los video]uegos violentos, que tan 
realistas han hecho las nuevas tecnologias. 

Tanto es asi, que en un futuro no muy le]ano 
buena parte de la sociedad vivira mas dentro de 
lo virtual que la vida real, donde no hay limites 
y se estilan lindezas como ]uegos en los que el 
me]or postor puede controlar a convictos reales 
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EL GRAN TORNGO 

The Tournament 

2009 I Scott Mann 

Una premisa nada nueva, la de elite de asesi- 
nos a sueldo que se matan por un botm muy 
atractivo, destaca por la inclusion de actores 


tales expertos en artes marciales convertidos en 
actor, y es conocido por su agilidad e impresio- 
nante repertorio de habilidades. 

Pese a lo nada original de la idea, tenia po- 
tencial para ser algo mas que un producto for- 
mular carente de personalidad, pese a lo 
efectista de la puesta en escena. Se ha hecho 
antes, y mejor. 

PREDATORS 

2010 I Nimrod Antal 

Pese a que su nombre aparece solo muy va- 
gamente en los creditos, durante varios ahos 
antes del 2010 y el estreno de Predators no se 
ceso de hablar del ''remake de Depredador de 
Robert Rodriguez” Aunque partio de una idea 
suya y del patente fervor del mejicano por la 
franquicia, el cedio finalmente la direccion al 
hungaro Nimrod Antal, quien habia despun- 
tado en Europa con esa fabula rebosante de 
humanidad que es Kontroll del 2003. Mas que 
un remake per se, Predators es una version que 
bebe de la original pero le da una dimension 
nueva con un elenco de “presas” mucho mas 
variado, en el que si hay tipos duros pero de 
muchos ambitos diferentes, desde un cirujano 
hasta un preso en el corredor de la muerte, o 
un miembro de los Yakuza japoneses. Todos 
ellos han sido misteriosamente abducidos me- 
diante la poderosa tecnologia de los depreda- 
dores hasta un lejano planeta, que pronto se 
percataran es un coto de caza. 

Algo ignorada por la critica, principalmente 
porque el cine de accion mas puro lleva de capa 
caida desde el comienzo del nuevo milenio o 
incluso antes, lo cierto es que se trata de una 
pelicula muy meritoria, en las que se ha puesto 
mucho empeho en respetar la original, y tiene 
ademas el aliciente de informarnos mucho mas 
en detalle del universo del depredador, muy 
desarrollado gracias a los muchos comics exis- 
tentes desde los ochenta. Asi llegaremos a saber 
que no hay una unica raza de Depredador, o 
que los seres humanos mas letales no son las 


Aunque algo ignorada, 
lo cierto es que 
"Predators" es una 
pelicula muy meritoria 

muy respetados dentro de la accion, que no 
obstante tuvieron que lidiar con unas lineas de 
dialogo pesimas. El fornido Ving Rhames, a 
quien el gran publico recordara por el Marce- 
llus Wallace de Pulp Fiction, es uno de los que 
mas tiempo consiguen en pantalla. Le acompa- 
han actores jovenes y atractivos como Kelly Hu 
o Ian Somerhander, pero tambien otros mas ve- 
teranos, en su mayoria britanicos. Robert 
Carlyle, muy venerado en los noventa por sus 
papeles en Trainspotting o The Full Monty, in- 
terpreta a un sacerdote, y la cara conocida Liam 
Cunningham (de Juego de tronos) tambien 
tiene bastante peso en la trama. Destacar tam- 
bien la inclusion de Scott Adkins, haciendo de 
ruso nuevamente. Adkins es uno de los mas le- 


The Tournament (2009) 


para que peleen en modo multi-jugador, en el 
que las vidas que se pierden son reales. Duros y 
brutales condenados a muerte son invocados 
periodicamente para aniquilarse con avanzados 
fusiles de asalto en desiertos y demas zonas de- 
soladas, donde no hay posibilidad de escon- 
derse y esperar que pase el temporal. 

Gamer fue una pelicula fallida, hecha con 
prisa, en el que el desarrollo de persona] es es 
practicamente nulo y los agujeros del guion son 
como tuneles en montahas. Se intento despistar 
al espectador con las cualidades interpretativas 
de Butler y Michael C. Hall (quien siempre sera 
Dexter, da igual que mas peliculas protago- 
nice), pero obviamente no basta. El persona] e 
de Hall esta pesimamente preparado, y el ho- 
mena]e a Bruce Lee es totalmente innecesario, y 
poco ahade a la leyenda del maestro del kung 
fu. Esta bien ofrecer un entretenimiento facil, 
en el que el cerebro pueda tomarse un respiro, 
pero todo con moderacion, algo que el director 
Neveldine parecio no captar. El publico castigo 
todas estas carencias severamente, y Gamer no 
recupero ni la mitad de un presupuesto que por 
fortuna no era excesivamente opulento. Hay 
ciertos aspectos que le dan un minimo de re- 
dencion, como es el de apostar por un tipo de 
accion inspirada en la epoca dorada de finales 
de los ochenta y primeros noventa, pero todo es 
demasiado estereotipado y simplon para que 
resulte recomendable. El casting no es acertado 
(tenemos a un Milo Ventimiglia a quien su cara 
de bueno nunca hard creible un papel de pede- 
rasta), la accion es poco realista y muchos per- 
sona] es aparecen y desaparecen de la trama 
constantemente. Solo para devoradores de todo 
tipo de accion o fanaticos de los video]uegos. 
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unicas presas de estos exigentes cazadores espa- 
ciales. Es mas, la pelicula nos quiere hacer par- 
ticipes de toda su historia e ongenes, ya que 
hasta tenemos a la rudimentaria primera idea 
del Depredador. Esta es diametralmente 
opuesta a la que al final se llevo al gato al agua, 
y aparece en Predators como una presa mas en 
el nuevo coto de caza. 

Cuenta aparte con un reparto muy solvente, 
en el que destacan Topher Grace en su papel ha- 
bitual de tipo a priori afable, el experto en inter- 
pretaciones de paleto sureno Walton Goggins 
{Django desencadenado) y tambien una apari- 
cion corta pero imprescindible de Lawrence Eis- 
hburne, sin olvidar al prolifico pero algo 
encasillado Danny Trejo. Pero quien realmente 
convence es un Adrien Brody en el papel prota- 
gonista, que callo muchas bocas una vez que re- 
trato a la perfeccion al resuelto y carismatico 
marine que lidera al grupo. Nadie daba un duro 
por un actor larguirucho y acostumbrado a 
hacer papeles de pusilanime, hasta que la mayo- 
ria tuvo que asumir la realidad al ver la pelicula. 


LOS lUEGOS DEL HAMBRE 

The Hunger Carnes 

2012-2013-2104 | Gary Ross - Francis Lawrence 

Concebidas como trilogia, las tres novelas de 
la estadounidense Suzanne Collins no crearon 
nada especialmente innovador -basta con ver el 
argumento de Perseguido, o del videojuego de 
Super Nintendo Smash TV- pero si tuvieron la 
astucia de cincelarlo todo para ese publico tan 
poderoso que es de young adults^ una especie de 
adolescente a punto de convertirse en adulto, 
tanto en el ambito legal como en el de la madu- 
rez. Obviamente, tambien se ha aprovechado 
para criticar el sistema occidental y sus lacras 
como el fascismo corporativo o la desigualdad 
de clases, y como no, el lavado de cerebros de 
los medios, que tiene tan subyugado al especta- 
dor que consigue hacer ver enemigo en el mas 
desfavorecido y no en el mas poderoso. Las pe- 
liculas ban sido tan exitosas como las novelas, y 


Concebidas como trilogia, 
las tres novelas de la 
estadbunidense Suzanne 
Collins no crearon nada 
especialmente innovador 


han hecho de su estrella Jennifer Lawrence 
pasar de ser una desconocida a una de las estre- 
llas emergentes de Hollywood, candidata al 
Oscar en dos ocasiones ya, y ganadora en una 
de ellas. A diferencia de la trilogia novelar, de la 
que muchos lectures critican el progresivo 
bajon cualitativo conforme avanza la saga, las 
peliculas parecen ser inmunes a este problema 
y mucha gente considera a la segunda parte {En 
llamas) la mejor de las tres versiones cinemato- 
graficas que se llevan hechas. Esto en un mo- 
mento actual a la espera de la segunda mitad de 
una tercera entrega que se ha dividido en dos, 
algo que mas de uno ha tachado de sangria in- 
necesaria al espectador. Me vais a permitir que 


comente todas las partes de la saga en un 
mismo apartado, porque realmente el argu- 
mento no cambia excesivamente de una a otra. 

En un futuro distopico vemos como diferen- 
tes comunidades se estructuran en 12 anillos en 
torno a una ciudad, segun su nivel economico y 
social (cuanto mas lejos del centro, mas po- 
bres). En cada uno de esos aros se celebra un 
sorteo para escoger a un hombre y mujer en 
edad nubil, que representaran a su peculiar “ba- 
rrio” en un concurso tan espectacular y pom- 
poso como brutal, en el que lucharan a muerte 
con los restantes participantes. Las peliculas si- 
guen con esforzada fidelidad las ideas de la es- 
critora, quien no sorprende que haya 
participado tambien en el guion, y recrean con 
acierto un mundo pesimista y sombrio que re- 
trata con maestria las dos caras de una crisis: 
una minoria que se lucra con ella y la mayoria 
restante que sufre la opresion de ese oligopolio. 
Como no podia ser de otra manera, la mayoria 
de actores con peso en la trama son jovenes (los 
participantes en el cruento concurso) y han 
conseguido gracias a la trilogia despegar o al 
menos lograr una serie de papeles a corto plazo, 
gracias entre otras cosas a que cada entrega ha 
recaudado mas de 400 millones de dolares, mas 
de tres veces su presupuesto. Con todo, hay una 
presencia importante de veteranos de la inter- 
pret acion como Woody Harrelson, Stanley 
Tucci o Donald Sutherland. Hasta el malogrado 
Philip Seymour- Hoffman hace acto de presen- 
cia, incluso en la segunda mitad de la parte 3 
{Sinsajo) que se espera para este ano. 

Hay que decir que hay algunos puntos mejora- 
bles, como la falta de profundidad en los perso- 
najes, cayendo muchas veces en un maniqueismo 
flagrante (“malos” excesivamente mines y “bue- 
nos” excesivamente integros), algo tipico por 
desgracias de las novelas para young adults. 
Productos muy recomendables para iniciarse en 
la ciencia ficcion a una edad joven, que tienen en 
unos ambiciosos valores de produccion (efectos 
especiales, decorados, maquillaje) su mejor baza. 
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Deadliest Prey (2013) 


DEADLIEST PREY 

2013 I David A. Prior 

Una pelicula que por suerte no tropieza con 
la misma piedra que otras peliculas de la sim- 
patica categorizacion “tan mala que es buena” 
con sus segundas partes. No es otra que ofre- 
cer algo terrible a proposito, habiendo apli- 
cado la logica equivocada de pensar que si 
algo se vuelve epico gracias a carencias, basta 
con repetir carencias cuando no hay necesi- 
dad. Eso le paso a la reciente Birdemid, en la 
que se rizo el rizo tanto que se perdio toda la 
gracia. El director de la primera David A. 

Prior vio el escollo a tiempo y supo eludirlo, 
trayendonos 26 ahos despues la esperada se- 
cuela del Rambo rubio Mike Danton, interpre- 
tado por su hermano Ted Prior. 

Con unos valores de produccion mas dig- 
nos y unos efectos especiales que por fortuna 
no abusan del ordenador, Deadliest Prey nos 
trae a un heroe al que los ahos solo endure- 
cen, y que sufrira en sus carnes la venganza 
del malevolo coronel Hogan, quien sigue vivo 
desde Presa mortal, sohando con ejercitar su 
venganza sobre nuestro heroe que lleva un 
peinado mas discreto pero aun asi no ha per- 
dido un apice de su poderio en los 80. Cabe 
decir que quiza algunos vean demasiadas si- 
militudes con la primera, tachando a los Prior 
de conservadores. Que la pelicula empiece 
con Danton secuestrado mientras saca la ba- 
sura puede irritar, pero sabido es el peligro de 
ponerse a experimentar con los remakes, asi 
que su apuesta es comprensible. 

Un titulo que no hace nada nuevo pero no 
falla a sus seguidores, gracias a basar la diver- 
sion en luchas a cuchillo, tiroteos y trampas en 
selvas. Conste que el espectador ajeno a la pri- 
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Turkey Shoot (2014) 

mera parte podra disfrutar igualmente, si se 
estima amante de la accion con toques de sur- 
vival, y que no pongan pegas a un guion que 
se resume en diez palabras. Se duda que esta 
segunda parte llegue a conseguir la decima 
parte del estatus de culto de la primera, pero 
por intentarlo que no quede. 

TURKEY SHOOT 

2014 I John Hewitt 

Estamos ante nada menos que el remake de 
la original, titulada en Espaha El imperio de 
la muerte, y naturalmente presente en esta 
antologia muchas lineas antes. La historia 
varia solo levemente, y seguimos teniendo a 
prisioneros que habran de luchar por sus 
vidas, aunque esta vez, las presas son a la vez 
los cazadores. En una vertiente mas contem- 
poranea, de tinte inevitablemente “videojue- 
guil”, el argumento es practicamente calcado 
al de Gamer o La isla de los condenados. 


Alegra ver que el titulo proviene de Australia, 




como la original, y el protagonista no es otro 
que el experto en serie B Dominic Purcell, de 
grandes “directo a DVD” como Asalto a Wall 
Street de Uwe Boll o Vikingdom, y recono- 
cido por el gran publico como el hermano 
mayor en la masiva Prison Break. Ya sin tra- 
zas de su acento australiano, Purcell lleva 
ahos en Hollywood donde protagonizo peli- 
culas de primer orden como Blade Trinity, 
antes de acabar en una liga mas modesta, 
como la que produce peliculas como este 
Turkey Shoot. Le acompahan otros solventes 
trabajadores del cine de las Antipodas, como 
el veterano Robert Taylor o el emergente 
Glen Maynard. 

Mai que nos pese, Turkey Shoot no es un 
titulo glorioso, ni esta cerca de serlo. Se 
notan mucho las carencias de produccion, y 
hay cosas que daman al cielo como coches 
supuestamente estadounidenses con matricu- 
las australianas y otros despistes en esa linea. 
En general esa impresion de brusquedad y 
falta de preparacion esta por doquier: vease si 
no el trabajo sin garra de un reparto que re- 
cita lineas como si fuera la ultima hora en el 
trabajo de un viernes antes de empezar el fin 
de semana. Por desgracia esta pelicula esta 
muy lejos de rozar siquiera el estatus de culto 
de su primera version, y su estreno desato 
apatia antes que nada. 

Parecia que nunca llegaria el momento, 
pero ya hemos conseguido terminar esta com- 
pilacion, despues de habernos remontado a 
nada menos que 1932 y haber tratado todas 
las vetas cinematograficas, en generos y en 
formatos; cine, video y television. Puede 
haber quedado algun titulo menor que se nos 
haya colado entre las rendijas, pero quien se 
lea y recuerde el contenido de este articulo 
podra catalogarse como un experto en este 
curioso nicho cinematografico, en el que los 
humanos son usados como presas en juegos 
de lo mas perturbado. spuj 
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VIENEN LOS 
MARCIANOS! 


por Jose Abad 


espues de trazar el itinerario del viaje 

D intertemporal por antonomasia en 

La mdquina del tiempo (1895), y tras 
sendos «retratos robot» de creadores 
devorados por sus creaciones en La isla del Dr. 
Moreau (1896) y El hombre invisible (1897), Her- 
bert George Wells fijo el patron de cuantas inva- 
siones extraterrestres ban sido y seran en La 
guerra de los mundos (1898), que completa el 
cuarteto de titulos que lo convirtio en padre y 
muy senor mio de la ciencia ficcion. En lo suce- 
sivo, si bien nunca abandono la fabula especula- 
tiva. Wells decidio ampliar horizontes y cultivo la 
novela de ideas, de tesis, social, comprometida; 
una novela presuntamente sin adjetivos ni etique- 
tas, tan condicionada como la que mas. Las musas 
no estuvieron a la altura y ningun titulo suyo pos- 
terior logro hacer sombra a ese poquer de ases. 
Aunque e\ restara importancia a estas novelas 
suyas, cualquier escritor se sentiria orguUoso de 
semejante legado. Pocos pueden presumir, como 
Wells, de cuatro hitos consecutivos a razon de 
uno al ano, cuatro clasicos indiscutibles e indiscu- 
tidos de la literatura. Si hoy seguimos hablando de 
Wells es gracias a estas fabulas desbordadas y des- 
bordantes. Y si mahana se seguira hablando de e\ 
sera gracias a sus crononautas, sus cientificos me- 
galomanos y sus marcianos belicosos. 

MARS ATTACKS! 

Segun los preceptos no escritos del genero, el 
autor recurrio a la ciencia como respaldo de la 
ficcion una vez mas. La guerra de los mundos se 
sirve de una serie de datos cientificos -no au- 
tenticos, sino aceptables- a modo de yesca con 
la cual encender la media del relato: “S/ la teoria 
de las nebulosas encierra alguna verdad, debe de 
ser elplaneta Marie mas viejo que el nuestro, y 


largo tiempo antes de que la Tierra se solidificara 
debid de comenzar la carrera de la vida sobre su 
superficie. El hecho de que su volumen escasa- 
mente llegue a la septima parte del nuestro ha 
debido acelerar su enfriamiento hasta la tempe- 
ratura en que solo es ya posible la subsistencia de 
la vida. Tiene airey aguay cuanto es necesario 
para el sosten de la existencia animada. [...] Su 
atmosfera es mas tenue que la nuestra, sus ocea- 
nos se han recogido alpunto de no cubrir sino la 
tercera parte de la superficie y, al cambiar sus 



lentas estaciones, enormes montahas de hielo y de 
nieve se levantan y se f unden en sus polos, inun- 
dando periodicamente las zonas templadas. Ese 
grado ultimo de agotamiento, que es aun para 
nosotros increiblemente lejano, se ha convertido 
para los habitantes de Marte en el problema capi- 
taV\ En breve: Marte esta agonizando y sus mo- 
radores necesitan un nuevo hogar. Las tesis 
sobre la lucha por la supervivencia explican por 
que los invasores se fijan en nuestra querida y 
vieja Tierra. No debieramos escandalizarnos; 
desde antiguo, los hombres han acabado con 
otros hombres para ocupar su territorio o arre- 
batarle sus medios de subsistencia. Wells nos 
lanza al rostro el guante del desafio: “^Somos tan 
grandes apostoles de misericordia que tengamos 
derecho a quejarnos porque los marcianos com- 
batieran con ese mismo esptritu?”. 

El crescendo es audaz. En las primeras paginas 
se alternan diversas noticias sobre extrahos feno- 
menos avistados en la superficie del planeta rojo 
-grandes explosiones de gas, principalmente- 
con breves estampas de la vida en la campiha in- 
glesa. La caida de un meteorito en las inmedia- 
ciones de Woking, coincidiendo con el momento 
de mayor proximidad entre la Tierra y Marte, 
despierta unicamente la curiosidad del astro- 
nomo Ogilvy, que sale de casa de buena mahana 
con intencion de localizarlo. Dentro de un crater 
enorme, Ogilvy descubre no un pedrusco arro- 
jado por la honda del dios Azar, sino un cilindro 

Herbert George Wells fijo 
el patron de cuantas 
invasiones extraterrestres 
han sido y seran en La 
guerra de ios mundos 




LA GUERRA DE LOS MUNDOS Q iQUE VIENEN LOS MARCIANOS! 



artificial en cuyo interior se escuchan ruidos me- 
talicos. El cilindro proviene de nuestro vecino en 
el Sistema Solar: las detonaciones vistas en Marte 
a traves del telescopio eran los disparos de lanza- 
miento de estos proyectiles. El hecho llama la 
atencion de las gentes, que se acercan al lugar a 
curiosear, unos a pie o en bicicleta, otros en ca- 
rrozas. Tanta es la afluencia de gente que un avis- 
pado vendedor de refrescos decide hacer el 
agosto y envia alii a su hijo con frutos y botellas 
de cerveza: “La palabra «extraterrestre» nada sig- 
nificaba para la mayoria de los espectadores\ 
apunta Wells sutilmente. Estamos hablando, ten- 
gase en cuenta, de la primera invasion alienigena 
puesta negro sobre bianco. 

El cilindro se abre y de su interior surgen va- 
rios seres, cuyo aspecto causa pavor entre los 
presentes. Los marcianos son criaturas asexua- 
das, macrocefalas, de grandes ojos oscuros, 
bocas en forma de V, y tentaculos en vez de 
manos. El anonimo narrador de la historia los 
compara a Gorgonas. Tienen asimismo algo de 
vampiros, segun se descubrira mas tarde: se ali- 
mentan de sangre, que extraen a sus victimas 
con distintos procedimientos y se la inyectan 
con una especie de pipeta. (Otros detalles: los 
marcianos ni duermen ni acusan cansancio). Pa- 
sado el revuelo inicial, un grupo se acerca a par- 
lamentar parapetado tras una bandera blanca; 
estos insensatos son reducidos a cenizas con una 
especie de rayo termico que incendia las cosas 
por contacto. Se produce entonces la logica des- 
bandada. El gobierno moviliza los efectivos a 
disposicion -entre ellos, un escuadron de husa- 
res a caballo-, que rodean la zona. El ejercito de 
Su Graciosa Majestad es barrido de un plumazo 
y la alarma cunde entre la poblacion. Y cundira 
aun mas cuando un segundo y un tercer cilindro 
caigan no muy lejos del primero. (La narracion 
da cuenta de hasta siete cilindros en sucesivas 
andanadas, todo ellos en Inglaterra). El protago- 
nista alquila un carruaje para poner a salvo a su 
esposa y cuando vuelve para devolverselo a su 
propietario, se tropieza con un tripode, una es- 


La guerra de los mundos 
sirve de recordatorio de la 
fragilidad del ser humano 
y de sus constructos 

pecie de caldera sobre zancos de treinta metros 
de altura, asi lo describe Wells, que sobresale 
por encima de los arboles mas altos. 

Los tripodes se encuentran entre los grandes 
hallazgos de la novela. Estos artefactos elevan a 
la enesima potencia los efectos del rayo termico 
y las escenas de destruccion alcanzan un paro- 
xismo dantesco. En poco tiempo, los marcianos 
montan nuevos tripodes y se dirigen hacia Lon- 
dres reduciendo a polvo cuanto encuentran a su 
paso. El gobierno ordena el mayor despliegue 
militar de su historia; se habla incluso de torpe- 
deros y destructores remontando las aguas del 
Tamesis para hacer frente a los invasores. La 
descripcion de la devastacion y el horror desafia 
la imaginacion de Wells. (Hoy lo tendria infini- 


LaGuerra 



Herbert George Wells 



tamente mas facil). Para dar una idea de las pro- 
porciones del exodo masivo provocado por la 
cercania de los marcianos, el narrador evoca la 
huida de los pueblos ante el avance de las hordas 
de los hunos; para dar cuenta del paisaje de 
muerte y destruccion, habla de la ruina de Pom- 
peya tras la erupcion del Vesubio. (Hay estam- 
pas atroces, que no han perdido un apice de su 
inquietud, como la de unos cuerpos carboniza- 
dos de cintura para arriba que conservan intac- 
tas las piernas y enfundadas las botas). El 
ejercito ingles logra abatir un tripode y averiar 
otro; una victoria pirrica que al menos les con- 
firma que los marcianos no son invulnerables. 

Imagino la conmocion que supuso en su dia 
el relato de como unas fuerzas extraterrestres 
someten a la todopoderosa Gran Bretaha, la 
gran potencia mundial del momento. La gue- 
rra de los mundos, como toda ficcion apocalip- 
tica, sirve de recordatorio de la fragilidad del 
ser humano y de sus constructos, pero insiste 
en especial en la prepotencia de Occidente y, en 
concrete, del imperio britanico. Torres mas 
altas han caido, advierte Wells. Ante la certeza 
de la inferioridad del hombre y el alcance del 
poder militar marciano, el narrador confiesa: 
“sent/ una sensacion de destronamiento, una per- 
suasion de queyo no eraya el amo, sino un ani- 
mal mas entre los animales, bajo el talon de los 
marcianos. Nuestro destino seria el de los otros; 
vivir en acechoy en espera, correry escondernos; 
el imperio del hombre y el terror que inspira eran 
cosas pasadas para siempre”. La novela se ha in- 
terpretado como una alegoria del colonialismo 
en general y del britanico en particular. Una 
exegesis atendible. Inglaterra, que alcanzo la 
cuspide de su poder durante el reinado de Vic- 
toria, merced a un poder economico incontes- 
table y a un desarrollo tecnologico superior, 
habia llevado a cabo una agresiva politica inter- 
vencionista y mantenia sojuzgados a numero- 
sos paises en Asia y Africa. Wells, un socialista 
convencido, no podia permanecer indiferente 
ante una situacion a todas luces injusta. 
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La ciencia pone un brillante cierre a la histo- 
ria. Nada pueden las armas del hombre contra el 
invasor y, aun asi, este sera aniquilado. (El mo- 
mento en que el narrador, en medio de los es- 
combros de Londres, descubre un tripode 
quieto y la cabina rodeada de cuervos que pico- 
tean los despojos del piloto muerto tiene una 
fuerza visual excepcional). Los marcianos no 
habian calculado todas las eventualidades y esa 
falta de prevencion -tan humana, diria yo- les 
costara cara. Las gentes de Marte no habian to- 
rnado ninguna medida preventiva o profilactica 
contra los virus terrestres; podian hacer frente a 
los cahones de la armada inglesa, no a una pul- 
monia. Y aqui entran de nuevo las teorias sobre 
la seleccion natural: el hombre ha necesitado 
miles de ahos de lenta adecuacion al medio y ha 
padecido lo indecible hasta lograr inmunizarse a 
determinados microorganismos, inofensivos 
para nosotros, letales para unos hipoteticos visi- 
tantes del espacio exterior. “Los hombres no 
viven ni mueren en vand\ sentencia Wells. 

Y DE LOS MARCIANOS, 

LIBRANOS SENOR 

No deja de ser llamativo que ningun cineasta 
se haya dejado tentar por el potencial atractivo 
ciberpunk de una adaptacion que respete la 
ambientacion victoriana original. (Yo cierro los 
ojos, veo el escuadron de husares cargar a ca- 
ballo contra los tripodes y se me escapa un sus- 
piro aventurero). Las dos adaptaciones oficiales 
han optado por poner al dia la trama y enfren- 
tar a sus respectivos tiempos presentes a ese es- 
tado de excepcion que supondria la llegada de 
seres de otro planeta - “de inteligencia superior 
a la del hombre \ subrayo Wells- con espiritu 
de conquista. Posiblemente, la version radiofo- 
nica ideada por Orson Welles marcara la pauta. 
Como todos sabran, los hechos reales pugna- 
ron por igualar a la ficcion. 

A saber: en 1938, el joven Welles trabajaba 
para la CBS. Segun la biografa del cineasta, 
Barbara Learning, el programa radiofonico de 


Los derechos de adaptacion 
a la gran pantalla obraban 
en poder de Paramount 
Pictures desde 1925 

mayor difusion en aquel periodo era Chase 
and Sanborn Hour en el que participaba un 
famoso ventrilocuo, Edgar Berger, y su mu- 
heco, Charlie McCarthy: “La unica oportuni- 
dad de ganar radioyentes que habia en toda la 
semana era cuando Edgar Bergen presentaba a 
un cantante invitado -escribe Learning-. Si 
este no llamaba suficientemente la atencion, los 
radioyentes de toda Norteamerica cambiaban de 
emisora durante un rato para volver a sintoni- 
zar despues con Charlie McCarthy''. Welles de- 
cidio aprovechar esa circunstancia y concibio 
su adaptacion como si de un noticiero se tra- 
tara: los boletines informativos interrumpirian 
de vez en cuando un programa musical de re- 
lleno, informando sobre la caida de un mono- 

H. R. Wells 


lito en una granja cercana a Grovers Mills, en 
Nueva Jersey. Un reportero ficticio, Carl Phi- 
llips, se desplazaria hasta el lugar de los hechos 
para informar a la audiencia. (Sus descripcio- 
nes de los marcianos responden punto por 
punto a las de Wells). Orson Welles, por su 
parte, se reservo el papel del profesor Pierson, 
una autoridad en el campo de la astronomia, 
cuyas intervenciones darian mayor credibili- 
dad a la retransmision. 

Y sucedio lo que sigue: el 30 de octubre de 
1938, algunos oyentes que sintonizaron tarde el 
programa y no habian escuchado la presenta- 
cion entendieron que estaban escuchando noti- 
cias reales sobre una invasion real. Segun la 
version oficial, el panico cundio entre la pobla- 
cion, que se echo a la calle para huir del avance 
de los marcianos. (Muchos ciudadanos jurarian 
haberlos visto con sus propios ojos). Aunque los 
hechos parecen haber sido exagerados y el 
miedo nunca alcanzo niveles preocupantes, 
nadie discute que un numero de personas, no 
importa si grande o pequeho, se sintio amena- 
zada. ^Como se explica el dislate? El ciudadano 
medio tenia una fe cuasi ciega en los medios de 
comunicacion y jamas penso que podian ser 
manipulados con fines dramaticos. A esto se 
unia un clima de inseguridad general -la esca- 
lada del fascismo en Europa hacia temer lo 
peor- y la paranoia sobre un “enemigo exterior” 
alimentada por las facciones mas reaccionarias. 
No hubo que lamentar perdidas humanas, por 
suerte, si bien se hablo de una mujer que a 
punto estuvo de quitarse la vida para evitar caer 
en manos de los marcianos. Barbara Learning 
cuenta que Welles fue demandado por una le- 
gion de chiflados. Peccata minuta si tenemos en 
cuenta lo principal: La guerra de los mundos lo 
convirtio en una celebridad. El propio Welles se 
encargaria de que la bola de nieve rodara y ro- 
dara en los ahos siguientes, sacandole el ma- 
ximo rendimiento a esta travesura. 

Los derechos de adaptacion a la gran pantalla 
obraban en poder de Paramount Pictures desde 
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1925 porque el director estrella del estudio, 
Cecil Blount DeMille habia dicho estar intere- 
sado en la novela. En su dia llegaron a escri- 
birse un par de tratamientos de la bistoria; no 
obstante, la productora era consciente de que 
los efectos especiales que requeria una bistoria 
semejante estaban fuera de su alcance y el pro- 
yecto se arrincono en espera de tiempos mejo- 
res. Entre tanto, y por su cuenta y riesgo, Wells 
se puso en contacto con Serguei Eisenstein por 
si queria coger el relevo. No bubo suerte. Ni 
con Eisenstein ni con Alfred Hitchcock, tam- 
bien e\ atraido por la posibilidad de convertir la 
novela en pelicula. El revuelo causado por la re- 
transmision de Orson Welles llamo la atencion 
de Ray Harryhausen, quien, entre 1942 y 1944, 
escribio diversas sinopsis de la bistoria en las 
cuales se llevaba la accion a los Estados Unidos; 
en sus apuntes se especificaba que debian mos- 
trarse en ruinas monumentos emblematicos 
como la Estatua de la Libertad. En 1949 Harry- 
hausen filmo una breve escena animada de un 
marciano saliendo del interior del cilindro, que 
presento a Jesse Lasky, mandamas de Para- 
mount. El proyecto cobro impulso, pero en nin- 
gun momento contaron con Harryhausen, si 
bien ciertas ideas del film se parecen sospecho- 
samente a algunas esbozadas por el. 

Despues del exito de la fantasia apocaliptica 
Cuando los mundos chocan ( When Worlds 
Collide^ 1951), dirigida por Rudolph Mate, el 
productor hungaro George Pal habia desem- 
polvado los guiones previos elaborados para 
Cecil Blount DeMille. No le convencieron y 
encargo un nuevo tratamiento a Barre Lindon 
-a la sazon, guionista de DeMille en El gran 
espectdculo del mundo {The Greatest Show on 
Earth, 1952)-, ambientado en la soleada Cali- 
fornia, en la actualidad. Lindon mantuvo el 
trazado del relato a grandes rasgos, ademas de 
algun que otro detalle, pero introdujo numero- 
sos cambios de los que tomara buena nota la 
version de Steven Spielberg. Aqui, la invasion 
es a gran escala. Los cilindros caen en todo el 


“La guerra de los mundos” 
estrenada el 23 de febrero 
de 1953, se impregna del 
cllma de su tiempo 

planeta, si bien sabremos lo que pasa en el 
mundo por lo que ocurre en Los Angeles y al- 
rededores. El primer meteorito se estrella no 
muy lejos de esta ciudad y los lugarenos se 
acercan en sus coches descapotables y se foto- 
grafian junto al crater abierto. Si la novela se 
centraba en los intentos del protagonista en so- 
brevivir al acoso de los marcianos y reencon- 
trase con su esposa, la pelicula tiene como 
protagonistas una pareja arquetipica: un ague- 
rrido cientifico, Clayton Eorrester (Gene 
Barry), y una gracil profesora universitaria, 
Sylvia Van Buren (Ann Robinson). Desde sus 
primeros compases, el guion insiste en que los 
extraterrestres son de inteligencia superior, 
pero de constitucion mas debil. 





La direccion se encomendo a Byron Haskin, 
un solido artesano curtido en el cine de aven- 
turas y en el western, que luego haria varias 
aportaciones al genero: La conquista del espa- 
cio {Conquest of Space, 1955), De la Tierra a la 
Luna {From the Earth to the Moon, 1958) y Ro- 
binson Crusoe en Marte {Robinson Crusoe on 
Mars, 1964), adaptacion en clave marciana de 
la novela de Daniel Defoe. Haskin, que habia 
empezado su carrera como tecnico de efectos 
especiales, se desenvolvio estupendamente 
entre la cacharreria fabricada para la ocasion. 
Se partia de un presupuesto ajustado para los 
estandares hollywoodienses -1,2 millones de 
dolares-, lo que obligo al director artistico, Al 
Nozaki, a prescindir de los tripodes. Los mar- 
cianos tendrian que apanarselas con unas 
naves con forma de manta marina, provistas de 
una antena parecida a la cabeza de una cobra, y 
protegidas por campos de fuerza que los hace 
inmunes al arsenal terricola. La guerra de los 
mundos {War of the Worlds), estrenada el 23 de 
febrero de 1953, se impregna del clima de su 
tiempo. Estamos en plena Guerra Eria y en la 
narracion se introduce una sutil defensa de la 
carrera armamentistica. El film comienza con 
imagenes documentales de la Primera y la Se- 
gunda Guerra Mundial, a mo do de preambulo 
de la madre de todas las contiendas, que insiste 
en la necesidad de estar alerta. 

La posicion ultraconservadora del film ha- 
bria sacado de quicio al izquierdista Wells. En 
la novela, el protagonista pasaba una buena 
parte de sus desventuras bajo tierra, entre los 
escombros de una casa, aterrado por la pre- 
sencia de un campamento alienigena cercano; 
en un pasaje de gran crudeza, asesina a un sa- 
cerdote, escondido junto a el en las ruinas, 
para evitar que descubra su escondrijo a los 
marcianos. En el film, la ciencia, el ejercito y la 
iglesia hacen frente comun contra el invasor. Y 
los sacerdotes, en concreto, devienen redos pi- 
lares de la comunidad. Uno de ellos se sacri- 
fica en el vano intento de entablar un dialogo 



ABRIL 2015 I SCIPIUORLD \ 41 




LA GUERRA DE LOS MUNDOS ll iQUE VIENEN LOS MARCIANOS! 


42 I SCIPIUIORLD \ ABRIL 2015 





iQUE VIENEN LOS MARCIANOS! Q LA GUERRA DE LOS MUNDOS 



pacifico con el invasor: “S/ estdn mas avanza- 
dos que nosotros -habia dicho-, vivirdn mds 
cerca del Creador’. El guion recoge, para exa- 
cerbarlo, un comentario de la novela: ‘'[Los 
marcianos habian muerto] despues defracasar 
todos los medios defensives humanos, por las 
mfimas criaturas que Dios, con su sabiduna, 
habia puesto en esta tierra \ inspirado por la 
desesperacion antes que por la conviccion. 
(Wells era ateo). La idea de la intercesion di- 
vina alcanza un peso enojoso en la pantalla: 
los marcianos tienen algo de demoniaco, y la 
primera nave que se desploma lo bace justo a 
las puertas de una iglesia. “Habtamos pedido a 
Dios un milagro”, comenta el protagonista, y se 
oyen redobles de campanas. 

La version dirigida por Steven Spielberg, La 
guerra de los mundos (War of the Worlds, 
2005), es tanto una adaptacion de la novela 
como un remake de la pelicula de 1953, pues 
toma elementos de una y otra, mezclandolos en 
un conjunto nuevo. Y notable. El protagonista 



La version dirigida por 
Steven Spieiberg es tanto 
una adaptacion de ia 
noveia como un remake 
de ia peii'cuia de 1953 

es un bombre comun, Ray Eerrier (Tom 
Cruise), un tipo desbordado por las circunstan- 
cias que solo quiere sobrevivir y mantener con 
vida a sus bijos. (Segun Tomas Eernandez Va- 
lenti, la supervivencia es el gran tema en la fil- 
mografia de Spielberg). Eerrier viaja desde 
Nueva Jersey basta Boston para reencontrarse 
con su ex mujer; la invasion se ba desencade- 
nado durante el fin de semana que le tocaba a e\ 
cuidar de sus bijos, con quienes por cierto tiene 
una pesima relacion. La primera media bora 
del film es excepcional: una serie de tormentas 
magneticas bloquean el suministro electrico y 
detienen los relojes, como en el///m de Pal & 
Haskin; no obstante, ya en esos primeros minu- 
tos, Spielberg marca distancias respecto a su 
predecesora. El cineasta trabaja con sus ele- 
mentos recurrentes desde una posicion poco 
complaciente. Despues de baber mostrado al 
alienigena como ser celestial, cuasi angelical, en 
Encuentros en la tercerafase (Close Encounters 
of the Third Kind, 1978) jE.T, el extraterrestre 
(E.T. the Extra-Terrestrial, 1982), en La guerra 
de los mundos adquieren rasgos muy diferen- 
tes. Diabolicos, diriamos. (Lo primero que des- 
trozaran sera una iglesia). Sin embargo, los 
persona] es no se mantienen unidos gracias al 
socorro de la fe o al ejemplo de ningun sacer- 
dote, sino a los maltrecbos lazos for] ados por el 
amor, la amistad o la compasion. 

Spielberg rescata los tripodes de las paginas 
de la novela, que se convierten en presencias 
ominosas cada vez que aparecen en pantalla. 
El director se esfuerza por superarse a si 
mismo a la bora de crear estampas borridas y 
convierte la peripecia de Ray Eerrier en una 
especie de descenso a los infiernos. Algunas 



imagenes, como en Wells, bieren la imagina- 
cion del espectador: recuerdese el rio cu- 
bierto de cadaveres flotantes o el tren en 
llamas que cruza el paso a nivel. La bistoria 
recupera el episodio del encierro en una casa, 
rodeada de tripodes, en compania de un indi- 
viduo desquiciado, Ogilvy (Tim Robbins), a 
quien Ray asesina para que no atraiga la aten- 
cion de los alienigenas. (En ningun momento 
se dice que sean marcianos, lo cual les otorga 
una dimension aun mas abstracta). La peli- 
cula esta impregnada de la sensacion de im- 
potencia y desesperacion generada por los 
atentados terroristas en Nueva York del 1 1 de 
septiembre de 2001. Spielberg se bace eco de 
las advertencias de Wells: torres tan altas 
como las del World Trade Center ban caido, 
reducidas a escombros, por la accion del inte- 
grismo islamico. Ni decirlo tiene. Los extrate- 
rrestres son metaforas de esas fuerzas 
imponderables que, de repente, tuercen la 
linea recta de nuestra existencia. spiu 
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LA LOGICA COMO POLITICA DE VIDA 


por Carlos Diaz Maroto y Luis Alboreca 


n la pelicula Star Trek: Primer 
contacto (Star Trek: First Contact. 
Jonathan Frakes, 1996), en los mo- 
mentos finales vemos aterrizar una 
nave extraterrestre en nuestro planeta. Las com- 
puertas se abren y unas siluetas descienden. 
Vestidos con tunicas provistas de capuchas, sus 
tripulantes descienden y se despojan de estas, 
mostrando sus facciones. En ese momento, un 
escalofrio recorre nuestro cuerpo: se ha produ- 
cido el primer contacto. Todas las connotacio- 
nes “mitologicas” que conllevan esta escena no 
hubieran sido posibles sin un hombre: Leonard 
Nimoy. Esta es su vida, esta es su leyenda. 

Leonard Simon Nimoy nacio en Boston, 
Massachusetts, el 26 de marzo de 1931, hijo de 
emigrantes judios ucranianos. Desde los ocho 
anos el muchacho actua en teatros comunitarios. 
En 1951, con veinte anos, debuta en Hollywood, 
con la comedia Queen for a Day (Arthur Lubin). 
A1 ano siguiente ya aparece en dos peliculas de 
tematica fantastica: por un lado, Francis Goes To 
West Point [tv: Francis en West Point. A. Lubin], 


protagonizada por la mula parlanchina Francis y, 
sobre todo, el mitico serial Zombies of the Stra- 
tosphere (Fred C. Brannon), donde interpreta a 
un extraterrestre llamado Narab, papel por el 
cual gano un total de quinientos dolares. 

En 1953 debuta en television -una aparicion 
sin acreditar en un capitulo de la serie Four 
Star Playhouse- y, desde entonces, alternara 
con ambos medios, al igual que el teatro, su 
gran amor. En 1954 tiene un breve papel como 
militar en la soberbia La humanidad en peligro 
(Them! Gordon Douglas), y en 1958 sera el 
profesor Cole en la curiosa The Brain Eaters 
[tv: Los devoradores de cerebros; dvd: Las san- 
guijuelas humanas. Bruno VeSota] . Mientras, 
en television, participa ampliamente en series 
como The Silent Service (1957-1958) o Flecha 
Rota {Broken Arrow; 1956-1960) o aparece es- 
poradicamente en otras muchas series, en espe- 
cial westerns, que estaban de moda en aquel 
entonces. Es una presencia habitual, en cometi- 
dos diferentes, en Investigador submarino {Sea 
Hunt; 1958-1961) y Caravana {Wagon Train; 
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Como Hansen en el episodio "A Quality of Mercy" (The Twilight Zone) 


Leonard Nimoy con su familia en 1970 \ 


Como Roger en "The Balcony' 


1957-1965), y aparece una sola vez en la legen- 
daria Dimension desconocida {Twilight Zone; 
1959-1964), en concreto en el episodio “A Qua- 
lity of Mercy” (Buzz Kulik, 1961), y dos veces 
en su serie ‘ contrincante”, Rumbo a lo descono- 
cido (The Outer Limits; 1963-1965), en “Pro- 
duction and Decay of Strange Particles” (Leslie 
Stevens, 1964) y, sobre todo, en “1 Robot” 



Nimoy y Marianna Hill en "The Outer Limits" 



(Leon Benson, 1965), basado en el relato de 
Otto Binder, donde encarna a Judson Ellis. 
Muchos anos despues, en la serie remake de 
esta, Mas alia del limite {The Outer Limits; 
1995-2002) volvera a aparecer en la nueva ver- 
sion de esta historia, “1 Robot” (1995), ahora 
en otro papel, el de Thurman Cutler, y dirigido 
por su propio hijo, Adam Nimoy. 

En 1964 Leonard Nimoy trabaja en un 
unico episodio, “In the Highest Tradition” 
(Marc Daniels) de la serie El teniente {The 
Lieutenant; 1963-1964), creada por un tal 
Gene Roddenberry. Es el primer contacto que 
estableceran; a lo largo de su carrera, Rodden- 
berry acostumbrara a contratar gente con la 
que ha tenido buena quimica y hacerlos apa- 
recer habitualmente en sus producciones. 

Poco despues de la cancelacion de El te- 
niente, Roddenberry se embarca en la creacion 
de una nueva serie. Por aquel entonces tenia 
un gran exito la citada Caravana, asi pues la 
que e\ creo la definio como ''Caravana a las es- 
trellas” que, en cierto modo, es lo que significa 
Star Trek. Tambien la cataloga como las aven- 
turas de una nave espacial tamaho crucero, la 
U.S.S. Yorktown, comandada por el capitan 
Robert T. April, a quien acompahan Numero 
Uno, una mujer fria y eficiente que sirve como 
oficial ejecutivo de la nave; Jose ‘Joe Tyler, el 
navegante, brillante pero a veces inmaduro; el 
sehor Spock, con un aspecto satanico de matiz 
rojizo y sorprendentes modales amables; Philip 
‘Bones Boyce, doctor en medicina, el medico 
de la nave, un cinico mundano; y la adorable J. 
M. Colt, ayudante del capitan. 

Asi, el mismo aho de la cancelacion de El te- 
niente, 1964, a primeros de octubre se empiezan 
a hacer los preparativos iniciales del episodio pi- 
loto, y el guion sufre cambios: el nombre del capi- 
tan varia a Winter, para finalizar como 
Christopher Pike muy poco antes de comenzar el 
rodaje; el actor previsto para el papel fue Lloyd 
Bridges, despues reemplazado por Jeffrey Hunter. 
Y para el cometido de Spock Roddenberry opta 


por Nimoy, a quien desde la serie citada tenia 
entre ceja y ceja para darle un papel de extrate- 
rrestre, aunque existen rumores de que Martin 
Landau opto al papel. Segun William Shatner, el 
primer actor considerado fue. . . DePorest Kelley. 

El color rojo intenso de Spock se vio que daba 
problemas en los televisores en bianco y negro 
(gran parte del mercado existente en la epoca), 
asi pues se opto por darle un tono verdoso (que 
mas tarde, a lo largo de la serie, fue variando de 
matiz). Las orejas tambien dieron problemas. Al 
fin, el 12 de diciembre de 1964 se comenzo a 
rodar el piloto en color con el titulo de “The 
Menagerie”, despues cambiado a “The Cage”. En 
el vemos a un Spock un tanto diferente, con una 
mayor carga emocional de lo que luego lo cono- 
ceremos, e incluso lo veremos sonriendo embo- 
bado ante la flora del planeta que visitan. 

Una vez presenciado el piloto por parte de los 
ejecutivos comentaron que les parecia “dema- 
siado cerebral”. Sin embargo, deciden dar una se- 
gunda oportunidad a Roddenberry, y le invitan a 
preparar un segundo piloto. A la hora de repetir 
el persona) e de capitan Pike, Hunter se echa atras 
y lo rechaza -existen diversas versiones acerca 
del motivo-, y se crea un nuevo capitan, James 
Tyberius Kirk; en principio el actor escogido fue 
Jack Lord, pero pidio el cincuenta por ciento de 
los derechos de la serie, asi que el elegido final- 
mente fue William Shatner. Uno de los elemen- 
tos que molesto mucho a los ejecutivos fue la 
inclusion de un persona] e femenino como se- 
gundo de a bordo, asi que fue eliminado. Tam- 
bien desaparecio el tripulante hispano, pero en 
su lugar aparecieron otras minorias etnicas: la 
africana Uhura y el chino Sulu (y mas adelante 
el ruso Chekov, en plena guerra fria). Nimoy si- 
guio manteniendo su papel. 

Ese segundo piloto, “Where No Man Has 
Gone Before”, en declaraciones de Shatner en 
sus memorias, fue rodado en los estudios 
Desilu de Culver City cerca de un aho antes 
de su emision (el 22 de septiembre de 1966), 
hacia julio de 1965, segun parece, de ahi cier- 
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tos elementos aun no definidos, el mas osten- 
toso de los cuales es la ausencia del doctor 
McCoy; asi pues, el medico en este capitulo es 
el doctor Piper, encarnado por el gran secun- 
dario del cine del Oeste Paul Fix. 

En realidad, habia mas pilotos preparados. Ex- 
pliquemonos: se plantearon tres guiones como 
posibles pilotos: “Tbe Omega Glory”, “Mudds 
Women” y “Where No Man Has Gone Before”; 
los ejecutivos de la NBC -la cadena que lo iba a 
emitir- eligieron entre estos tres el que les pare- 
cio mas interesante, y optaron por el ultimo. Los 
otros dos formarian parte posterior de la serie. 
Nimoy refiere: “Para el segundo piloto redujeron 
el presupuesto y los decorados”. Y anade: ‘'El estu- 
dio tenia ganas de emitir la serie y no queria que 
fuera caro para las cadenas. Estas no estaban 
convencidas y no querian pagar mucho por ella. 
Eue una profecia que se cumplio. Las cadenas de- 
cian: ‘Hacedla barata porque no creemos en ella. 
Nunca tuvieronfe en ella ni cuandofue un exito\ 

Curiosamente, siendo “Where No Man...” el 
piloto, su emision se retraso, ofreciendose en 
tercer lugar, debutando la serie el 8 de septiem- 
bre de 1966 con el episodio “The Man Trap” 
-que, de hecho, se rodo como el sexto-... Miste- 
rios de los productores. El resto es historia. La 
serie se emite casi con pudor y, al final de su se- 
gunda temporada, es cancelada. Eso origina 
una reaccion insolita en la historia de la televi- 
sion hasta aquel entonces: en la epoca previa a 
internet, los fans se coordinan y comienzan a 
enviar cartas a la cadena, hasta tal punto que lo- 
gran convencerles y aprueban una tercera. Sin 
embargo, al final de esta bubo una nueva can- 
celacion, y ya no se echaron atras. 

A lo largo de la serie, los persona] es fueron evo- 
lucionando y, con ellos, Spock, por supuesto. El 

Spock mitad vulcano y 
mitad terrestre, lucha de 
continuo entre esas dos 
partes, la logica y emocional 


piloto “The Cage” no fue aprobado y, por tanto, 
tampoco emitido, por lo cual, con el fin de aho- 
rrar presupuesto, se aprovecho su metraje para el 
episodio doble “The Menagerie” (Coleccion de 
fieras) -que, como vimos, era el titulo primitivo 
del piloto- [episodios 11 y 12 de la primera tem- 
porada], con escenas incrustadas a modo de flas- 
hbacks. El resultado puede considerarse tanto una 
secuela de aquel como un remake, pero con final 
distinto. Es la primera vez que podemos observar, 
hasta cierto punto, una evolucion en el caracter de 
Spock, impulsado al inicio a un acto en aparien- 
cia irreflexivo, pero que a lo largo de la historia 
se mostrara consecuente. Tambien veremos 
como evoluciona su relacion con dos capitanes 
diferentes, Kirk y Pike. Desde luego, la interpre- 
tacion de Nimoy es esencial para desarrollar esa 
dinamica. Un capitulo posterior, “The Galileo 
Seven” (El Galileo 7/Los siete del Galileo) [16, U 
temporada] hard un flojo uso de la personalidad 
de Spock, donde su exagerado sentido de la lo- 
gica alcanza limites caricaturescos. 


Spock mitad vulcano y mitad terrestre, lucha 
de continuo entre esas dos partes, la logica y 
emocional, y paulatinamente a lo largo de la serie 
y las peliculas esas pulsiones iran basculando, 
aceptando de me] or o peor grado su herencia te- 
rricola. Todo ello suponia una interconexion 
entre las posibilidades del guion y el provecho 
que de el sacaba Leonard Nimoy. De hecho, sin el 
todo el mundo vulcano, en muchos aspectos, no 
existiria. De el, por ejemplo, fue invencion del 
pinzamiento vulcano, o de la conexion mental. 

En el episodio “Journey to Babel” (El viaje a 
Babel/Viaje a Babel) [10, 2^ temporada], escrito 
por D. C. Eontana, se nos presenta por primera 
vez a los padres de Spock, el vulcano Sarek y la te- 
rrestre Amanda. El actor que interpretaba a Sarek, 
Mark Lenard, se encontro con que no sabia como 
interpretar a un extraterrestre de esa indole, y 
Nimoy le fue instruyendo en diversos aspectos 
sobre ello. Mas desarrollo tendra aun la personali- 
dad vulcana en un episodio previo, “Amok Time” 
(Tiempo de Amok/La epoca de Amok) [1,2^ 
temporada] , escrito por el gran Theodore Stur- 
geon, centrado en la epoca de celo de Spock o, 
dicho en vulcano, el Pon Earr. Aqui, ademas, es 
la primera vez que vemos el saludo vulcano (cre- 
ado, se dice, por el propio Nimoy, a partir de un 
gesto de origen judio, hecho con las dos manos 
por los sacerdotes de las tribus hebreas), asi 
como la frase “Larga vida y prosperidad’\ creada 
por Sturgeon. El episodio fue nominado al Hugo 
en 1968 como mejor representacion dramatica. 
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Tal como comentamos, la serie, despues de tres 
temporadas, fue cancelada. No es que tuviera de- 
masiado exito, a pesar de la entusiasta reaccion de 
ese grupo de fans, pero es que la cadena no hizo 
mucho tampoco por apoyarla. Como suele ser 
normal, una vez terminada, y sacarle mas prove- 
cho, tras ser emitida por la NBC paso a sindica- 
cion, es decir, “alquilada” a diferentes cadenas, 
muchas de ellas locales, que la fueron emitiendo 
por todo el pais a inicios de la decada de los se- 
tenta. Y fue entonces cuando alcanzo el gran 
exito, cuando el fenomeno de fandom fue una re- 
volucion, y cuando Star Trek comenzo a conver- 
tirse en un mito y, con ello, todos sus interpretes. 

Una vez finalizada la serie, Leonard Nimoy 
entro a trabajar en la serie Mision: imposible 
{Mission: Impossible; 1966-1973), a la que se 
incorpora en 1969 reemplazando (en un co- 
metido distinto) a Martin Landau, precisa- 
mente, interpretando a Paris hasta 1971. Ese 
mismo ano intenta desarrollar una carrera ci- 
nematografica apareciendo (desnudo) en el 


western El oro de nadie (Catlow. Sam Wana- 
maker), pero el exito no lo acompana, asi que 
sigue haciendo television a mansalva. En 1972 
trabajo en el telefilm fantastico El amuleto del 
diablo {Baffled! Philip Leacock), en realidad 
un piloto de una serie que no llego a reali- 
zarse, pero que llego a estrenarse en los cines 
de algunos paises, entre ellos en Espaha. 

Con el exito de la reposicion de Star Trek se 
habla de hacerla de nuevo, y al final se con- 
creta. . . pero por medio de dibujos animados. 
Star Trek: The Animated Series [dvd: Star Trek: 
The Animated Series, 1973-1975] -que en algu- 
nas fuentes se suele referir como una cuarta 
temporada ahadida a la serie previa- tiene muy 
mala fama entre los fans mas puristas, pero de- 

star Trek: La pelicula 
(Star Trek: The Motion 
Picture, 1978) se monto 
por todo io aito 



jando a un lado el trabajo un tanto artritico de 
la animacion (muy propio de la epoca), conto 
con guiones interesantes -algunos obra de 
gente como Eontana, David Gerrold o Larry 
Niven- y, pese a que no suele incluirse en la 
continuidad, tal como vimos se incorpora aqui 
al capitan April en un episodio, y otro de ellos, 
“Yesteryear” (Retorno al pasado) [2, D tempo- 
rada] aporta una mayor mitologia a Spock, y en 
cierto modo fue aprovechado para el remoza- 
miento perpetrado por J.J. Abrams. Las inter- 
pretaciones de gran parte del cast original de la 
serie, Nimoy entre ellos, ofrece el tono un tanto 
atiplado y atono habitual en los dibujos anima- 
dos de la epoca. Pese a ello, la serie es candidata 
a un Emmy en 1974 y lo gana al ano siguiente. 

Pese a todo, no es eso lo que los fans querian. 
Asi pues, en 1977 se comienza a hablar de hacer 
una nueva serie; la intencion era estrenarla en 
1978 los sabados por la noche, en horario de 
maxima audiencia. Sin embargo, Leonard 
Nimoy decide no participar en ella -ese mismo 
ano, publica el libro I Am Not Spock, para 
mostrar su desvinculacion con el personaje-. 
Para ello, su ausencia en Star Trek: Phase II se 
explica con su regreso a Vulcano para ser presi- 
dente de la Academia Cientifica. 

Mientras la serie se va desarrollando, Nimoy 
tiene una participacion en la excelente pelicula 
La invasion de los ultracuerpos {Invasion of the 
Body Snatchers. Philip Kaufman, 1978). Sin em- 
bargo, cuando esta muy avanzado el tratamiento 
de la Phase II, la Paramount se echa atras con 
respecto a hacer una serie y, animada por el exito 
comercial de La guerra de las galaxias {Star 
Wars. George Lucas, 1977), opta por hacer una 
pelicula en su lugar. Al gasto de presupuesto ya 
efectuado se suma uno nuevo, por lo cual deci- 
den no arriesgar: las negociaciones con Nimoy 
se hacen arduas y, al fin, este acepta regresar al 
personaje, con un generoso cheque por delante. 

Star Trek: La conquista del espacio - La peli- 
cula {Star Trek: The Motion Picture, 1978) se 
month por todo lo alto, con asesoramiento cien- 
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fue Randle McMurphy, el mismo personaje que 
interpreto Jack Nicholson en la pelicula Al- 
guien void sobre el nido del cuco {One Flew 
Over the Cuckoos Nest) en 1974. Un aho des- 
pues interpreto a Sherlock Holmes en la version 
de la obra de William Gillette en una pro due - 
cion de la Royal Shakespeare Company En 
1977 dio vida al psiquiatra Martin Dysart de la 
obra Equus en Broadway y ademas trabajo en 
otras como Camelot, My Fair Lady -ambos 
musicales de Alan Jay Lerner y Frederick 
Loewe-, The King and I {El reyyyo) de Ri- 
chard Rodgers y Oscar Hammerstein II o Cali- 
gula {Caligula) de Albert Camus. 

Como anecdota cabe resenar que en 1995 
Nimoy fue creador del comic, concepto y perso- 
najes de Primortals, publicado por la editorial 
Tekno Comix (despues conocida como Big En- 
tertainment), que trataba sobre el primer con- 
tacto con extraterrestres, cuya historia surgio, 
mientras visitaba el proyecto SETI, a partir de 
una charla con Isaac Asimov, que tambien fue 
incluido como creador de conceptos adicionales. 

En los ultimos tiempos, afectado de una ar- 
tritis reumatica avanzada, se dedico de pleno 
a la fotografia en bianco y negro, aunque nos 
ha sido arrebatado por una obstruccion pul- 
monar cronica, conocida comunmente como 
EPOC. Su ultima aparicion fue en Star Trek: 
En la oscuridad, a modo casi testimonial. 

Para entonces, hacia ya mucho que se habia 
convertido en un mito... sfu 


tifico de Isaac Asimov, direccion del gran Ro- 
bert Wise, todo un experto en el genero gracias 
a las excelentes Ultimatum a la Tierra {The Day 
the Earth Stood Still, 1951) jLa amenaza de 
Andromeda {The Andromeda Strain, 1971) y un 
presupuesto total estimado de treinta y cinco 
millones de dolares. Pese a lo esplendoroso de 
los resultados, que es puro Star Trek, la pelicula 
aburre a muchos trekkies. A ello se suma una 
madurez interpretativa -ya patente en La inva- 
sion. . . - de Nimoy, ayudado a que, con la edad, 
la gravedad de su voz se habia acentuado, y oirlo 
declamar es una absoluta maravilla. 

Con todo, la pelicula tiene un enorme exito, y 
comienza una franquicia cinematografica (y va- 
rias televisivas tambien). Nimoy vuelve a apare- 
cer como Spock en Star Trek II: La ira de Khan 
{Star Trek II: The Wrath of Khan. Nicholas Meyer, 
1982), pero, con sus habituales tira y afloja, 
obliga a que al final del film su personaje muera. 
El clijfhanger con que acaba el film prosigue en la 
tercera entrega. Star Trek III: En busca de Spock 
{Star Trek III: The Search for Spock, 1984). Nimoy 
exige ahora ser director de la pelicula y, se dice 
que, tras una dificil negociacion, decide por fin 
reaparecer como actor, pero viendo el final de La 
ira de Khan queda evidente que ya estaba plane- 
ado. Si ha madurado como actor, como realiza- 
dor no podemos decir que muestre muchas 
facultades -campo en el que debuto con un epi- 
sodio de la serie Galeria nocturna {Night Ga- 
llery; 1969-1973) en 1973-. Dirige de nuevo la 
cuarta entrega, tambien con flojos resultados. 
Star Trek IV: Mision: salvar la Tierra {Star Trek 
IV: The Voyage Home, 1986) y William Shatner, 
celoso, pide ponerse a cargo de la siguiente. Star 
Trek V: The Final Frontier [vd/tv/dvd/bd: Star 
Trek V: La ultima frontera, 1989]. 

Nimoy seguira apareciendo como Spock en 
mas ocasiones: en Star Trek VI: Aquelpats des- 
conocido {Star Trek VI: The Undiscovered 
Country. N. Meyer, 1991), en el episodio doble 
“Unification” (Unificacion) de Star Trek: la 
nueva generacion {Star Trek: The Next Genera- 


Con Jim Parsons (Sheldon Cooper) en "The The Big Bang Theory 

En los ultimos tiempo 
se dedico de pleno 
a la fotografia en b 
y negro 


tion; 1987-1994), y en las nuevas versiones dirigi- 
das por J.J. Abrams, Star Trek {Star Trek, 2009) y 
Star Trek: En la oscuridad {Star Trek Into Dark- 
ness, 2013). Y tambien ha sido Spock en diver- 
sos juegos de ordenador o hasta un episodio de 
The Big Bang Theory {The Big Bang Theory; 
2007- . . .), “The Transporter Malfunction” (2012). 
Su condicion de mito le ha hecho aparecer in- 
cluso con su nombre en episodios de Futurama 
y, cuando parecia que no podia dar origen a un 
nuevo personaje iconico, de nuevo J.J. Abrams le 
ofrecio un bombon con su doctor William Bell 
de Fringe - Al Umite {Fringe; 2008-2013). 

En el teatro Leonard Nimoy interpreto al 
protagonista, Tevye, en el musical Fiddler on 
the Roof {El violinista en el tejado) en 1971, y 


Con su hijo Adam Nimoy quien le dirigio en "The Outer Limits" 
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En la seccion "Monsterland" se han logrado reunir las peliculas sobre las especies animales 
prehistoricas de gigantesco tamano. Godzilla, Rodan, Anguirus, Mothra, Camera y muchos 
otros viven aqui confinados dentro de unos muros cinefilos faciles de admirar. 


EL LEPIDOPTERO MAS DESLUMBRANTE 


a decada de los sesenta acababa de 
empezar. El kaiju eiga se habia asen- 
tado en los horizontes cinematogra- 
ficos con solidez, con la productora 
Toho como maxima representante de este movi- 
miento. Filmes de este tipo como Rodan, los 
Hijos del Volcdn {Sora no Daikaiju Radon, 

1956), lo demostraba. Su director Ishiro Honda, 
responsable tambien del primer Godzilla, junto 
con Fiji Tusburaya, catalizador material de las 
visiones de Honda, seguian anadiendo obras 
imprescindibles a la ciencia ficcion, con The 
Mysterians {Chikyu Boeigun, 1957) y Battle in 
Outer Space (Uchu Daisenso, 1959). Toho queria 
mas monstruos. Asi que una nueva pelicula con 
un gigante inedito se estreno en 1961. En esta 
ocasion, el argumento explica como tras resca- 
tar a los supervivientes de un naufragio en la re- 
mota Isla Infante, estos no muestran signos de 
haber sido expuestos a la radiacion. Este hecho 
es especialmente insolito, pues la zona ha sido 
fruto de pruebas nucleares por parte del go- 
bierno de Rolisika (un pais ficticio en la peli- 
cula). Los supervivientes manifiestan que quizas 
su inmunidad a lo nuclear se deba a los brebajes 
que los nativos les han suministrado. Atonito 
ante esta revelacion el gobierno rolisikano, junto 
a Japon, promueve una expedicion al lugar para 
indagar sobre los recien conocidos habitantes de 
la zona y su resistencia. La campaha investiga- 
dora esta formada por el Dr. Harada, experto en 
radiacion; Shinichi Chujo, antropologo y ex- 
perto conocedor de lenguas antiguas; Fukuda, 
un mas que tenaz periodista; y Clark Nelson, un 
empresario con la avaricia corriendo libremente 
por sus venas. En mitad de la travesia por la 
jungla, los investigadores descubren a dos dimi- 
nutas hadas que habitan alii, junto a los islehos, 
que les piden que dejen de realizar pruebas ato- 
micas en el lugar donde viven. La expedicion re- 
gresa a la civilizacion, para dar cuenta de lo 
descubierto a los medios de comunicacion. Pero 
Nelson tiene otros planes. Sabedor del potente 
reclamo publicitario que confieren esas dos pe- 
quehas mujeres, y de los beneficios economicos 
que obtendra, regresa en secreto a Isla Infante y 


las secuestra. A continuacion, orquesta un gran 
espectaculo donde exhibe a las diminutas femi- 
nas en un numero musical. Fukuda, su fotografa 
Hanamura y Chujo conseguiran descubrir que 
si las pequehas sacerdotisas no son liberadas de 
su cautiverio mediatico, Mothra, la deidad de la 
isla, ira en su busqueda arrasando involuntaria- 
mente todo lo que encuentre a su paso. 

Como se mencionaba, la era dorada del kaiju 
eiga habia comenzado. Tomoyuki Tanaka, pro- 
ductor de la Toho y responsable de la rama 
monstruosa de la empresa, encargo a tres litera- 
tos de excelso renombre la elaboracion de una 
historia con una nueva bestia. Asi, en una cola- 
boracion muy promo cionada en su momento, 
Takehiko Fukunaga, Shinichiro Nakamura, y 
Yoshie Hotta, escribieron “The Luminous Fairies 
and Mothra \ redactando cada uno de ellos un 
tercio de la narracion. A continuacion, el guio- 
nista Shinichi Sekizawa, ya un habitual de Toho 
y quien escribiria posteriormente la mayor parte 
de las peliculas de Godzilla en los siguientes 
ahos, hizo acopio de esa trama y la configure de 
nuevo en un libreto de cine. De esta forma, le 
impregno ese aroma magico a la historia, y al- 
tero varios elementos de la misma. Por ejemplo, 
redujo el numero de diminutas hadas de cuatro 
a dos, y sustituyo el emplazamiento del lugar 
donde Mothra teje su capullo, del parlamento 
japones a la Torre de Tokio. Pero especialmente, 
pulimento esa estupenda dinamica entre el trio 
protagonista, elemento este y otros que despues 
sabria volver a conjugar, como en la 
secuela/reinterpretacion de Godzilla Contra 
Los Monstruos (Mo sura tai Gojira, 1964). 

Por su parte, la propia Mothra sufrio una trans- 
formacion en su concepcion a lo largo del pro- 
yecto. En primera instancia, la criatura estaba 
configurada con un aspecto mas amenazador y 
extremando sus rasgos de insecto, para segun 
avanzaba la produccion fue adquiriendo la forma 
por la que actualmente es conocida. Se debe men- 
cionar al respecto, que si bien en los paises occi- 
dentales la figura simbolica de la polilla ha 
perdido su trascendencia, no fue asi en el pais 
nipon, donde seguia conservando su significado 



ancestral relacionado con la metamorfosis, la 
fuerza, la maternidad y la reencarnacion. Todos 
estos motivos encajaron a la perfeccion en la fi- 
gura de la bestia protectora de Isla Infante, convir- 
tiendo a Mothra en la primera y divina heroina 
del kaiju eiga, y la bestia que mejor representa esa 
vertiente mitologica del concepto del monstruo 
japones, imparable, devastador y legendario. Por 
supuesto, la gloria de convertir a tan adorado per- 
sonaje en mitico recayo en Fiji Tsuburaya. El 
maestro de los efectos especiales, una vez mas, dio 
muestra de su talento y aqui construyo algunas de 
las maquetas mas deslumbrantes de toda su ca- 
rrera. En concreto, la secuencia del anidamiento 
de Mothra en la Torre de Tokio, totalmente fiel al 
escenario real y a una escala I/lOO, es de las mas 
gigantescas de su filmografia. En cuanto a 
Mothra, el traje de la version oruga media mas de 
doce metros, y se necesitaban siete operarios para 
moverla, liderados por Haruo Nakajima. 

A nivel humano, la pelicula cuenta ademas con 
uno de los actores menos asociados al kaiju eiga, 
Frankie Sakai, musico, comediante y habitual de 
la Toho pero generalmente en peliculas menos 
monstruosas. Aqui, interpreta al pertinaz perio- 
dista Fukuda, mientras que Hiroshi Koizumi ac- 
tuaba como Chujo. El papel de la fotografa Michi 
Hanamura recayo en la j oven Kyoko Kagawa, ha- 
bitual del cine de Akira Kurosawa. En lo referente 
al viUano de la funcion, Clark Nelson, de dientes 
separados y mirada aviesa que delata su interes 
economico a punto de desbocarse, el personaje 
porto las facciones de Jerry Ito. El actor, de nacio- 
nalidad japonesa-americana, se verso en la inter- 
pretacion en Broadway, pero abandono Nueva 
York cuando el director Sidney Lumet le ofrecio 
trabajo en Hollywood. Pocos dias a su llegada a la 
Ciudad californiana, recibio una solicitud de su 
padre de viajar a Japon, y fue alii donde, gracias a 
su ingles nativo, comenzo a ser contratado por las 
productoras de cine niponas para papeles bilin- 
giies. Fue de esa forma como Uego a la presente 
pelicula, y gracias a su participacion en la misma, 
entablo una fuerte amistad con su compahero de 
reparto, Koizumi, con el que Uego a compartir fu- 
turas actuaciones. En ahos posteriores, Ito compa- 
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gino su Carrera como actor con la de modelo, y 
cantante, hasta inicios de la decada de los ochenta. 
Convertido a finales de su vida en una figura em- 
blematica del kaiju eiga gracias a su intervencion 
en esta pelicula, participo en diversas convencio- 
nes dedicadas al genero, y en ocasiones, junto a 
Koizumi. Fallecio en 2007. La otra intervencion 
estelar por la que la pelicula que nos ocupa es re- 
levante, es sin duda por significar la presentacion 
dentro del panorama fantastico de las dos geme- 
las, cuyo nombre artistico era “The Peanuts”. 
Cabe decir que su participacion surgio a mitad 
del proyecto. La Toho llevaba tiempo teorizando 
en que forma incluir a este duo de cantantes, for- 
mado por Emi y Yumi Ito, muy conocidas en el 
Japon de entonces. Asi que cuando se fue perfi- 
lando el guion, y aparecio el argumento de la te- 
lepatia, la productora las introdujo en la trama. 
Su repercusion fue inmediata, y con su candor y 
sus numeros musicales configuraron los que 
probablemente sean los persona] es no mons- 
truosos mas famosos de la historia del kaiju eiga. 

Precisamente, el musico encargado de orques- 
tar la banda sonora del filme, Yuji Koseki, habia 
escrito varias canciones para la carrera de “The 
Peanuts” antes de su participacion en la pelicula, 
ademas de ser un reputado compositor tanto de 
marchas militares e himnos durante la Segunda 
Guerra Mundial como de musica clasica. Al ser 
una pieza fundamental del exito del duo gene- 
tico y artistico, resulto clave en la elaboracion 
de las miticas y exoticas baladas que cantan las 
sacerdotisas en honor de su deidad, y su 
“Mothras Song” es un tema indisoluble del ge- 
nero que ha conocido multiples versiones. La 
banda sonora, en su conjunto, tiene sonorida- 
des mas proximas a los canones del cine clasico 
y menos cercanas a las solemnidades asociadas 
normalmente a este tipo de peliculas donde 
Akira Ifukube era su maxima expresion. 

La direccion, como de tantos otros clasicos de 
la ciencia ficcion japonesa, fue de Ishiro Honda. Y 
aunque el propio Honda admite entre risas en la 
entrevista recogida en el libro de Carlos y Daniel 
Aguilar, Cine Fantastico y de Terror Japones, que 
''como kaiju, Mosura no megusta mucho, porque 


no me gustan los insectos\ este orfebre cinemato- 
grafico imprimio sus perennes obsesiones artisti- 
cas a la pelicula. Encontramos tanto la precaucion 
hacia lo nuclear, mas liviana que en Japon Bajo El 
Terror del Monstruo (Gojira, 1954) pero siempre 
presente (y donde se ofrece una critica velada a las 
dos potencias atomicas del momento a traves del 
estado ficticio de Rolisika, surgido de la union de 
las dos palabras japonesas que nombran a Rusia y 
America), como sus coloridos pasajes en Isla In- 
fante, donde los colores amarillo y rojo resaltan 
sobre el triste marron de los trajes anti-radiacion, 
resumen de sus cromatismos habituales. De igual 
forma, en estas secuencias donde el hombre se 
adentra en reconditas junglas, donde terminara 
encontrando algo que desafia a la realidad, invoca 
a King Kong (idem, 1933), de igual forma que lo 
hard posteriormente al formular una variacion 
magica de aquella, en lo referente a despojar de 
su habitat a seres maravillosos para exhibirlos a 
ojos acostumbrados a lo verosimil, prostituyendo 
lo telepatico, y que sufriran un parecido castigo 
destructor. Pero tambien casi se puede adivinar 
en esas expediciones a la isla y sus amenazas ve- 
getales las esporas aun por florecer de Matango 
(idem, 1963), la pesadilla selvatica definitiva de 
Honda. Ademas del misticismo que imbuye a 
toda la pelicula, la narracion obsequia con mo- 
mentos tan sugerentes como los minutos finales 
de Nelson, donde Honda expone a la audiencia 
simultaneamente a traves de unos salvajes fra- 
mes, que el villano esta dispuesto a sacrificar a 
toda la poblacion rolisikana, pero tambien re- 
cuerda que Nelson fue el responsable del genoci- 
dio llevado a cabo en Isla Infante para expoliar de 
alii a las diminutas sacerdotisas, imprimiendole 
finalmente un ajusticiamiento mas catartico. 

Como curiosidad, el final de Nelson que apa- 
rece en elfilm no es el primeramente ideado. En 
origen. Nelson y sus hombres iban a ser acorrala- 
dos en un desfiladero por Mothra, obligando a los 
villanos a precipitarse al vacio. La secuencia se 
rodo al principio de la produccion, de hecho. Sin 
embargo, la productora Columbia Pictures, con 
intencion de exportar la pelicula a Estados Uni- 
dos, invirtio economicamente en ella. Al hacerlo. 


se convirtieron en supervisores de la misma, y por 
tanto, opinaban que ese final no era lo suficiente- 
mente impactante, y a tal efecto debia rodarse uno 
nuevo. Esto posibilito que se filmase todo el 
tramo final en New Kirk City, asi como la despe- 
dida de Mothra en el aeropuerto. Con ello, la peli- 
cula adquirio todavia mas espectacularidad, y a la 
vez, se conformo como una vision de lo que po- 
dria ser un ataque por parte de un kaiju a una 
urbe occidental con tintes “a lo San Erancisco”, de- 
cadas antes de que films como El Origen del Pla- 
neta de Los Simios (Rise of the Planet of the Apes, 
2011), Pacific Rim (idem, 2013) o Godzilla (idem, 
2014) pluriemplearan la ciudad como escenario 
de su metraje y sus bataUas. En definitiva, aunque 
la presente no llega a los niveles de otras kaiju eiga 
del maestro, como Rodan, Los Hijos del Volcan, 
posee un encantador ritmo pausado y es una s6- 
lida y espectacular muestra del genero. 

Mothra se estreno en Japon el 30 de Julio de 
1961, convirtiendose en un exito con nueve mi- 
llones de entradas vendidas, y el 10 de Mayo del 
aho siguiente en Estados Unidos, con una cam- 
paha publicitaria de Columbia comparable a la 
envergadura del lepidoptero. Aunque esta ver- 
sion para el mercado americano se encontraba 
recortada en diez minutos frente a su metraje 
original (entre cuyas eliminaciones mas destaca- 
bles figura la casi desaparicion de las menciones 
religiosas en la parte final en la iglesia), esto no 
impidio que la pelicula se convirtiese en un cla- 
sico de la ciencia ficcion. Como pudimos cons- 
tatar el articulo de Monsterland del numero de 
77 de Scifiworld, Mothra y las pequehas hadas 
iniciaron una productiva estela cinematografica, 
reanudando sus aventuras en Godzilla Contra 
Los Monstruos, con los ingredientes que aqui se 
han sehalado aun mas perfeccionados. 

Y el mes que viene: jUn monstruo congelante 
surgido de un aparente opalo de Nueva Guinea! 
i Camera regresa a la Tierra tras su forzada ex- 
pulsion! jRegresa en el siguiente numero de 
Scifiworld a Monsterland para asistir a la se- 
gunda y mas ambiciosa entrega del quelonio de 
la Daiei con Camera: Los Monstruos del Fin 
del Mundo! spu 
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SIGLO XXI: LOS ZOMBIES “VIVEN” UN NUEVO RENACER 

por Lorenzo Ricciardi | Traduccion: Alvaro Pita 


OS muertos vivientes de Romero re- 
presentan el pasado: incluso aunque 
su hijo Cameron este trabajando en 
el que, posiblemente, se convierta 
en el ultimo episodio de la saga del padre (una 
precuela de La noche de los muertos vivientes), 
hoy en dia The Walking Dead supone el mejor 
ejemplo en el que inspirarse. Anger of the Dead 
es un film de zombies con todos los rasgos de las 
peliculas clasicas de este viejo genero localizado 
en un mundo apocaliptico, que trata de vender 
algo mas original con algunos conceptos, locali- 
zaciones y estilo de la popular serie. 

En los ultimos ahos, el director aleman Uwe 
Boll, controvertido cineasta cuyos trabajos in- 
cluyen algunas adaptaciones de videojuegos y 
que ha recibido duras criticas por no guardar 
relacion con el material de partida, mal casting, 
tramas con agujeros y mal ritmo, ha trabajado 
especialmente duro produciendo peliculas de 
otros directores. Algunos fans lo consideran el 
peor director vivo, pero su inteligencia y gran 
voluntad no puede ponerse en duda. Ademas, 
el es capaz de identificar cineastas talentosos de 
todo el mundo. Ha trabajado a menudo en Ita- 
lia, con Marco Ristori y Luca Boni (produ- 
ciendo y distribuyendo Eaters, Zombie 
Massacre, Morning Star y el proximo Zombie 

El director aleman Uwe 
Boll es capaz de identificar 
cineastas talentosos de 
todo el mundo 



Massacre 2). En el 2014 decidio producir (junto 
a Ristori y Boni) otra pelicula italiana de zom- 
bies, Anger of the Dead, basada en un corto di- 
rigido por Erancesco Picone, que recibio 
bastantes buenas criticas y gano algunos pre- 
mios en el circuito de festivales: ‘'Siempre pense 
en Anger of the Dead como un largo. Incluso al 


principio no queria hacer un corto, sino un trai- 
ler que demostrase el potencial del proyecto. Al 
final decidi llevar a cabo un corto, para hacer 
algo terminado y una mayor visibilidad en el cir- 
cuito de festivales. Se puede ver en youtube y ha 
tenido muchas respuestas positivas a pesar de su 
presupuesto cero \ comentaba Erancesco Picone. 
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“Hacer esta peltcula fue una experiencia positiva 
y asombrosa, pero tambien ardua. El corto que 
dirigi en el pasado estaba autoproducido y tome 
muchos roles en el equipo, no solofui el director. 
Esta vezpude tener finalmente un equipo real y 
centrarme en dirigir. Escribir el guion, dirigiry 
editar supone un trabajo enorme, que roba un 
monton de energta. Puede parecer obvio, pero 
hacer una peltcula no es como hacer un corto y 
multiplicarlo por ocho. La verdad es que no sabe- 
mos lo que significa hacer una peltcula hasta que 
nos encontramos en la situacion para hacerla\ 
Este cortometraje mostraba un impacto vi- 
sual remarcable, muy cinematografico, asi 
como un relato excesivo, que suponen elemen- 
tos import antes que indudablemente ayudaron 
a llamar la atencion de Uwe Boll: 'Edite un trai- 
ler personalmente y se lo mande al director y 
productor Uwe Boll. El estaba muy impresionado 
por el trailer y acepto mipropuesta deproducir 
un posible largometraje. Me puso en contacto 
con la compahta de produccion italiana Extreme 
Video, creada por los directores Marco Ristori y 
Luca Boni, una compahta con la que Boll habta 
estado colaborando desde hacta ahos (Eaters, 
Zombie Massacre, Morning Star). Conocta a 
Marco y Luca por sus peltculas pero no en per- 
sona, incluso aunque vivimos a unos de veinte 
minutos de distancia en coche. Junto con la com- 
pahta de Boll, Event Eilm, coprodujeron la pelt- 
cula’, explica el director. final, quedo muy 
poco del cortometraje. Aquello suponta una clara 


“Anger of the Dead” 
representa una pelicula 
que apuesta firmemente 
por los personajes 

metdfora sobre lafalta de comunicacion en una 
pareja, sin embargo, el largometraje siempre se 
basa en las relaciones humanas, pero en particu- 
lar en la dificultad de olvidar el pasado y evolu- 
cionar. Casi todos los personajes en la peltcula 
estdn atrapados en el pasado de una forma u 
otra, e intentan volver a la realidad sin exito. 
Siempre tenemos un villano exagerado, pero la 
evolucion y los personajes estaban completa- 
mente revolucionados. Entonces, en el medio 
siempre hay zombis, peleas, profanidad y armas, 
y sigue siendo una peltcula entretenida”. 

La historia y la fotografia crean la tipica at- 
mosfera de funeral de algunas producciones mo- 
dernas y, considerando la contaminacion del 
genero de accion, Anger of the Dead recuerda 



dos peliculas de zombies de Boni y Ristori, Ea- 
ters and Zombie Massacre: en un mundo asal- 
tado por un virus rabioso que vuelve a la gente 
canibales hambrientos, Alice, una sobreviviente 
embarazada, junto con otros dos hombres, lucha 
por llegar a una isla la cual no ha sido afectada 
por la plaga. Mientras, un peligroso hombre 
sigue el rastro de una chica misteriosa, y Alice 
pronto descubre que los zombis no suponen la 
unica amenza... tal como suele ocurrir en las pe- 
liculas de zombis, especialemente en los ultimos 
anos, la originalidad no supone una opcion, pero 
aqui existe una clara influencia de la serie The 
Walking Dead, particularmente por el aspecto 
de los zombis, el desarrollo de la historia, el es- 
tilo de la direccion y las localizaciones (la auto- 
pista, el bosque, la casa abandonada, el hospital), 
ya vistas en la serie creada por Robert Kirkman. 
Pero todo se encuentra bien logrado y contex- 
tualizado: 'Anger of the Dead representa una pe- 
ltcula que apuesta firmemente por los personajes, 
y la comparacion con la conocida serie The Wal- 
king Dead no me sorprende. Ambas se centran en 
el aspecto humano de la historia. Obviamente con 
la distancia necesaria pues nuestra peltcula es un 
producto independiente con un presupuesto muy 
pequeho. En cuanto al estilo defilmar, a menudo 
conseguido con la cdmara al hombro, preferta un 
montaje "sucw’y dindmico. Me encanta la edi- 
cion, pienso que supojne un paso fundamental e 
importante al hacer una peltcula. Supone algo 
muy tntimoy creativo. Hacer una peltcula original 
no resulta tanfdcil, pero hacer unapeli de zombis 
original es mucho mds diftcil, porque se ha dicho 
todo en este genero. Intente el camino del drama 
en vez del gore, pero esto no significa que el film 
no presente escenas fuertes”. 

Mientras hay mas de unos pocos puntos 
muertos en el primer largo de Picone, su habili- 
dad para conducir una historia decente es lo 
que atraviesa la pelicula y la destaca con res- 
pecto a la tipica produccion de Uwe Boll. A 
pesar del bajo presupuesto y el reducido calen- 
dario de rodaje, hizo un buen trabajo tomando 
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un subgenero que ha sido despedazado y revi- 
vido de forma valiente para un rato. “La peli- 
cula se rods en solo dieciocho dias, asi que 
resultafdcil imaginar todas las dificultades que 
nos encontramos. Con un presupuesto mas 
grande habrta mejorado la escena de la agresion 
de Stephen, habria mostrado mas del campo de 
prisioneros del que viene elpersonaje delfugitivo, 
habrta profundizando en las diferentes jerar- 
qutas en el campo, y habrta filmado el ataque de 
los zombies a la casa, antes de que Alice fuera 
mordida (en la peltcula la escena solo es recor- 
dadapor los persona] es). Y, por ultimo pero no 
menos importante, habrta hecho un poco mas es- 
pectacular la escena final de los zombies en- 
trando en el hospitaC, decia Francesco Picone. 
“La mayor dificultad en el setfuefilmar a los 
chicos y la escena de los zombies atacando a Ste- 
phen en el copche. Resulto una escena para la 
que debertamos haber dispuesto de mas tiempo, 
pero aquel dta tuvimos un calendario realmente 
comprimido y la localizacion escogida no nos 
ayudo. La escena mas diftcil que tuve que rodar 
fue aquella en la que los personajes cuelgan en 
un drbol. Luca Boni se hizo cargo de los efectos 
visuales en posproduccion, ast que su presencia 
en el set durante esa escena resulto esencial. 

Estoy muy orgulloso del resultado’. 

Lo primero de lo que te daras cuenta mien- 
tras ves Anger of the Dead es de la profesiona- 
lidad y del alto nivel tecnico. Una pelicula de 
bajo presupuesto terminada de una forma ex- 
celente, que casi te hace olvidar que estas 
viendo un trabajo independiente. Esta muy 
bien logrado el maquillaje de los zombis de 
Carlo Diamantini (tambien involucrado en el 
cortometraje), que se confirma como uno de 
los mejores artistas de maquillaje de la escena 
independiente italiana (y no solo esta escena), 
pero tambien debemos destacar la fotografia 
de Mirco Sgarzi, asimismo un veterano en esta 
clase de cintas: “Car/o Diamantini no necesita 
ninguna presentacion. Es un gran profesional y 
estuve muy feliz de trabajar con el, con el resul- 


Una peh'cula de bajo 
presupuesto que casi te hace 
olvidar que estas viendo 
un trabajo independiente 

tado y sus criaturas. No sepodrta haber hecho 
mejor con el presupuesto. Tambien Mirco Sgarzi 
hizo un trabajo fenomenal. Muchas escenas de 
interiores son realmente remarcables. La escena 
final en el conducto, las que discurren en torno 
al encarcelamiento delfugitivo y la del niho 
ciego usado de comida para los zombis, son mis 
favoritas en cuanto a fotografia”, comenta el 
director. ‘'Tambien fui muy afortunado con el 
casting, muy efectivo y convincente, no es tan 
habitual encontrar una pelicula independiente 
italiana con actores tan eficientes. Todo el cas- 
ting es muy bueno, pero no resulto tanfdcil en- 
contrar las caras adecuadas. Algunos actores 
fueron escogidos por mi personalmente, a traves 
de castings. Otros habian trabajado con Ex- 


treme Video en sus peliculas previas. En todo 
caso, disfrute realmente de su trabajo. Creo que 
el casting al completo dio lo mejor de si, con 
unas actuaciones estupendas”. 

La de Anger of the Dead no es muy diferente 
de otras tramas recientes de las peliculas de 
zombies, pero contiene aspectos tecnicos re- 
marcables. El director fue capaz de crear un 
mundo postapocaliptico mediante una efectiva 
posproduccion y una gran foografia, que le 
concede una atmosfera dramatica que capta la 
atencion del espectador. El problema con este 
tipo de produccion siempre es el mismo: pre- 
supuesto demasiado pequeho y tan pocos me- 
dios. Deberia haber mas artistas profesionales 
como Uwe Boll, productores que creen en las 
ideas de otros cineastas y les ayudan a sacar 
adelante sus proyectos. Obviamente no todos 
estos productos son poderosos y a considerar, 
pero a veces se necesita coraje. En este caso 
Boll vio mas alia: Anger of the Dead definitiva- 
mente merece el visionado. spu 
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ara una gran parte de la humanidad 
la noticia de un nacimiento es un 
motivo de alegria y de celebracion, 
mientras que en otros casos esta 11a- 
mada “bendicion” es mas un motivo de ir 
echando mano a las Uaves del coche para ir a bus- 
car tabaco al continente mas cercano. Yo no soy 
padre por lo que no puedo hablar de primera 
mano en este aspecto, pero es bien sabido por casi 
todos lo estresantes que pueden Uegar a ser los 


por Ignacio Lopez Vacas 

bebes durante las primeras semanas y hasta que 
ban cumplido aproximadamente los treinta anos. 
Puede que si, sean una monada, pero la cantidad 
de vomito, lagrimas, heces y otros fluidos corpo- 
rates internos que dejan a su paso harian desqui- 
ciarse al mas aventajado de los maestros budistas 
que se precien. No obstante, estos recien nacidos 
no dejan de ser unos angelitos en comparacion 
con la seleccion de bebes de destruccion masiva 
que os propongo a continuacion y que paulatina- 
mente hemos podido ver en nuestras pantallas 
gracias a el maravilloso (cuando no hay un in- 
fante en la sala) mundo del cine. 

LA SEMILLA DEL DIABLO 

(Rosemary's Baby) 

(1968) Roman Polanski 

Clasico obligado de revelador titulo en caste- 
llano (gracias traductores). La mejor y mas cono- 
cida pelicula sobre embriones satanicos que ha 
sido en numerosas ocasiones copiada/plagiada 
hasta la saciedad como veremos en titulos que 
aun estan por Uegar en estas paginas. Narra la 
historia de una joven pareja (Mia Farrow y John 
Cassavetes) que despues de trasladarse a un cen- 
trico apartamento de Manhattan, y de conocer a 
sus extrahos vecinos, quienes guardan aviesas in- 
tenciones, son acechados por una presencia que 
pone en riesgo su propia vida y la del bebe que 
esperan. Desde el principio Polasnki propone 
una montaha rusa donde nada es lo que parece y 
absolutamente todo puede suceder, con un guion 
que juega al raton y al gato con el espectador y 
con un final que pese al spoileante titulo en caste- 
llano, aun te deja clavado al asiento con el simple 


piano de unos ojos y el grito casi agonizante de 
Mia Farrow. Para verla una vez al aho minimo. 

iESTOY VIVO! 

(It's Alive) 

(1974) Larry Cohen 

Vayamos ahora con otro clasico, este mas ti- 
rando hacia los terrenos de la serie B mas disfru- 
table y orquestado por la eminencia Larry 
Cohen. Una cinta muy original e infinitamente 
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Matar a un Nino? (1974) 


divertida que si bien ha quedado algo lastrada 
durante el paso del tiempo debido a su mediocre 
faceta tecnica, bien merece un puesto entre el 
cine de culto setentero. El argumento es simple: 
un bebe deforme con instintos homicidas escapa 
del hospital al poco de nacer para sembrar una 
oleada de caos y destruccion a su paso. Entre 
tanto, los padres del pequeho asesino se convier- 
ten en punto de mira de la atencion publica y la 
prensa amarillista. A destacar al eterno secunda- 
rio de lujo John Ryan y una banda sonora exce- 
lente, en especial durante las secuencias de 
tension. Visionado obligatorio. Es ademas deu- 
dora de dos secuelas y un remake relativamente 
reciente. La segunda parte llegaria en el aho 1978 
y responde al titulo genial de Sigue Vivo, De 
nuevo con Larry Cohen tras las camaras, esta 
continuacion vuelve a ser divertida aunque poco 
tiene que ver con la cdebre primera parte. Y que 
decir ya de la tercera, La Isla de los Vivos, en la 
que un nutrido grupo de bebes mutantes asesi- 
nos son enviados a una isla desierta para que 
posteriormente, su responsable legal viaje a la 
isla con el fin de liberarlos y forrarse a su costa 
en la television, un film solo para completistas 
de la saga. De especial mencion es la presencia 
de Karen Black en la cinta. Para finalizar, el re- 
make que data del aho 2008, es sin duda la peor 
de las cuatro realizadas. Lenta y aburrida, algo 
que es inconcebible cuando nos enfrentamos a 
una revision de un film como \Estoy Vivo! Es 
en definitiva, una saga underground que va de 
mas a menos y de la cual es recomendable ver 
al menos la trilogia original. 

4 QUIEN PUEDE MATAR A UN NINO? 

(1974) Narciso Ibanez Serrador 

Continuemos revisionando clasicos, y esta vez 
con uno patrio del que se puede estar bien orgu- 
lloso. Muchos pensaran que estoy haciendo 
trampas, ya que elfilm lo que plantea no son ro- 
rros, sino nihos ya bastante mas creciditos con 
intenciones sadicas. Pero eso es hasta cierta se- 
cuencia en la que hace acto de aparicion un en- 


fant terrible, una sola secuencia que ademas 
puede ser la mas shockeante del estupendo//7m 
de “Chicho”. El resto es historia que ya to dos de- 
beriais conocer. Su remake, visto hace unos ahos, 
Juego de Ninos dirigido por un tal Makinov, (in- 
dividuo que oculta su rostro tras una bolsa de 
papel), copia esta escena con un mayor nivel de 
truculencia pero con la mitad de ingenio. 

NO PROFANAR EL SUENO 
DE LOS MUERTOS 

(1974) Jorge Grau 

Mismo aho, otro clasico hispano del cine de 
genero. El director Jorge Grau filmo una de las 
mejores peliculas sobre muertos vivientes que 
se recuerdan, pero no vamos a hablar de nues- 
tros adorables podridos sino de cierto mo- 
mento del film en el que la maquina que les 
reanima ejerce su influjo sobre la sala de ma- 
ternidad de un hospital cercano, haciendo que 



los pequehos muestren una agresividad que 
poco tiene que envidiar a la de un zombi de 
Romero, y apunto estan de agredir a una de las 
enfermeras. Sin duda un clasicazo que nadie 
deberia dejar escapar. 

POSEIDO AL NACER 

(1975) Peter Sasdy 

El britanico Peter Sasdy, director responsable 
de varios films de la mitica Hammer como por 
ejemplo El Poder de la Sangre de Drdcula, Las 
Manos del Destripador o La Condesa Drdcula 
filmo en 1975 esta desconocida propuesta con la 
diosa Caroline Munro y el gran Donald Plea- 
sence de por medio. Podria considerarse un 
cruce entre La Semilla del Diablo y el exitazo re- 
ciente de la epoca El Exorcista, Victima de una 
maldicion una mujer da a luz a un bebe de di- 
mensiones desproporcionadas, que ataca al que 
se cruce en su camino y aulla cual hombre-lobo. 
Un sacerdote (Pleasence) intentara poner fin a la 
situacion haciendo uso de un exorcismo. Vnfilm 
oscuro, moderado y con una estetica setentera 
super-marcada que paso desapercibido en su dia, 
tal vez por unas fallas de guion demasiado evi- 
dentes. Perfecta para cazadores de rarezas. 

CROMOSOMA 3 

(1979) David Cronenberg 

En casi todos los films del primer David Cro- 
nenberg vemos como a lo largo de ellos desarro- 
11a una especie de obsesion casi enfermiza por 
las deformaciones fisicas de algunos de los per- 
sonajes, una corriente que en su dia se deno- 
mino “Nueva Came”. En la cinta que nos ocupa 
la personificacion de esta obsesion se encuentra 
en un persona] e femenino, quien da a luz a una 
especie de mutantes que muestran la rabia y 
odio de su progenitora, de ahi su titulo original. 
Una pelicula de la epoca dorada del director ca- 
nadiense quien sacaba de un presupuesto escaso 
una autentica obra de culto para la eternidad. 
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BABY BLOOD 

(1990) Alain Robak 

Pelicula francesa que ofrece un gran entreteni- 
miento y que para servidor supuso una grata sor- 
presa. Una pre-mama es portadora en su utero de 
una criatura monstruosa a la que alimenta con 
sangre Humana. La cantidad de hemoglobina por 
minuto y desnudos de su protagonista es la op- 
tima para que junto con el look casposo que 
emite la cinta, todo quede en sintonia y se deje 
ver a las mil maravillas. Un exotismo aceptable 
y mas disfrutable de lo que puede parecer a 
simple vista en un principio. Tres bien. 

TU MADRE SE HA COMIDO A Ml PERRO 

(199Z) Peter Jackson 

Nos encontramos ahora con un caso identico 
al de ^Quien Puede Matar a un Nino? o No 
Profanar el Sueno de los Muertos, ya que la pe- 
bcula en si no se centra en ningun bebe chungo 



pero, ^quien no recuerda al neonato zombi que 
aparece en el///m? Por no hablar de la secuen- 
cia que protagoniza en el parque o de su propio 
final. Ya saben, oro puro. 

BASKET CASE 3: LA PROLE 

(1992) Frank Henenlotter 

La delirante tercera parte que cerraba la trilogia 
de Belial y sus andanzas incluye entre sus defor- 
mes persona] es una camada de bebes-engendro 
que tambien se dedican a hacer bien de las suyas. 
Una desenfrenada pelicula que se desmarcaba 
de las dos anteriores entregas para adentrarse 
en el terreno de la comedia bizarra mas gro- 
tesca y donde el mayor atractivo es el deleite 
que producen las imaginativas deformaciones 
de los miembros de “/apro/e”. Locuron total. 

EL DIA DE LA BESTIA 

(1995) Alex de la Iglesia 

Puede que parezca muy rebuscado pero 
todos los acontecimientos que se dan en la 
mejor pelicula espanola de los noventa vienen 
forzados ni mas ni menos que por el naci- 
miento de un bebe en el que se encarna todo el 
mal, curiosamente usando las emblematicas To- 
rres Kio de Madrid como portal de Belen de- 
moniaco. Otro film que no necesita 
presentacion y del que todos deberiais haber 
dado buena cuenta de el ya en numerosas oca- 
siones. No se cansen de verlo. 

AMANECER DE LOS MUERTOS 

(2004) Zack Snyder 

El estupendo remake de Zack Snyder del cla- 
sico romeriano tampoco se salvo de no apare- 
cer en esta cuidada seleccion. Una revision con 
Ving Rhames que salio bastante airosa del gran 
marron al que se enfrentaba, y es que remakear 
el gran clasico Zombie no era nada facil. De 
nuevo hace aparicion un bebe asesino de lo mas 
recomendable, un minizombi al que vemos in- 


cluso antes de salir del embrion de su progeni- 
tora (zombi tambien) dejandonos una vez mas 
una de las mejores secuencias de la pelicula. 
Que tendran los bebes asesinos. . . 

THE EYE 2 

(2004) The Pang Brothers 

Adentremonos ahora en el pantanoso mundo 
del terror asiatico de la mano de unos de los au- 
tores que dieron inicio a este boom iniciado a 
principios de siglo. Los hermanos Pang nos tra- 
jeron una de las mejores muestras de este tipo de 
cine con The Eye, un film que tiene una facilidad 
extrema para poner los pelos como escarpias al 
personal. Dos anos despues aparcaba su secuela 
en las carteleras de medio mundo para intentar 
repetir la jugada contandonos la historia de una 
suicida, la cual mientras se esta recuperando tras 
un nuevo intento de irse al otro barrio, descubre 
que esta embarazada y que empieza a ver fantas- 
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mas por las calles, lo normal en estos casos 
vamos. Pese a que en un principio pueda parecer 
una pelicula que sigue a pies juntillas el camino 
mostrado en la primera entrega, pronto se des- 
marca de ella gracias a un giro de guion inespe- 
rado que involucra al bebe no nato de forma 
trascendental en la trama. Si bien tiene secuen- 
cias bastante logradas su conjunto es fallido, las- 
trado en su mayoria por un casting bastante 
limitado. Aun asi, recomiendo el visionado. 

LOS HAMILTON 

(2006) The Butcher Brothers 

Volvemos a yankilandia. Esta atipica pelicula 
sobre una familia de, en principio, asesinos en 
serie, sorprendio a propios y a extranos ana- 
diendo una vuelta de tuerca casi al final de la 
que poco se podria esperar, y donde un tierno y 
monstruoso infante en edad de lactancia hace 
aparicion oportunamente para el devenir del 
desenlace. Dirigen los ''Butcher Brothers”^ res- 
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ponsables tambien de su secuela The Thomp- 
sons, la cual aprovecha el tiron de la primera 
con menor fortuna. Para fans de las peliculas 
con finales sorpresa. 

BORN. EL EMBRION DEL MAL 

(2007) Richard Friedman 

Alargada produccion que cuenta con el gran 
Kane Hooder entre sus filas. Una simpatica serie 
B, carnaza de videoclub, que se antoja como un 
batiburrillo de muchas de las anteriormente ci- 
tadas. Cuenta como de la noche a la manana 
una joven virgen de 21 anos (^?) queda embara- 
zada de un diabolico feto que la obliga a asesi- 
nar para satisfacer su sed de sangre. Se mueve 
en un terreno en el que no se toma en serio a si 
misma, algo que le viene de lujo y que junto a la 
cantidad de gore y unos EX normalillos, hacen 
de ella un producto que se deja ver a gusto. Muy 
recomendada especialmente para fanaticos del 
terror de videoclub de principios de siglo. 

GRACE 

(2009) Paul Solet 

Pelicula que no termina de funcionar, no por 
lo disparatado de su propuesta, sino por el des- 
arrollo que se lleva a cabo de la misma. Madeline 
lleva ocho meses de embarazo, pero un acci- 
dente mata al bebe dentro del utero de la madre. 
Los medicos aconsejan retirar el cadaverico feto 
pero Madeline en un brutal ataque de instinto 
maternal extremo se niega a ello. Einalmente a 
los nueve meses el hbebe milagrosamente revive 
a la bora del parto, pero guardando tras de si un 
terrible secreto que traera peores consecuencias. 
Elfilm desprende un ambiente funesto y pertur- 
bador durante todo su metraje, e incluso en oca- 
siones llega a entretener mostrando situaciones 
curiosas, pero cuando mas tension se supone 
que debe desprender la cinta es cuando mas de- 
frauda y termina por llevarte hasta el final de 
manera tediosa y fallida. Abstenerse personal fa- 
cilmente depresivo. 


12/12/12 

(2012) Jared Cohn 

Aberrante//7m made in Asylum. Nacida a raiz 
de la anterior y mas respetable 11/11/11 de Da- 
rren Lynn Bousman, somos testigos de lo peor 
que te puede ocurrir cuando te atreves a consumir 
cine de esta productora; y es que ni siquiera hace 
gracia. Cuando nace Sebastian, un horrendo bebe, 
su madre comienza pronto a sospechar que su re- 
toho es en realidad un satanico engendro que 
causa el mal a su alrededor. Lo dicho, solo apta 
para kamikazes y peha que no le tenga miedo a 
una muerte lenta y dolorosa. Lo peor es que dege- 
nero en una secuela Uamada 13/13/13, la bomba. 

PROMETHEUS 

(2012) Ridley Scott 

Si bien en un principio mi idea era incluir 
Alien El Octavo Pasajero entre estas lineas, ya 
que al fin y al cabo ^que es ese xenomorfo que 
anida en tu interior y nace entre una gran canti- 
dad de sangre y visceras si no una suerte de bebe 
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demoniaco? Pero no, prefiero remitirme a la ul- 
tima e injustamente repudiada pelicula de Sir Ri- 
dley Scott tocante a ese vasto universo: 
Prometheus. Concretamente la escena en la que 
la protagonista (Noomie Rapace) se hace una ce- 
sarea de urgencia para extirpar el monstruoso 
feto que crece a ritmo anormal dentro de ella. 
Dicho feto tendra un papel crucial en el desen- 
lace de la cinta, cuando en un momento dado da 
pie al nacimiento de nuestros “aliens” favoritos. 

HELL BABY 

(2013) Robert Ben Garant y Thomas Lennon 

Comedia satanica de gags poco o nada afortu- 
nada, donde su mayor interes reside en la pre- 
sencia de Leslie Bibb como protagonista (quien 
parece haberse acomodado en el genero de te- 
rror) y un bebe que es lo mejor de largo de la 
cinta. ^E1 resto? Pues una pelicula irregular, con 
sketches humoristicos reiterativos, y sin apenas 
ingenio para la novedad en el subgenero en el 
que se mueve. Sin embargo invita a visionarse en 
compania de colegas para su correcto disfrute. 

EL HEREDERO DEL DIABLO 

(2014) Matt Bettinelli-Olpin y Tyler Gillett 

Los responsables de la ya casi de culto VHS, 
Matt Bettinelli-Olpin y Tyler Gillett dirigen a 
cuatro manos esta simbiosis nada original de 
terror religioso. Elfilm bien podria conside- 
rarse un hibrido de dos formulas que en su dia 
funcionaron, manteniendo mas fervientemente 
la mas reciente de las propuestas. Paranormal 
Activity y su archiconocido uso de la camara 
casera o found footage para desarrollar la histo- 
ria es una constante desde su estreno entre las 
producciones de terror en los ultimos anos. En- 
ganchando el arco argumental de la ya resenada 
La Semilla del Diablo^ y fusionandolo con el 
estilo mockumentary, el resultado de la ecua- 
cion es El Heredero del diablo. Tambien pode- 
mos encontrarle precedentes frescos al 
concepto del terror religioso de la ultima de- 


cada, vease El Ultimo Exorcismo, Red State de 
Kevin Smith o la vista en la ultima edicion del 
Eestival Internacional Nocturna The Sacra- 
ment del viejo conocido Ti West. Bien, aqui no 
existe tanto fundamentalismo como en las ante- 
riores citadas y nos encontramos con un aporte 
mas de entretenimiento mockumentary que no 
decepcionara a los mas fieles devoradores de te- 
rror. Para el gran publico puede resultar te- 
diosa, aburrida y repetitiva. Repetitiva lo es, y 
mucho, no es una maravilla de film, que quede 
claro, pero tampoco merece ser masacrada 
como han hecho los medios mas aburguesados 
del panorama cinematografico. En el apartado 
positivo, la pelicula toma frescura gracias a las 
tomas de las camaras ajenas a los protagonistas, 
ejemplos las de seguridad en el supermercado e 
incluso los pianos tornados con camara que 
portan persona) es que no tienen que ver con la 
trama principal, siendo ademas probablemente 
esta, la mejor secuencia de la pelicula. Insisto, 
una pelicula de terror corriente y usual que en- 




tretiene lo que debe, la eterna pregunta es ^Por 
que no Began a nuestras carteleras otros pro- 
yectos infinitamente superiores a este? Pero eso 
amigos, ya es otra historia... 

DELIVERY; THE BEAST WHITIN 

(2014) Brian Netto 

Pasada por el filtro de la grabacion domestica 
clandestina nuevamente. Delivery no es 
un found footage al uso, se trata sobre todo de 
una recreacion televisiva, un reality del tipo que 
se pueden ver en el canal Divinity (j!), que 
sigue a las pare] as durante el embarazo y como 
no, aqui, el embrion de la pobre mama es pose- 
ido por un demonio bastante simpatico 11a- 
mado Alastor, al que aunque respeto, aun 
mantengo mis dudas de por que y cuales eran 
sus intenciones reales con tal acto (si es que las 
necesitaba, claro). Un film camara en mano 
bastante simplista, que rehusa ideas de cintas a 
las que les funciono y en el que la sensacion 
de deja vu es constante. Aun asi consigue entre- 
tener e impactar a los mas novatos con un final 
medio shockeante. Resumiendo, recomendable 
unicamente a los fanaticos totales del horror o a 
los buscadores incansables de mockumentaries. 

Como habreis podido comprobar, en esta se- 
leccion hay peores bebes que los de tu vecino, 
esos que te despiertan a las once cuatro de la 
mahana con sus gritos y llantos. Yo por si las 
moscas empezaria a tomar precauciones. sfu 
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por Rafael Ruiz-Davila y Diego Matos Agudo 


egun rezaria la obra de H.G. Wells 
La Isla del Doctor Moreau (1896): 
“Las leyes de la Naturaleza ban sido 
rotas”. En dicha historia visitaba- 
mos una isla del Pacifico Sur que estaba pla- 
gada de aberraciones que convertian animales 
en intentos de humanos y, casi cien anos mas 
tarde, volvieron a romperse en las vinetas de un 
comic de corte post-underground con el titulo 
de Teenage Mutant Ninja Turtles. 

Corria el ano 1984 y dos jovenes amigos, aspi- 
rantes a autores de comics llamados Kevin Eas- 
tman y Peter Laird, se habian unido para formar 
el germen de un estudio grafico que les permi- 
tiese sacar a la luz sus obras. Con la ayuda de sus 
familiares y amigos, consiguieron realizar y edi- 
tar un comic cuyo titulo original rezaba Kevin 
Eastman & Peter Lairds Teenage Mutant Ninja 
Turtles. En d, se nos presentaba el origen de cua- 
tro heroes que nada tenian que ver con lo visto 
hasta entonces: la pecera de un valiente chico 
caia a las alcantarillas produciendo que los cua- 
tro quelonios que contenia, fueran rociados con 
el contenido de un tubo de brillantes productos 
quimicos que convirtieron de manera acelerada 
a dichas mascotas en cuatro seres zoo-antropo- 
morfos. Estos eran encontrados por una rata gi- 
gante, que en origen habia sido un humano, y 
ahora el extraho liquido que habia hecho “evolu- 
cionar” a nuestros heroes, lo habia fusionado 
con un roedor de las cloacas. El humano habia 
sido un maestro de artes marciales. Splinter (o 
Maestro Astilla, en espahol), aficionado al arte 
del Renacimiento, por lo que adopto a las criatu- 
ras, les enseho artes marciales, les dio armas, 
unos disfraces que vagamente recordaban a nin- 


jas, y los bautizo con los nombres de sus artistas 
favoritos: Leonardo (DaVinci), Raphael (Sanzio), 
Michelangello (Buonarroti) y Donatello (Di 
Niccolo). A estos personajes y su particular uni- 
verso diegetico, se fueron ahadiendo otros como 
la guapa reportera April O’Neil, el luchador ca- 
llejero que usaba objetos deportivos Casey Jones, 
o Shredder, el villano principal de la serie, y ne- 
mesis de Splinter cuando este era humano. 

Subversivo, antisistema, underground, de estilo 
sucio, tramas cargadas de violencia y humor, el 
comic tuvo un exito automatico y absoluto, ha- 
ciendo que muchas figuras del mundo del comic 
quisieran participar en la realizacion de la cabe- 



cera. Ademas, la influencia de los comics del mo- 
mento era bastante clara, sobre todo, el historie- 
tista Erank Miller y el personaje de Marvel 
Comics Daredevil, quienes estan presentes en 
gran parte del planteamiento de la obra, desde los 
esbirros de Shredder, el “Clan del Pie” (los ninjas 
a los que se enfrenta Daredevil, “La Mano”), la 
portada del primer numero de TMNT, inspirada 
en el Ronin, de Miller, o que Raphael vaya de rojo 
y con unos sais, como Elektra Natchios, la ninja 
griega, amor platonico de Daredevil y creada 
tambien por Miller. Aparecido en Mirage Stu- 
dios, paso por otras editoriales como Archie Co- 
mics, Image o, actualmente, IDW Publishing. 

La popularidad de las “Tortugas Ninja”, como 
se las llamo principalmente en Espaha, credo 
tanto que se dio nombre a este movimiento fan 
como “Turtlemania”, y en solo tres anos ya te- 
nian una serie de television producida por la 
CBS, que duro en antena unos nueve anos. 
Dicha serie cambio mucho de los conceptos del 
comic, haciendo del producto algo para todos 
los publicos, pero funciono tanto que la Turtle- 
mania credo en forma de videojuegos, jugue- 
tes, merchandising, y una infinidad de 
productos que hacian prever que dicha moda 
no tenia vistas a desaparecer pronto. A esta 
serie la siguieron otras relacionadas, como un 
anime (1996), una serie producida por Mirage 
y emitida por Eox (2003-2007) e incluso una 
serie con actores disfrazados al estilo Power 
Rangers (no en vano fue coproducida por 
Saban) llamada Next Mutation (1997-1998). 
Pero lo que nos hizo sonar a los fans con la idea 
de que las Tortugas Ninjas podian existir, fue la 
pelicula de imagen real que se estreno en 1990. 
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CROSSOVERS (VOL 1) 

■ Usagi Yojimbo (Dark Horse) 


CRONOLOGIA 
DE LOS COMICS 

KEVIN EASTMAN & PETER LAIRD'S 
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
Volumen 1; #1-62 

Mirage Comics (1984-1993) 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES: 
MICRO-SERIES 

Mirage Comics (1985-1986) 

■ Raphael (abril 1985) 

■ Michaellangello (diciembre 1985) 

■ Donatello (mayo 1986) 

■ Leonardo (diciembre 1986) 

■ Fujitoid (1985) 

TALES OF THE TEENAGE MUTANT 

NINJA TURTLES 

#1-7 

Mirage Comics (1987-1989) 

HISTORIAS CORTAS 

Mirage Comics (1987-1992) 

OTROS TITULOS MENORES (VOL. 1) 

Mirage Comics (1986-1993) 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
Volumen 2, #1-13 

Mirage Comics (1993-1995) 

OTROS TITULOS MENORES (VOL. 2) 

Mirage Comics 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles & 
Flaming Carrot #1-4 (1993 1994) 

■ Casey Jones: 

North by Downeast #1-2 (1994) 

■ Casey Jones & Raphael (1994) 

CROSSOVERS (VOL. 2) 

Mirage Comics / Image Comics 

■ TMNT / Flaming Carrot #1-4 (1993) 

■ The Savage Dragon / TMNT (1993) 

■ TMNT / The Savage Dragon #1 (1995) 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
(Universo de la serie animada) 

Archie Comics 

■ Serie regular #1-72 (1989 1995) 

■ Miniseries 

■ TMNT Adventures #1-3 (1988) 


■ April O'Neil #1-3 (1993) 

■ April O'Neil: 

The May East Saga #1-3 (1993) 

■ Donatello & Leatherhead #1-3 (1993) 

■ Merdude#l-3 (1993) 

■ The Year of the Turtle #1-3 (1996) 

■ The Mighty Mutanimals #1-3 
y#l-9 (1991-1993) 

■ TMNT Adventures Special #1-11 

(1992-1994) 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles 
The Movie (1990) 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles II 
The Secret of the Ooze (1991) 

■ TMNT Mutant Universe 
Sourcebook A-M (1992) 

■ TMNT Mutant Universe 
Sourcebook N-Z (1993) 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles III 
The Turtles Are Back... In Time! (1993) 

■ TMNT Mutant Universe 
Sourcebook Update (1993) 


CROSSOVERS (ARCHIE COMICS) 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles 
Meet Archie (1991) 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles 
Meet the Conservation Corps (1992) 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

NON-CANON 

Volumen 3, #1-23 

Image Comics (1996-1999) 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
Volumen 4, #1-32 

Mirage Comics (2002-2014) 


TALES OF THE TMNT 
Volumen 2, #1-71? 

Mirage Comics (2004-2015?) 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES: 

BODYCOUNT 

#1-4 

Image Comics (1996) ' 

' • f 

CROSSOVERS (VOL. 3) ' ! 

Image Comics ^ i 

■ The Savage Dragon #2, #22, #41 } 

^ Destroyer Duck #1 . 

; ■ -4 

■ Shattered Image f - ‘ 

■ Genl3 (vol. 2),#13B 

■ Mars Attack Image #1 

■ Big Bang Comics #10 
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GUIADE LAS 
SERIES DE TV 


MINISERIES (VOL 4) 

Mirage Comics 

■ Tales of Leonardo: 

Blind Sight #1-4 (2006) 

■ Raphael: 

Bad Moon Rising #1-4 (2007) 

■ Michelangelo: 

The Third Kind #1-4 (2008) 

■ Donatello: 

The Brain Thief #1-4 (2009) 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
(Basada en la serie animada de tv de 2003) 
#1-7 

■ Dreamwave (200B) 


NINJA TURTLES: NEXT MUTATION 

(1997-1998); imagen real 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

(1987-1996); animacion 2D 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

(2003-2009); animacion 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
(IDW PUBLISHING) 

■ Serie regular #1-28 (2012 2013) 

■ New Animated Series 
#1-20? (2013-2015?) 

■ Micro-series (2012-2014) 

■ Infestation 2 ( 2012 ) 

■ The Secret History of 
the Foot Clan (2013) 

■ Turtles in Time #1-4 (2014) 

■ Utrom Empire #1-3 (2014) 


MUTANT TURTLES: 
CHOJIN DENSETSU HEN 

(OVA, 1995) 


NICKELODEON'S TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES 

(2012-?); animacion 3D 


TIE-INS DE LAS PELICULAS 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles 
The Movie (1990) 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles II 
The Secret of the Ooze (1991) 

■ Teenage Mutant Ninja Turtles III 
The Turtles Are Back... In Time! (1993) 

■ TMNT Movie Prequel#! 

Raphael (2007) 

■ TMNT Movie Prequel #2 
Michelangelo (2007) 

■ TMNT Movie Prequel #3 
Donatello (2007) 

■ TMNT Movie Prequel #4 
April (2007) 

■ TMNT Movie Prequel #5 
Leonardo (2007) 

■ TMNT Movie Adaptation (2007) 


Crossovers: TMNT / Ghostbusters 
#1-4 (2014-2015) 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
(Tiras periodicas) 

Creator's Syndicate 
(posteriormente en GoComics y Comics 
Revue, 1990-1997) 


Nota: Existe una historia inedita 
de las Tortugas Ninja llamada 
"Caney Island Days" 
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LAS TORTUGAS NINJA: 

LA PGLI'CULA 

Algo se agitaba en las alcantarillas en 1990. 
Raphael con sus sals, Leonardo con sus kata- 
nas, Michaelangelo con sus nunchakus y Do- 
natello con su bo estaban a punto de dar el 
salto. Cuando Kevin Eastman y Peter Laird 
imaginaron a estos simpaticos, valientes, en- 
trahables y marchosos persona] es no eran 
conscientes de que estaban construyendo los 
pilares de un fenomeno. La Turtlemania habia 
nacido. Las Tortugas Ninja salian de sus capa- 
razones y se colaban en todas partes, desde el 
boom de la serie de animacion (en la que se 
incluyeron ligeros cambios en las tramas y en 
los persona] es que se mantendrian desde en- 
tonces), hasta las salas de cine. 

Antes de que apareciese en 1987 la serie de 
animacion realizada para la CBS por los estu- 
dios Murakami-Wolf-Swenson Film Produc- 
tions, ya se habia empezado a gestar la 
primera pelicula de imagen real protagonizada 
por estos cuatro quelonios. Laird y Eastman 
fueron tentados por New World Pictures (anti- 
gua compahia propiedad de Roger Gorman), 
pero los autores declinaron la propuesta por- 
que la pelicula iba a rodarse con hombres me- 
tidos en disfraces al estilo de Godzilla. 

Finalmente, en 1990 llega a las pantallas esta 
pelicula de Las Tortugas Ninja, producida por 
Golden Harvest Films (productora de peque- 
hos filmes de artes marciales fundada por Ray- 
mond Chow, descubridor de Bruce Lee) y 
distribuida por New Line Cinema, en la que se 
decidio usar una combinacion de actores reales 
junto a animatronics y marionetas de gran cali- 
dad, obra del estudio del maestro Jim Henson, 
el legendario Creature Shop. Henson fallecio 
poco despues, por lo que esta fue su ultima 
creacion. Se hicieron primero moldes de fibra 
de vidrio de cada una de las criaturas, para 
darles caracteristicas individuales, despues se 
usaron trajes de latex de goma y las mas avan- 
zadas tecnicas en expresiones faciales. 


La pelicula conto con un 
presupuesto de tan solo 
13,5 millones de dolares, 
recuperados con creces en 
el primer fin de semana 

El director elegido fue el irlandes Steve Ba- 
rron, conocido por su anterior comedia, Suehos 
electricos (1984), y que despues realizaria cintas 
miticas y extrahas a partes iguales, como Los Ca- 
raconos (1993), con Dan Aykroyd; El Especia- 
lista (1994), con Sylvester Stallone, o Mientras 
Dormias (1995), con Sandra Bullock. De filmo- 
grafia eclectica, Barron tuvo que enfrentarse al 
reto de conjugar actores de came y hueso con in- 
genios mecanicos. Y salio bien parado. 

La mayor parte del rodaje, que comenzo en 
1989, se realizo en Carolina del Sur, en los 
North Carolina Film Studios, situados en la 
Ciudad de Wilmington, dejando tan solo al- 
gunas escenas para filmar en Nueva York 



(por captar emblematicos lugares como el 
Empire State Building o Times Square). 

La pelicula conto con un presupuesto de tan 
solo 13,5 millones de dolares, recuperados 
con creces en el primer fin de semana, en el 
que recaudo mas de 25 millones, desbordando 
todas las expectativas. La recaudacion global 
fue de mas de 135 millones de dolares solo en 
taquilla (200 millones en la recaudacion 
total). Y se transformo en la cinta indepen- 
diente mas taquillera (la novena en el ranking 
general) hasta El Proyecto de la Bruja de Blair. 
El exito de las Tortugas Ninja casi no habia 
hecho mas que comenzar y la pelicula era ya 
un fenomeno de masas. 

Todo comienza con un accidente y el ver- 
tido de una misteriosa sustancia mutagenica 
llamada Ooze en una alcantarilla. Alii, unas 
pequehas tortugas y un roedor cambian. Se 
transforman en animales antropomorficos. 
Splinter, la rata, les enseha el ancestral arte 
del ninjutsu (que aprendio de su amo, el 
maestro ninja Hamato Yoshi) y les pone sus 
conocidos nombres: Raphael, Leonardo, Mi- 
chaelangelo y Donatello. 

La reportera April O’Neil, interpretada en 
esta ocasion por Judith Hoag, ni se imagina 
que su vida se vera inmersa en una extraha 
trama cuando entre en contacto con estas cua- 
tro tortugas mutantes adolescentes. Ella inves- 
tiga una serie de robos que estan ocurriendo 
en Nueva York. Las victimas no oyen ni ven a 
sus atracadores. Se trata de unos sigilosos nin- 
jas, el Clan del Pie, que han alargado sus redes 
hasta Norteamerica, liderados por el malvado 
Oroku Saki (con las facciones del actor James 
Saito), archienemigo de Splinter. La batalla 
esta servida. Por suerte para los protagonistas, 
no todos los personajes con los que se crucen 
seran enemigos. Tambien consiguen un gran 
aliado en la figura del vigilante callejero Casey 
Jones (al que aporta fuerza Elias Koteas), uno 
de los favoritos de los fans. Aparecen, ademas, 
muchas subtramas provenientes del comic, asi 
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como escenarios de la talla de la guarida en las 
alcantarillas, la casa de April (sobre su tienda 
de antigiiedades Second Time Around) o la 
granja de Casey, donde los persona) es deben 
recuperar fuerzas antes de retornar a la ciu- 
dad. En todos estos casos, la fidelidad con el 
diseno grafico de los comics es muy alta. jY en 
todos hay cajas de pizzas vacias! (algo que era 
de esperar, dado que es la comida favorita de 
los protagonistas). 

Las Tortugas Ninja es la clase de pelicula 
fresca, de accion y humor para toda la familia, 
que hace reir y consigue que los espectadores 
pasen un buen rato. Ademas, los fans de la 
franquicia encontraran aqui un producto fiel, 
en esencia, quiza el mas respetuoso de todos 
con el tono oscuro y maduro del material ori- 
ginal de los primeros comics de Peter Laird y 
Kevin Eastman, aunque incluye algunos gui- 
hos (como los colores en las bandanas y la 
profesion de periodista de April, que en las vi- 
hetas es ayudante de laboratorio) de la serie 
de television. Tuvo, ademas, un alto nivel de 
violencia para el tipo de producto (no dema- 
siado, ya que las armas de los personajes 
nunca herian, ni se veia sangre) y en la ver- 
sion en espahol se tradujo “Cowabunga!” el 
grito de guerra de las tortugas, por el mas cas- 
tizo y recordado ')De puta madre!'\ 

LAS TORTUGAS NINJA II; 

EL SECRETO DE LOS MOCOS VERDES 

Tras el exito de la primera pelicula, las al- 
cantarillas volvieron a agitarse por segunda 
vez tan solo un aho mas tarde, en 1991. De 
nuevo con Shredder como villano principal, 
los cuatro mutantes se enfrentarian esta vez 
tambien a una cuestion interna, ademas de 
externa: la de su identidad, la de su origen. 

Las Tortugas Ninja II: El secreto de los mocos 
verdes (titulo que recibio en Espaha el orignal 
Teenage Mutant Ninja II: The Secret of the 
Ooze) continua donde termino la anterior, 
aunque cambia de tono, dejando de lado lo 


“Las Tortugas Ninja II: El 
secreto de los mocos verdes” 
es un filme mas luminoso, 
mas tontorron y mas comico 

sombrio y adulto de los comics originales para 
acercarse a lo mas desenfadado e infantil de la 
serie de animacion. El resultado es un filme 
mas luminoso, mas tontorron y mas comico. 
Todo ello con cantidad de efectos especiales, 
nuevas criaturas, accion y gags. 

Michael Pressman se sienta en la silla del di- 
rector, sustituyendo a Steve Barron, en su tra- 
bajo mas intenso hasta la fecha. Suyas son 
peliculas como The Great Texas Dynamite 
Chase (1976), The Bads News Bears in Brea- 
king Training (1977), o Doctor Detroit (1983), 
entre otras. Llevaba siete ahos en la television, 
por lo que estaba acostumbrado a trabajar ra- 
pido, pero aqui se encontro con un ritmo fre- 
netico. Tan solo paso un aho desde que 



escribieron el guion hasta que completaron la 
pelicula. De ese tiempo dedicaron tres meses 
para escribir el guion, dos en la pre-produc- 
cion, dos mas en rodar (en realidad fueron cin- 
cuenta y tres dias justos) y tres meses para 
editar y doblar (el doblaje tuvieron que hacerlo 
de forma simultanea en dos salas para llegar a 
tiempo). Aunque a Pressman no le solia gustar 
encargarse de segundas partes, la opinion del 
joven actor Matthew Lawrence (con quien 
habia trabajado en la pelicula para television 
Joshuas Heart en 1990), que era fan de las tor- 
tugas, le hizo cambiar de idea. 

Para dar forma a esta pelicula, el director 
conto con un presupuesto mayor que en la an- 
terior, de 25 millones de dolares. El guion, algo 
mas flojo, intentaba dar un mensaje ecologista, 
luchar contra los prejuicios y, de fondo, hablar 
tambien de que la busqueda de un origen no 
debe centrarse en el pasado, en el lugar de 
donde se proviene, sino en valorar lo que cada 
uno de verdad es. Todo ello intentado profun- 
dizar en la mitologia de las Tortugas Ninja y en 
la consecuencia del uso y abuso del mutageno. 
Los fans corrieron en masa a verla a las salas. 
Eue la duodecima pelicula mas taquillera de 
ese aho y se alzo con la friolera de 78,6 millo- 
nes de dolares de taquilla mundial. 

En esta ocasion. Shredder ha conseguido es- 
capar de la muerte y quiere venganza. Encuen- 
tra el mo do de hacerlo gracias al mutageno con 
el que estan investigando en T.G.R.I (Tecno 
Global Research Industries, que es una version 
del T.G.R.I. de los utrom en los comics, tambien 
artifices del producto que muto a las tortugas). 
Para llevar a cabo sus experimentos rapta al 
profesor Jordan Perry (interpretado por David 
Warner) y obliga a este cientifico a crear para el 
sus propios mutantes. Asi Began los dos esbi- 
rros principales del malvado: Tokka, una tor- 
tuga caiman, y Rahzar, un lobo. Ambos son 
cachorros, por lo que mas que dos monstruos 
amenazadores consigue dos ineptos de grandes 
proporciones. Inicialmente estos dos personajes 
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iban a ser Bebop y Rocksteady, el jabali verru- 
goso y el rinoceronte de la serie de television, 
pero al final, por complicaciones legales, no pu- 
dieron aparecer y se cambiaron. 

Bajo la mascara de “el Despedazador” se en- 
cuentra ahora Francois Chau y en su version 
de Super-Shredder lo interepreta el luchador 
de la WWE Kevin Nash. Pero este no es el 
unico cambio. Tambien April O’Neil cambia 
de facciones y ahora esta interpretada por 
Paige Turco. Ademas, Casey Jones desaparece 
de escena y su lugar lo toma un nuevo aliado 
humano adolescente: el repartidor de pizzas 
Keno (Ernie Reyes Jr.). 

Para dar vida a las cuatro tortugas, a Splinter 
y a los nuevos mutantes, se volvio a contar con 
la Creature Shop de Henson (a su memoria 
dedicaron la pelicula). La compahia proveyo 
de unos aun mas avanzados disehos, tanto de 
trajes como de marionetas, con unas cabezas 
todavia mas expresivas, destacando en el mo- 
vimiento de los ojos y de las bocas. Gracias a 
ellos, Leonardo, Raphael, Michaelangelo y Do- 
natello parecieron mas vivos que nunca. 

Su vitalidad la demuestran cuando en plena 
lucha final entre los buenos y los malos del 
filme, las tortugas terminan en un club abarro- 
tado causando el panico. Alii esta el rapero de 
moda. Vanilla Ice, amenizando la fiesta. Los 
quelonios adolescentes nunca descartan un 
buen baile (les gusta divertirse con musica tanto 
como comer pizzas) por lo que juntos se marcan 
unos pasos al ritmo del “Ninja Rap”, una can- 
cion preparada en exclusiva para la pelicula. El 
publico deja de lado su miedo inicial y termina 
cantando, a coro, “Go Ninja, Go Ninja Go!” 

TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES III (1993) 

Dos ahos despues de la segunda parte y tras 
muchas hipotesis sobre la trama de la continua- 
cion, aparecio esta tercera entrega con una pro- 
puesta que no aparecia en ninguna quiniela: 
jLas tortugas viajarian al pasado! 


Por obra y gracia de una reliquia, los cuatro 
protagonistas viajan al Japon feudal para salvar 
a April (Page Turco), que habia llegado alii por 
accidente poco antes que ellos. En ese otro 
donde y otro cuando se veran inmersos en una 
guerra y conoceran a uno de los antepasados de 
Casey Jones. Con un menor presupuesto y con 
la ausencia de la Creature Shop de Henson, el 
resultado de esta tercera pelicula es bastante in- 
ferior al de sus antecesoras. El humor tontorron 
hace que la historia flojee y ni siquiera las pasa- 
bles escenas de accion y el retorno de Elias Ko- 
teas pudieron reflotar el conjunto. Se critico 
mucho, ademas, que no se usara a ninguno de 
los villanos clasicos de la franquicia, inclu- 
yendo, en cambio, a unos poco carismaticos 

El argumento del film de 
2007 fue pensado para 
ser una continuaclon de la 
trllogia de Imagen real 



enemigos de tercera categoria, como el daimyo 
Lord Norinaga (Sab Shimono) o el vendedor de 
armas ingles. Walker (Stuart Wilson). El filme 
tan solo recaudo 42 millones en taquilla global. 
La formula del exito parecia agotada. 

TMNT (2007) 

Casi decada y media despues de la ultima 
pelicula de los quelonios, aqud viaje en el 
tiempo hasta el Japon feudal, y que no calo de- 
masiado en el publico, las Tortugas Ninja vol- 
vieron a la gran pantalla. Sobreviviendo a base 
de los comics y las series de television (la serie 
animada que duro de 2003 a 2009, aumento la 
popularidad de los personajes, haciendolos lle- 
gar a una nueva generacion que no habia cre- 
cido en los 80’ con su primera serie de dibujos 
animados. Asi, no era de extrahar que alguien 
tomara las riendas y produjera una cuarta peli- 
cula, eso si, en forma de un reboot mucho mas 
infantil y, ademas, en animacion y CGI. 

Aun siendo un producto de animacion, su ar- 
gumento original fue pensado para ser una 
continuacion de la trilogia de imagen real. Asi, 
aunque Peter Laird, co-reador de las Tortugas, 
dijo que eran dos universos distintos, su direc- 
tor, Kevin Munroe, aseguro que la continuidad 
de las peliculas era exactamente la misma. Tras 
derrotar definitivamente a Shredder, las cuatro 
tortugas se separan un tiempo para desarrollar 
sus personalidades: Leonardo hace un viaje por 
America, Mike trabaja como payaso animando 
cumpleahos bajo el nombre de Cowabunga 
Carl, Donatello trabaja como soporte tecnico 
por telefono, y Raphael continua su infatigable 
lucha contra el crimen bajo la identidad secreta 
de Nightwatcher (cuyo autentico alias solo es 
conocido por Casey Jones, que sale en el film, 
junto a April O’Neil). Splinter llama a sus chi- 
cos de vuelta a casa pues algo raro ocurre en 
New York. Asi se enfrentaran a nuevos enemi- 
gos en un producto que tuvo el puesto de peli- 
cula mas vista el fin de semana de su estreno y 
que genero una nueva Turtlemania. 
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AVENTURAS TURTLEMANIACAS Q TORTUGAS NINJA 



TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES (2014) 

Cuando se anuncio esta nueva pelicula (con 
produccion de Michael Bay) saltaron todas las 
alarmas. A1 parecer, el director de la saga ci- 
nematografica de Transformers y Jonathan 
Liebesman {Ira de Titanes) querian que en 
esta version las tortugas fueran de origen ex- 
traterrestre. El cambio era radical y lo fans 
pusieron el grito en el cielo. Mas tarde fue 
Kevin Eastman (involucrado en la produc- 
cion) el que desmintio esta informacion ale- 
gando que habia sido un malentendido, que lo 
que era de origen extraterrestre era el muta- 
geno (mas o menos como siempre). Con los 
animos mas calmados ensenaron los disenos y 
el ambiente se caldeo de nuevo. 

Raphael, Leonardo, Donatello y Michelan- 
gelo han vuelto; y son mas monstruosos que 
nunca, con grandes tamanos y extranas caras. 
Ademas, van hasta el extremo en hacer a cada 
uno diferente fisicamente y anadiendo a sus 


atuendos elementos urbanos, conjuntados con 
otros orientales, ahondando en las distintas 
personalidades de los heroes. Con todo, la pe- 
licula cumple con lo que promete: accion sin 
limite, humor, hermandad y suficientes guihos 
a los productos anteriores de la franquicia 
como para no decepcionar a los fans. Su tono 
es similar a las peliculas clasicas de accion real 
(con parte de la esencia de la nueva serie de 
Nickelodeon) y tiene un ritmo frenetico, que 
no da tregua. Esta nueva pelicula ha funcio- 
nado bien, hasta el punto de que ya tiene con- 
firmada una segunda entrega para el 2016. 

LA TURTLEMANIA 

Pronto las tortugas lo invadieron todo. De 
las vihetas se transformaron en juguetes: desde 
1988 Playmates tiene la linea abierta, siendo 
una de las mas longevas de la historia jugue- 
tera, con series basadas en The Next Mutation 
o en la version de Nickelodeon. Ademas, otras 
marcas como Kidrobot (que ha sacado una co- 
leccion de minifiguras), Revoltech (con los 
cuatro protagonistas ultra articulados, con su 
diseno actual); Eunko Pop (en su estilo habi- 
tual); NECA (que tuvo una linea centrada en 
los disenos del comic original), e incluso Mega 
Bloks y Lego han tenido en sus catalogos dife- 
rentes juegos de construccion de la franquicia. 

En el mercado de los videojuegos fue Ko- 
nami la que se alzo ganadora en la batalla por 
los derechos de explotacion. Y desde 1989, con 
la primera incursion de los quelonios en pixe- 
les, tanto en el mercado domestico (empezo 
en la NES), como en las recreativas (con el 
mitico “The Arcade game”), hasta ahora (con 
un ultimo videojuego multiplataforma titu- 
lado Teenage Mutant Ninja Turtles, Danger 
of the Oozey protagonizado por las tortugas de 
Nickelodeon), todas las consolas han tenido, al 
menos, un titulo protagonizado por estos ado- 
lescentes mutantes ninja. 

Pero la Turtlemama no se quedo ahi, sino 
que lo inundo todo. Aparecieron camisetas, pi- 




jamas, libros, cuadernos para colorear, zapati- 
llas, peluches, juegos de mesa, juegos de rol, 
miniaturas, cereales o snacks (como los “TMNT 
Pizza-crunchabungas”). Ademas de varias edi- 
ciones de las peliculas y de las series orientadas 
al mercado domestico, tanto en VHS, como en 
DVD, o en Blu-Ray, con mayor o menor nu- 
mero de extras y en los disenos mas inimagina- 
bles (entre los que destaca el pack del 25 
aniversario, con forma de caja de pizza), spu 
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“Steve Austin, astronauta, su vida esta en peligro. 

Lo reconstruiremos, poseemos la tecnologi'a para convertirlo en un organismo cibernetico, 
pbderosb, sQperdotado” 


PARTE HOMBRE, PARTE MAQUINA, TODO ESPlA 

por Raiil Gil Toural 


etro Series nacio para rendir homenaje a aquellas 
producciones que han dejado una profunda huella 
en el entretenimiento televisivo de genero, y el ti- 
tulo que nos ocupa este mes es fiel representante 
de la television de calidad de los primeros anos setenta estando 
presente en la parrilla americana durante casi toda esa decada. 
Pero antes de la serie existieron las peliculas para TV y un libro. 

CYBORG: LA NOUELA 

En 1972 se publicaba la primera 



picio de la Oficina Estrategica de Operaciones (OSO de sus si- 
glas en ingles), su gran amigo Rudy Wells, un visionario doc- 
tor y cientifico pionero de las tecnicas de sustitucion bionica, 
repara los danos y dota a Steve Austin de nuevos miembros 
bionicos y un craneo de acero. Una vez recuperado tendra 
que asumir su nueva condicion de “cyborg” y pasara a formar 
parte de la organizacion que le salvo, la OSO. 

Asi a grandes rasgos esto es lo que 
nos cuenta Caidin en la primera no- 
vela, texto en el que se basa la pri- 


edicion de “Cyborg”, obra de Martin 
Caidin, un autor que, con mas de cin- 
cuenta obras a sus espaldas, era a su 
vez toda una autoridad en aeronau- 
tica y aviacion, ademas de un experi- 
mentado piloto. En “Cyborg” se nos 
relatan las aventuras de Steve Austin, 
un ex-piloto de helicopteros de la 
guerra de Vietnam, que eventual- 
mente engroso las filas de la NASA 
llegando a ser uno de los doce astro- 
nautas que piso la Luna en la decimo- 
septima mision del programa Apollo. 
En su faceta como piloto de pruebas, 
Austin sufre un terrible accidente que 
ademas de pulverizarle el craneo, le 
deja sin ambas piernas, ademas del 
brazo y el ojo izquierdos. Bajo el aus- 



mera pelicula televisiva que mas 
tarde se convirtio en la serie sema- 
nal de la ABC. El autor publico tres 
novelas mas de la serie tituladas 
"Operation Nuke", "High Crystal" y 
"Cyborg IV", pero ninguna de ellas 
fue adaptada a la pantalla. 

LEE MAJORS: EL HOMBRE 
ANTES DE COSTAR SEIS 
MILLONES DE DOLARES 

Se podria decir que Lee Majors (en 
realidad Harvey Lee Yeary), el actor 
que presta cara y voz a Steve Austin, 
es el tipico hombre americano. Na- 
cido en Michigan en 1939, queda 
huerfano de ambos padres con tan 
solo dos anos y es adoptado por un 
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tio, con el que se va a vivir a Kentucky. Con el 
tiempo se convierte en un excepcional jugador 
de futbol americano, aficion que se ve truncada 
cuando una lesion durante un partido le oca- 
siona una paralisis que aunque temporal, le im- 
pide jugar el resto de la temporada. Sumido en 
un profundo aburrimiento asiste a un cursillo de 
teatro en la universidad, su primer contacto con 
la interpretacion. Una vez en California y des- 
pues de participar en varias producciones televi- 
sivas menores le llega la gran oportunidad, o por 
lo menos la mas recordada antes de convertirse 
en el hombre de los seis millones de dolares; 

Valle depasiones (The Big Valley, 1965-1969) 
donde encarna a Heath Barkley, unos de los her- 
manos Barkley que en el rancho del mismo nom- 
bre luchaban por su familia y terreno en el viejo 
oeste americano. En esta produccion compartia 
protagonismo con Richard Long, Peter Beck, 
Linda Evans y la grandisima Barbara Stanwyck. 

El mismo aho del estreno del primer piloto 
de El Hombre Nuclear , Lee Majors se casaria en 



Barney Miller, el hombre de los siete millones de dolares. 



segundas nupcias con la que habia sido su 
novia durante cinco ahos, Earrah Eawcett, for- 
mando una de las parejas mas admiradas y de- 
seadas del Hollywood de aquellos ahos. 

PELICULAS PARA TELEVISION 

Cuando se estreno el primer piloto, aun se 
conservaba el antetitulo de "Cyborg", seguido 
por el conocido por todos The Six Million Do- 
llar Man. Es en este piloto donde se sientan las 
bases de lo que termino siendo la serie, ademas 
de marcar las diferencias con la novela de Mar- 
tin Caidin. Para empezar, no se deja constancia 
en ninguna parte de que Steve Austin fuese pi- 
loto durante la guerra de Vietnam. En vez de ser 
militar, es el unico astronauta civil del proyecto 
Apollo que ha pisado la luna. Despues del acci- 
dente las sustituciones bionicas son las mismas, 
salvo por el brazo, que pasa a ser el derecho. 
Existen otras diferencias notables en sus im- 
plantes bionicos: su ojo un mero sustituto este- 
tico en la novela, que a lo sumo albergaba una 



pequeha camara fotografica, pasa a ser plena- 
mente funcional en la pelicula (mas tarde en la 
serie, se descubririan sus propiedades telescopi- 
cas). La velocidad de sus nuevas piernas bioni- 
cas tampoco es comparable a las de la novela, 
pues si en el texto original podia superar por 
poco al mejor plusmarquista olimpico, en la pe- 
licula podia alcanzar los cien kilometros por 
hora. Por ultimo, el brazo bionico del libro al- 
bergaba en una de sus falanges un lanzador de 
dardos venenosos y ni esto ni el craneo metalico 
se ven reflejados en el film. 

Aparte de estos detalles, todo transcurre mas 
o menos igual, durante la primera mitad del 
///m, Austin tiene que lidiar con sus lesiones y 
despues con el rechazo psicologico a sus nuevos 
miembros artificiales. La organizacion que su- 
fraga sus implantes ahora es la OSI (Office of 
Scientific Intelligence) en vez de la literaria 
OSO, que despues de su recuperacion fisica le 
encomienda su primera mision como operativo 
funcional de la organizacion: rescatar a un me- 
diador arabe en Israel. La mision, destinada al 
fracaso, sera la prueba final de si Austin puede o 
no estar a la altura de lo que la OSI espera de H. 

En el segundo///m busca su camino e identi- 
dad, pero si las comparaciones siempre son 
odiosas, las infulas de James Bond en este caso 
pueden llegar a repatear. Al principio del film 
Steve Austin se cuela en una fiesta engalanado 
con un smoking al mas puro estilo 007 (pero 
con una pajarita gigantesca que hace daho a la 
vista -cosas de los ahos setenta-). Austin cam- 
bia su smoking ^reversible? y enfundado ahora 
en un traje de neopreno se sumerge en el agua y 
a velocidad bionica se dirige al yate de un ven- 
dedor ilegal de armas fondeado en las costas 
de Alejandria con el fin de hacerse con su ca- 
talogo de armas. Una vez terminada la fallida 
mision, bajo las profun didades, y de camino al 
submarino que le extraera de la zona, tiene 
que sortear las bombas de profundidad de un 
patrullero de los guardacostas egipcios. Este co- 
mienzo precede al resto de una aventura repleta 
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de espias rusos, armas nucleares, casinos y be- 
llas senoritas (^os suena?). El titulo de este se- 
gundo///m, como no podia ser de otra forma es 
Wine, Women and War. Esta es la primera vez 
que aparece el persona] e de Oscar Goldman - 
director de la OSI- que viene a reemplazar a 
Oliver Spencer en las mismas funciones. 

El tercer piloto, The Solid Gold Kidnapping, 
es la tercera y ultima pelicula televisiva antes del 
comienzo regular de la serie. Aunque no se basa 
en ninguna de las novelas de Caidin, esta histo- 
ria contiene ciertos elementos comunes con la 
tercera novela del autor, "High Crystal", lo que 
no deja de ser curioso ya que dicha novela no se 
publico hasta un aho despues. La historia prin- 
cipal del film relata las exigencias de una organi- 
zacion criminal (al mas puro estilo Spectre de 
007) conocida como "The Company", que de- 
manda un billon (si, jcon B!) de dolares en oro a 
cambio de liberar a un negociador internacional 
americano, y como uno de los agentes de dicha 
organizacion se obsesiona con las inexplicables 
habilidades de Steve Austin. Mientras Oscar 
Goldman organiza el equipo que hard la entrega 
del oro, Steve Austin y la Dra. Erica Bergner se 
dirigen a Suiza tras la pista del secuestrado. La 
Dra. Bergner ha aplicado en si misma una tec- 
nica experimental que le permite asimilar la 
memoria y recuerdos de otra persona, en este 
caso, de un operativo de La Compahia caido en 
combate con la esperanza que dichos recuerdos 
ayuden a la pare] a a dar con el cautivo. 

LA SERIE 

A mediados de los ahos setenta la sociedad 
americana estaba invadida de una inmensa - 
jDios, como odio esta palabra!- "MODA" espa- 
cial. Todo lo referente a la exploracion del 
espacio estaba en la boca de todos, y como no, 
dicha sociedad siempre avida de un buen heroe 
patrio ensalzo la figura del astronauta pues era 
respetada y envidiada a partes iguales por 
todos. No fue dificil dotar a la figura del astro- 
nauta de todas las virtudes necesarias para ser 


un heroe americano, haciendolo contenedor de 
todas las cualidades que despertarian la admi- 
racion de los jovenes y la envidia de los adultos. 

Despues de los ires films, todos realizados en 
1973, comenzo la emision de la primera de las 
cinco temporadas con las que conto la serie, alia 
por enero de 1974. De hecho, la produccion ya es- 
taba en marcha en el momento de la emision de 
The Solid Gold Kidnapping. Los 13 episodios de 
la primera entrega marcaron el tono que acom- 
paho a la serie durante toda su singladura y como 
plus a estos trece capitulos se re-emitieron los tres 
pilotos de forma episodica, repartidos en dos epi- 
sodios cada uno. Pero no fue hasta “Population 
Zero” que se aprecian los rasgos mas identificati- 
vos de la serie, como por ejemplo los caracteristi- 
cos sonidos electronicos que acompahan a cada 
accion bionica, la camara lenta para indicar la su- 
pervelocidad a la que corre Steve Austin y la vista 
telescopica del implante ocular bionico. 

La primera temporada logro unos indices de 
audiencia mas que aceptables, pero no fue hasta 




la segunda y tercera temporada que exploto el fe- 
nomeno bionico de masas, generando una fiel 
base de fans y convirtiendo a Lee Majors -Steve 
Austin-, en todo un referente para grandes y chi- 
cos, hasta tal punto que algunos crios americanos 
se autolesionaban con la intencion de conseguir 
asi reemplazos bionicos como los de su heroe de 
la pequeha pantalla. Alarmados ante esta situa- 
cion, tanto la ABC como los involucrados en la 
produccion de la serie se apuraron a declarar pu- 
blicamente que la serie era una ficcion y que nada 
de aquello ocurria en la realidad. Solo con este 
detalle nos podemos hacer una idea de hasta 
donde calo en la sociedad americana esta pro- 
duccion en el momento de su emision. 

A diferencia de los ///ms piloto, la serie abraza 
un tono mucho mas amable, pero sin renunciar 
a la accion y la aventura. Atras queda el Steve 
Austin capaz de matar a un enemigo lanzandole 
una granada de mano, ahora los gestos de vio- 
lencia son mas conservadores, algo parecidos a 
los del Equipo A casi diez ahos despues, donde 
si recordais la accion era espectacular y llena de 
explosiones pero sin un solo muerto. Ya sabeis, 
eran otros tiempos y otros los canones televisi- 
vos. Todavia faltaba un aho para que la HBO 
naciera a nivel nacional y muchos mas para que 
las series estuviesen lib res de las ataduras auto- 
censuradas de sus propias cadenas. 

Las historias eran usualmente autoconclusi- 
vas y Steve Austin tuvo que enfrentarse a infini- 
dad de problemas, situaciones y enemigos que 
semana a semana tejian la complicada vida del 
astronauta metido a espia. Asi pudimos ver a 
mitos americanos como el “Bigfoot”, alienigenas 
varados en nuestro planeta, dobles suplantado- 
res, sondas espaciales rusas que creian estar en 
Venus, robots con el aspecto de seres conocidos 
y un largo etcetera que impedian que el Coro- 
nel Austin se aburriera tan solo una vez. 

Como todo persona] e de masas que se precie, 
al “Hombre Nuclear” original le salieron varios 
retohos/acompahantes, que a lo largo de su 
emision le dieron la replica o le acompaharon. 
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bien sea como amigos o nemesis. De esta 
forma, ya en la segunda temporada conocimos 
al hombre de los siete millones de dolares. Un 
piloto de coches profesional que tras un terrible 
accidente pierde ambas piernas y brazos, que 
como era de esperar, tambien recibe sus reem- 
plazos bionicos, con la unica tara de que des- 
arrolla tal inestabilidad mental que, dejandose 
llevar por la paranoia, cree tener el derecho a 
ser el unico hombre bionico y tratara de acabar 
con la vida de Steve Austin. Tambien pudimos 
ver al “Bionic Boy”, un chico paralitico tras un 
accidente de escalada que despues de un im- 
plante bionico que estimula sus nervios vuelve 
a caminar. El apaho trataba de corregir su inca- 
pacidad, pero al final termina dotandolo de su- 
perfuerza y supervelocidad, provocando una 
sobrecarga neuronal que casi lo devuelve a la 
silla de ruedas. Pero si hay un compahero bio- 
nico especial es, sin duda, Jaime Sommers,la 
mujer bionica, interpretada por Lindsay Wag- 
ner. Sommers es una tenista profesional, y anti- 
guo amor de Steve Austin, que despues de 
reencontrarse con el astronauta terminan com- 
prometidos en matrimonio. La tragedia deviene 
cuando en un salto de paracaidas su equipo 
falla en el ultimo momento causandole serias 
heridas que le cuestan ambas piernas, el brazo 
derecho y la perdida de su oido derecho. Como 
era de esperar, Austin intercede para que salven 
la vida de su prometida convirtiendola en la 
primera femina bionica. Despues de una rapida 
recuperacion, el cuerpo de Jaime rechaza sus 
implantes bionicos, impidiendole el control de 
sus extremidades y provocandole un intenso 
dolor que afectara a su caracter y personalidad. 
Al final Jaime Sommers fallece, dejando un 
gran vacio en la vida de Steve Austin siendo el 
momento mas algido de todos cuantos ha co- 
nocido la serie en cuanto a audiencia se refiere. 

Esa misma audiencia es la que reacciono al ins- 
tante pidiendo el regreso del personaje, cosa que se 
produjo al inicio de la tercera temporada para des- 
pues hacerse con su propia serie, emitida entonces 


en la misma cadena ABC. Gracias a este nuevo 
show, la television americana vivid un aconteci- 
miento hasta entonces inedito; la convivencia de 
dos series diferentes que se prestaban persona] es e 
historias, se podria decir que es el comienzo de lo 
que hoy se conoce como crossover televisivo. Gra- 
cias a esto se dieron grandes arcos argumentales 
en los que una historia comenzaba por ejemplo, en 
El Hombre Nuclear para continuar despues en La 
Mujer Bionica y volver a El Hombre Nuclear para 
cerrar la historia. Este hecho sin precedentes se 
produjo en varias ocasiones, hasta que en la ter- 
cera temporada La Mujer Bionica cambio su 
emisidn a la NBC, y dejaron de producirse estos 
crossovers^ reduciendose tan solo a algunas citas 
al Coronel Steve Austin y poco mas, aunque si 
que se mantuvo el cast inicial donde estaban re- 
gularmente Oscar Goldman y Rudy Wells. 

Es en esta tercera temporada de La Mujer Bio- 
nica donde nos encontramos con la ultima incor- 
poracidn bionica de la serie regular y su spin-off, 
y no es otro que el perro bionico, un pastor ale- 


% 



man que curiosamente habia sido el primero en 
recibir implantes bionicos a modo de test antes 
de aplicar la tecnica en seres humanos. 

A lo largo de las dos series han sido muchos los 
profesionales que dejaron su impronta en ellas, 
siendo quizas los productores y los guionistas los 
que mas responsabilidad han tenido en el des- 
arrollo de las producciones. Glen A. Larson, fa- 
mosisimo productor conocido de sobra por 
todos los aficionados por su buen hacer en series 
como Galdctica, Buck Rogers, El Coche Fantds- 
tico. Magnum y un larguisimo etcetera, fue el en- 
cargado de escribir el guion del segundo film y 
produjo los ultimos dos largometrajes televisivos. 

El recientemente fallecido Harve Bennett se 
hace cargo de la produccion ejecutiva de to da la 
serie. Bennett fue el productor de joyas televisi- 
vas como El Hombre Invisible y Hombre Rico, 
Hombre Pobre, pero si en algo ha destacado es 
en su colaboracion con las peliculas de la serie 
clasica de Star Trek, estando ligado a la fran- 
quicia tanto como guionista como productor de 
Star Trek H - La ira de Khan, Star Trek III - En 
busca de Spock, Star Trek IV: Mision: salvar la 
Tierra y Star Trek V: La ultima frontera. 

Kenneth Johnson, guionista y productor de al- 
gunos episodios de El Hombre Nuclear, en reali- 
dad ha destacado mas por ser el creador de su 
spin-off. La Mujer Bionica, donde tambien ejer- 
cio como guionista y productor. En su curricu- 
lum podemos encontrar titulos como The 
Incredible Hulk, V y Alien Nacion, que dan 
cuenta de su aportacion a la television de genero. 

En el apartado artistico, a lo largo de la serie se 
dejaron ver actores de todos los estilos, asi nos 
encontramos a importantes interpretes como la 
entonces esposa de Majors, Earrah Eawcett-Ma- 
jors, John de Lancie, Stefanie Powers, John 
Saxon, Pamela Hensley, Gary Lockwood, Robert 
Loggia, Steve Eorrest, Meg Poster, Chuck Con- 
nors, Louis Gossett Jr., George Poreman, Erik 
Estrada, Carl Weathers, Sid Haig, John Landis, 
Kim Basinger, Suzanne Somers, Rick Springfield, 
John Colicos, William Shatner, George Takei, etc... 
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REUNION MOVIES 

Casi diez anos despues que se emitiera el ul- 
timo episodic de la quinta temporada, la troupe 
bionica volvio a la television para una nueva 
aventura en The Return of The Six Million Do- 
llar Man and Bionic Woman. La primera de las 
tres reunion movies sigue los acontecimientos de 
ambas series y nos muestra a un Steve Austin re- 
tirado del servicio y alejado de to do peligro que 
no sea alquilar su barco a turistas. Pero cuando 
la organizacion fundamentalista conocida como 
Fortress trata de recuperar lo que entiende como 
“el autentico estilo de vida americano”, da co- 
mienzo una cruzada bdica que solo puede dete- 
ner el retirado Coronel Austin, quien ya habia 
apresado diez anos antes a su principal cabecilla. 

Elfilm pretendio ser el punto de partida de una 
nueva serie, pero no logro cautivar a la audiencia 


que por lo visto no comulgo con la idea de ver a 
un nuevo hombre bionico. Michael Austin, hijo 
del astronauta, quien en su vuelo inaugural en so- 
litario sufre un accidente y repite a pies juntillas la 
experiencia del padre, solo que en esta ocasion la 
tecnologia ha evolucionado, y ademas de disponer 
de mas fuerza y mayor velocidad, hasta tiene un 
rayo laser en el ojo bionico. Sin comentarios. 

En el siguiente///m. Bionic Showdown de 
1989, nos encontramos con la agradable sorpresa 
de una jovencisima Sandra Bullock como candi- 
data a nueva agente de la OSI, solo que en este 
caso, sus implantes en vez de ser sustitutivos de 
miembros dahados, se centran mas en aumentar 
y mejorar sus propias capacidades biologicas. 
Descubrimos que hay un traidor en la OSI, que 
tambien dispone de implantes bionicos, y que 
pretende sabotear unos juegos deportivos. 



Las dos primeras reunion 
movies fueron concebidas 
como potenciaies piiotos 
para nuevas series 

Si las dos primeras reunion movies fueron 
concebidas como potenciaies piiotos para nue- 
vas series, el tercer///m. Bionic Ever After? de 
1994, solo pretendia cerrar el ciclo de Steve 
Austin y Jaime Sommers llevandolos por fin al 
altar, no sin antes subsanar los estragos que un 
virus informatico causa primero en Jaime y 
luego en Steve. Como dato curioso cabe desta- 
car que en las tres reunion movies participo 
como actor el hijo que Lee Majors tuvo con su 
primera esposa, Lee Majors II, como el agente 
de la OSI Jim Castillian. 

LEGADO BIONICO 

No debe extrahar a nadie la influencia de The 
Six Million Dollar Man en la cultura popular. 
Ya durante la emision de la serie surgio una in- 
numerable cantidad de merchandising que 
luego dio paso a comics y diversos productos. 
Con el devenir de los anos y una vez convertida 
en objeto de culto, los homenajes a Steve Austin 
y su pareja bionica han sido de todo tipo, desde 
claras alusiones a veladas referencias. Ahi estan 
series como Jake 2,0 (en la que el propio Ma- 
jors aparece en un episodic) o la reciente Inte- 
lligence, y en el cine, me van a permitir la 
licencia de citar a RoboCop, pues ^que es Alex 
Murphy mas que un cyborg llevado al extreme? 

FUTURO BIONICO 

Despues de la cortisima vida del remake de 
La Mujer Bionica emitido por la NBC en el aho 
2007, las cosas han estado bastante tranquilas. 
Pero a lo largo de los anos, el rumor sobre una 
adaptacion cinematografica de la serie ha sido 
mas que insistente. Recuerdo que la primera vez 
que escuche algo de esto se mencionaba a Val 
Kilmer como el nuevo Steve Austin. En 2002 Jim 
Carrey sono como el nuevo cyborg, pero su in- 
sistencia en dotar al personaje de su caracteris- 
tica vis comica dejo el proyecto en stand by. No 
fue hasta noviembre del pasado aho que se re- 
tomo el tema, y parece que esta vez la cosa po- 
dria salir adelante. Mark Wahlberg es el elegido 
para vestir la piel de Steve Austin, y Peter Berg, 
quien ya le dirigio en El unico superviviente, es- 
tara tras las camaras de The Six Billion Dollar 
Man, con estreno previsto para el 2016. Como 
curioso dato final, 6 millones de dolares del aho 
1973, serian 31,719,189 en el 2015. jCasi nada! sfui 
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ASIA: ATAQUG ZOMBI 



ada, que los muertos no descansan 
tranquilos en sus tumbas ni en Asia. 

Si en occidente los zombis ban hecho 
suyas las pantallas de television y el mundo de 
los directos a video, en el lejano oriente pueden 
presumir de estar mas de moda que nunca, 
arrastrando a la gente a las salas de cine a ver 
sus ataques antropofagos. Muertos resucitados, 
infectados y devoradores de cerebros; zombis 
de ojos rasgados dispuestos a pegarse un festin 
de cerebros a cualquier hora. 

Los japoneses tienen gran experiencia en esto 
del cine de muertos vivientes. El mundo del V- 
Cinema es un caldo de cultivo excelente para 
las peliculas mas desvergonzadas del genero. 

For si nos quedara alguna duda, lo comproba- 
mos con la saga de peliculas dirigidas por Nao- 
yuki Tomomatsu, Rape Zombie: Lust of the 
Dead, de las cuales ban llegado a editarse en 
Espana las tres primeras. La saga ba continuado 
con la aparicion de Rape Zombie 4 y 5. De 


becbo, las tramas de to das las entregas queda- 
ban inteligentemente abiertas para asegurarse 
filmar nuevas entregas en el caso de una posible 
rentabilidad, como ba sucedido. La trama de 
esta remesa sigue en el mismo punto en el que 
nos quedamos en la tercera entrega, con esa 
mezcla de misticismo apocaliptico y desmelene 
erotico-festivo intersexual, donde los clones de 
Asami, las androides ninfomanas, las reclutas 
lesbianas y los pocos otakus que quedan a estas 
alturas, intentan salvar la retaguardia en un 
mundo de zombis con los pantalones bajados 
dispuestos a todo menos morderte. 

Mucbo mas fieles a la mitologia del perso- 
na] e, son los muertos vivientes que nos pre- 
senta Hunger-Z (Hunger of tbe Dead), opera 
prima de Nakoto Tsukiasbi escrita por el res- 
ponsable de la cinta de culto Zombie Hunter 
Rika (2008). Sorprendentemente comedida en 
todos esos aspectos que esperamos ver en una 
pebcula de estas caracteristicas (poca sangre y 


digital, asi como ausencia total de elementos 
lubricos) opta por plantearnos una insolita si- 
tuacion en la que unos zombis con inteligencia 
superior a la media maquinan capturar buma- 
nos para crear gran] as de alimento que les per- 
mitan sobrevivir en tiempos de escasez. Esta 
iregular comedia de terror se pudo ver ya en la 
muestra SyEy de Madrid y aun circular a por 
algun que otro festival nacional e internacio- 
nal, para satisfaccion de aquellos curiosos que 
tengan a bien verla, aunque solo sea por el pla- 
cer de reencontrarnos una vez mas con la musa 
del exploitation japones, Asami Sugiura. 

El fanatismo de los nipones por los zombis 
llega basta el punto de baber estrenado dos se- 
ries de television el ano pasado, Tamagawa Ku- 
yakusho of the Dead y Sailor Zombi, destinadas 
ambas a un publico juvenil y en las que la carni- 
ceria propia del genero queda transformado en 
sustos inofensivos para audiencias masivas. Es- 
peramos si, como es habitual, ambas series 
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gozan de un future salto al largometraje, logren 
desmelenarse un poco y subir la calificacion 
hasta R-15, por lo menos. 

En Tailandia estan preparados para hacer 
una aportacion de peso al asunto, comenzando 
con The Black Death (Phee Ha Ayothaya) diri- 
gida por Adam Yukol (hijo del prmcipe de Tai- 
landia y aspirante al trono) anunciada como la 
primera pelicula tailandesa de zombis, algo que 
como cualquier aficionado al cine exotico 
sabra, se desmonta con solo mirar en la filmo- 
grafia de Panna Rittikrai y encontrar delirios 
psicotronicos como Thai Zombie Dragon. The 
Black Death, ambientada en el antiguo reino 
de Ayuttaya, hace ya unos cuantos siglos, 
transporta la figura de los muertos vivientes 
clasicos dentro de un entorno fantastico en el 
que los hechiceros luchaban habitualmente 
contra criaturas fantasmales pero que se en- 
cuentran indefensos ante los ataques bulimicos 
de los novedosos resucitados. Yukol ha confe- 



sado haberse inspirado en las peliculas de Ge- 
orge A. Romero, con lo que las expectativas 
estan altas. El mismo realizador (cabe suponer 
que un gran aficionado al genero) se ha puesto 
recientemente tras las camaras para dirigir 
Phee Ha Rattanakosin, de la que se sabe poco 
mas de que esta vez no se trata de una pelicula 
de epoca y que estara basada en un falso trailer 
viral que finalmente ha llegado a convertirse en 
una pelicula de verdad. Esta prevista que llegue 
a las pantallas tailandesas a finales de este aho. 

Hasta los coreanos han tenido que detener su 
incansable factoria de thrillers y cintas romanti- 
cas para incluir algunas cintas zombi en el menu 
cinematografico. Sin duda, habra que estar aten- 
tos a Busan Bound, dirigida por Ryoo Seung- 
wan {The Berlin File), una cinta que arranca 
con la misteriosa aparicion de un muerto vi- 
viente a bordo de un tren expreso y que prota- 
gonizara Ha Jeong-woo {The Yellow Sea). Antes 
de esta ya se puedo ver por alii Zombie School 
(Kim Seok-jung, 2014), todo un festin de alari- 
dos y mordiscos donde los alumnos de un inter- 
nado para nihos problematicos viven el curso 
mas salvaje de sus vidas cuando sus maestros se 
transformen en zombis dispuestos a echarles el 
diente. ^Como se combinara el gusto por las set- 
pieces de accion del director con el cine de terror 
sin concesiones? Alii estaremos para verlo. 

Malasia aportara su granito de arena con 
Kampung Zombie (Billy Christian, 2015), una 
nueva entrega de la serie que arranco el aho 
2008 con Zombie Kampung Pisang, la primera 
pelicula malaya de muertos vivientes de la histo- 
ria. En esta ocasion, los muertos se levantan de 
sus tumbas tras una Iluvia de ceniza volcanica. 
Un grupo de jovenes campistas son los que ten- 
dran que poner pies en polvorosa tras el ataque 
de la horda canibal, refugiandose en una cabana 
del interior del bosque. Este aho tambien esta 
previsto el estreno en Malasia de Zombies vs the 
Lucky Exorcist, dirigida y protagonizada por el 
insoportable comico local Jaguar Lim, una 
suerte de King Africa del chascarrillo, muy po- 
pular en su pais por sus apariciones televisivas y 
su cadena de tiendas de chuches. Al menos los 


dentistas tienen algo que agradecerle. Para esta 
aventura ha contado con tecnicos y especialistas 
chinos, con lo que seguramente las secuencias 
de accion anden bien cubiertas. 

Y si, luego tambien esta Zombi Fight Club, 
ese desproposito antes conocido como Zombie 
108, segunda parte, en la que Joe Chen intenta 
forzar tanto la rosea que cae en el mas sonoro 
de los ridiculos. Sangre y sexo a manta (no en 
vano recibio con honores la calificacion de Ca- 
tegoria III en su estreno hongkones) que son 
insuficientes para disimular el caos de la pro- 
duccion, cuyo argumento intenta justificar con 
rotulos explicativos en pantalla los numerosos 
saltos en su linea narrativa, evidencia final de 
una cinta que estuvo tres ahos en el laborato- 
rio, con numerosos descartes filmados y posti- 
zos que de poco han servido para arreglar el 
desaguisado. Quiza como pelicula de mediano- 
che para publico avido de hemoglobina y falto 
de remilgos tenga algun interes. spu 
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UNA DISTOPIA REPUBLICANA 

por Alfonso Merelo 


10 Baroja y Nessi nacio en San Se- 
bastian en 1872 y fallecio en Ma- 
drid en 1956. Pertenecio a la 
Generacion del 98 junto con otros 
ilustres escritores y artistas de los que en estas 
paginas hemos mencionado algunos. Su fami- 
lia, de rancio abolengo en el Pais Vasco, siempre 
estuvo relacionada con el periodismo, fun- 
dando varios periodicos en San Sebastian. 

Fue el tercero de tres hermanos y su forma- 
cion universitaria paso por una licenciatura en 
medicina y ejercio como medico en Guipuzcoa. 
Pero esta profesion nunca le gusto y mas pronto 
que tarde se decanto por la literatura. Se des- 
plaza a Madrid para intentar vivir de sus escri- 
tos y, alii, regenta una panaderia que pertenecia 
a su tia materna. -Los companeros de letras se 
metian con e\ diciendo que Baroja tenia mucha 
miga-. En Madrid colabora con periodicos y 
revistas y politicamente renuncia al naciona- 
lismo vasco posicionandose a la derecha mas 
clasica y reaccionaria. 

Publica su primer libro en 1900, Vidas som- 
brias, con el que obtiene un relativo exito de pu- 
blico y critica, como la de Unamuno, Azorin o 
Galdos. Fue periodista en el norte de Africa, aun- 
que prefiere el clima del norte. En 1936, despues 
del golpe de estado de Franco, se refugia en Fran- 
cia huyendo de las “represalias” republicanas. Se 
establece en Francia y vuelve varias veces durante 
la guerra a las zonas dominadas por los franquis- 
tas donde escribe articulos en contra de la Repu- 
blica y de los politicos republicanos. Muchas de 
sus obras son tematicamente adscritas al Pais 
Vasco y sus costumbres y modo de hacer y vivir. 

LA REPUBLICA DELANOS 
Y LA INTERUENCION DEL AND 12 

“Con la muerte de Sagasta, el Partido Liberal, 
como antes el conservador al morir Cdnovas, 
quedo sin orientacion y sin plan \ Asi da co- 
mienzo Baroja su relato La Repiiblica del ano 
ocho. Su ficcion periodistica parte de la pre- 
misa real de la muerte de Praxedes Mateo Sa- 
gasta unos meses antes debida a una infeccion 
pulmonar. Con este acontecimiento se pergeha 
una historia de un futuro posible pero impro- 
bable. La prospeccion a futuro de un escenario 
realmente novedoso es lo que hace a este relato 
merecedor de credito y analisis. En el articulo, 
o relato mas bien, se utilizan algunos de los tics 
del genero, aunque aplicado casi exclusiva- 
mente a la politica. La sociedad resultante de 



estas opciones politicas es tratada de puntillas 
sin profundizar en lo mas minimo. 

Lo que nos trae a considerar este articulo como 
ficcion prospectiva es su manera de narrar la his- 
toria futura. En esta narrativa Baroja usa los re- 
cursos de la ciencia ficcion mas comunes y 
reconocibles. Realmente esta haciendo un relato 
de ciencia ficcion, esta manipulando la historia o 
mejor dicho inventandola, pero utilizando una 
prospeccion futura plausible y basada en lo que la 
historia le proporciona hasta el momento. Sus 
profundos conocimientos de la politica nacional 
son utilizados para imaginar un futuro de Espaha. 

El articulo -relato se publica el 20 de diciembre 
de 1903 en el periodico Alma Espahola. Segun se 
cuenta en el mismo, la inestabilidad del gobierno 
lleva a unas elecciones generales en 1906 que de- 
muestran que la mayoria de los espaholes, “masa 
neutra” la denomina, son republicanas. Pese a los 
esfuerzos de los conservadores de Canalejas, los 
partidos republicanos obtienen 50 diputados, con 
lo que se acaba con el bipartidismo sucesorio de 
liberales y conservadores. Los republicanos solo 
obstaculizan al gobierno y este dimite. En 1907 
los monarquicos solo piensan que la salvacion de 
Espaha esta en un golpe de estado -cosa que su- 
cederia realmente con la dictadura de Primo de 
Rivera-. En el pais hay una gran agitacion: carlis- 
tas y anarquistas intentan su particular revuelta. 

Aprovechando la inestabilidad del gobierno 
Francia invade Fez y las cabilas de Abackzen 
toman Melilla y pasan a cuchillo a todos sus ha- 



bitantes. En algunas ciudades se rebelan sus 
guarniciones como en Cadiz o Zaragoza. Las 
nuevas elecciones traen mas inestabilidad y el 
estado se hace ingobernable, pero ya es una Re- 
publica al poder elaborarse una Constitucion - 
nada se dice sobre el destino del rey-. En 1912 se 
produce un golpe de estado en el que el general 
Weyler declara el estado de sitio y se propone 
pacificar Espaha por las armas. Francia posi- 
ciona su flota frente a Barcelona y Mahon y la es- 
cuadra inglesa hace lo propio en Cadiz y Arosa. 

Aqui acaba el relato, no muy grato desde luego, 
para continuar con una soflama de Baroja hacia 
lo que considera peligroso. Cree que Espaha ira a 
la deriva y se producira ese caos. Su solucion es 
muy clara y asi la expresa “. . . una Dictadura inteli- 
gente. Eso es lo que se necesita aquty ahord\ 

Es evidente el sesgo ideologico de Baroja 
aunque eso no nos debe importar a la hora de 
analizar su texto. El escritor utiliza lo que, mas 
adelante se denomino ciencia ficcion admonito- 
ria. A traves de los recursos literarios plantea un 
escenario diatopico imposible para el lector. La 
sucesion de calamidades en Espaha, muy bien hi- 
ladas por cierto, producen ese efecto contrario en 
el lector que rehuye la posibilidad de que un esce- 
nario republicano sea conveniente o siquiera de- 
seable. Una tecnica empleada por los escritores 
de ciencia ficcion desde sus comienzos y en todas 
sus tematicas, desde la ecologia, hasta el miedo a 
la tecnologia pasando por las sociedades distopi- 
cas clasicas. Y este relato es una distopia de las 
mas clasicas aunque trascurra en un tiempo pro- 
ximo a su escritura, apenas 9 ahos en el futuro. 

En realidad, como todos los distopicos, el 
autor intenta advertir a sus lectures de la posibi- 
lidad de vivir en una sociedad de ese tipo, que se 
aproxima mucho a la anarquia violenta. Espaha 
era en esa epoca una nacion muy inestable con 
una gran lacra que la atenazaba como fue la de 
la perdida de las colonias de Ultramar -ademas 
del inmovilismo, la falta de educacion y el caci- 
quismo que imperaba en casi todo el pais-. No 
hay que olvidar que Baroja pertenece a la Gene- 
radon del 98 y este movimiento se caracterizo 
sobre todo por le pesimismo en la posibilidad 
de que Espaha pudiera salir adelante y mejorar. 
Es este el caso del relato que trasluce una falta 
de fe absoluta en el pueblo espahol, al que se 
describe como incapaz de ponerse de acuerdo 
ante un destino comun. Tomen ustedes nota de 
lo que se pensaba en 1903 y lo que se esta pen- 
sando en la actualidad. Curioso paralelismo. sfu 
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Me llamo Barry Alien y soy el hombre mas rapido del mundo. 

Cuando era un nino vi a mi madre ser asesinada por lo imposible. Mi padre fue a la 
carcel por su asesinato. Entonces un accidente me convirtio en lo imposible. 

Para^l resto del mundo soy un cientffico forense corriente pero en secreto uso mi 
velocmad para luchar contra el crimen y encontrar a otros como yo. 

Un diWencontrare a quien mato a mi madre... y conseguire justicia para mi padre. 

Soy.. 


IZAN^E E IRREFRENABLE DIVERTIMENTO FREAK 


por Maria Laura Gutierrez Jimenez 

ton), e investigando casos de caracter imposible 
hasta que, sin saber como, e\ mismo acabara 
convirtiendose en lo imposible: Flash. 

Un rayo provocado por la explosion de un 
acelerador de particulas en los laboratorios 
STAR alcanza a Barry. Este obtiene asi el su- 
perpoder de la velocidad, asi como otros habi- 
tantes mutan su naturaleza hasta convertirse 
en metahumanos: seres con poderes o habili- 
dades extraordinarias. Y si bien Barry decide 
usar sus poderes para hacer el bien, el resto de 
metahumanos prefieren imponer el caos y el 
terror, dando lugar a villanos tan carismaticos 
y conocidos como “Capitan Frio”, el gorila 
Grodd o “El hombre en llamas”. 

^E1 gran guiho para nostalgicos y freaks en 
general? John Wesley Shipp (Barry Allen origi- 
nario en la serie de 1990 y padre de Barry en la 
actual version televisiva). 

FLASHBACK 

Luminosa y vibrante. The Flash es la mas 
adictiva y atractiva serie sobre superheroes ac- 
tualmente emitida en antena. Mucho menos os- 
cura que Gotham^ y mas entregada a la accion y 
a los supervillanos que Arrow, The Flash se aleja 
de las calles de Starling City (en Arrow) para lle- 
nar de vida Central City, hogar de Barry Allen. 

Pero, ^ quien es Barry Allen? Estamos ante la 
reinvencion del persona) e llevado a escena por 
John Wesley Shipp en la serie The Flash de 
1990. Una version que, a diferencia de su origi- 
nal, se presenta mucho mas inocente y con una 

“The Flash” es la mas 
adictiva y atractiva serie sobre 
superheroes actualmente 
emitida en antena 


historia propia de venganza y muerte. El nuevo 
Barry Allen se asemeja mas a una version libre 
del despistado y optimista Peter Parker que a su 
predecesor en pantalla. 

Otro cambio notable que habran sabido apre- 
ciar (y disfrutar) aquellos /reaks que (como 
quien firma estas palabras) hayan visto la ver- 
sion de The Flash de los noventa es que la 
nueva ficcion ataca de raiz el gran pecado de la 
primera: la tardia inclusion de villanos en la 
serie. Y es que Barry Allen no solo nos ha lle- 
vado a enfrentarnos a un nuevo y cada vez mas 
asombroso villano (o mejor dicho, metahu- 
mano) en cada capitulo, sino que nos ha ofre- 
cido desde el primer momento grandes dosis de 


onoces la historia aun cuando no 
sepas nada de Flash, pues, como la 
de cualquier heroe, la vida de Flash 
esta marcada por la muerte, la ven- 
ganza y “la chica”. A los once ahos, Barry Allen 
Grant Gustin) sufrio un incidente que le march 
para siempre: la muerte de su madre a manos de 
lo imposible, un “relampago humano”. 

La perdida de su madre y la injusta inculpa- 
cion de su padre por ello, llegaria a condicionar 
la vida de Allen para siempre, llevandole a ser 
cientifico forense, o CSI. Algo patoso, profun - 
damente sincero, y altamente inteligente, Barry 
pasa la mayor parte del tiempo enamorado en 
secreto de su mejor amiga. Iris (Candice Pat- 
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accion y efectos especiales, convirtiendo asi 
cada enfrentamiento entre metahumanos y 
Flash en vibrantes y espectaculares momentos 
de irrefrenable divertimento. 


METAHUMANOS Y JUSTICIEROS 

A Barry Allen lo conocimos en Arrow como 
un patoso y obsesivo cientifico empenado en 
explicar lo imposible y capaz de salvar la vida al 
justiciero de Starling City. Pero cuando por fin 
descubrimos a Barry Allen fue en The Flashy la 
serie en la que se revelaria como un inocente e 
impulsivo justiciero capaz de cualquier cosa 
para ayudar a los demas y con un unico obje- 
tivo en mente: liberar a su padre de prision. 

Allen destaca por su patosa inhabilidad para 
causar una buena primera impresion o llegar a 
tiempo a los sitios. En contraste a todo ello, 
Allen presenta una inteligencia superior a la 
media y un obstinado deseo por ayudar y con- 
fiar en los demas. Incansable en su empeno por 
ser la mejor version de si mismo, Allen nunca 
pierde la sonrisa o la esperanza. Luminoso y vi- 
brante, el hombre vivo mas rapido (despues de 
“El hombre de amarillo”) es un irrefrenable 
soplo de aire fresco en la ficcion heroica, pues 
estamos ante uno de los heroes menos sombrios 
y tortuosos del actual panorama televisivo. 

Y si hay heroe, hay chica. Iris es la mejor 
amiga y amor ^imposible? de Barry Allen, una 
Lois Lane a la que rescatar de villanos y meta- 
humanos varios. Ella es tambien la hija de Joe 


El gran guino para nostalgicos 
es la aparicion de John 
Wesley Shipp, Barry Allen 
originario en la serie de 1990 

(Jesse L. Martin), uno de los inspectores mas 
destacados de Central City, padre adoptivo de 
Allen y gran amigo y companero de Barry den- 
tro y fuera de la comisaria. 

Otra figura casi paternal para Flash es el Doc- 
tor Wells (Tom Cavanagh). Descubierto como 
“El hombre de amarillo” y asesino de la madre de 
Barry, es un ser ansioso por volver a su era fu- 
tura, y que 14 anos atras intento acabar con Barry 
Allen para al final acabar matando accidental- 
mente a su madre. La pregunta llegado este mo- 
mento es: ^Por que protege ahora el Dr. Wells a 
quien una vez quiso matar?: El doctor necesita la 
velocidad de Flash para volver a su era. 

Otros personajes de caracter destacado son la 
pareja formada por Cisco y Caitlin, ayudantes 



del Dr. Wells, amigos de Flash y unicos emplea- 
dos de los laboratorios STAR tras la explosion. 
Cisco (Carlos Valdes), el mas divertido y geek de 
los personajes, es tambien el creador de las mas 
asombrosas armas y alta tecnologia dentro de 
los laboratorios STAR. Y si Cisco es el elemento 
gracioso de los laboratorios, Caitlin (Danielle 
Panabaker) es la aburrida conciencia de todos. 

Menos aburrida y con mayor habilidad para 
hackear cualquier sistema es Felicity, la simpa- 
tica informatica y ayudante de Arrow, y mejor 
aliada de Barry en Starling City, ciudad de Oli- 
ver Queen. Este ultimo, amigo (a reganadien- 
tes), inspiracion y apoyo incondicional del 
corredor escarlata. 

LOS MOMENTAZOS 

Con un super villano por episodio. The Flash 
nos ha regalado grandes y espectaculares mo- 
mentos de diversion y entretenimiento /reak 
ante el televisor. Y es por eso que cabe rendir 
homenaje a las tres mejores peleas escenificadas 
en la genial serie. 

1 . Por su caracter inesperado, porque nunca 
antes vimos al corredor escarlata en mayor es- 
tado de rabia y descontrol, y porque una pelea 
entre justicieros siempre es excepcional, el pri- 
mer puesto es para el enfrentamiento entre 
Arrow y Flash. Un estado de “hipnosis” temporal 
altero el comportamiento de Barry, llevandole a 
focalizar toda su rabia en aquellos que, como 
Arrow, decidieron frenar sus ansias de violencia 
e ira. Asi pues, y durante unos minutos, vimos a 
Oliver Queen enfrentarse a Barry Allen en el 
mas apasionado y espectacular enfrentamiento a 
muerte entre dos heroes. ^E1 resultado? Un justo 
empate, que si bien resultaba previsible no resto 
grandiosidad al duelo de titanes. 

Z. Aunque si ha habido un enfrentamiento 
trascendental en la vida e historia de Flash, ese 
ha sido el vivido con el Dr. Wells en su version 
de “El hombre de amarillo”. Como si de dos tor- 
nados se tratase. Wells y Allen midieron fuerzas 
y velocidad en un capitulo en el que, por pri- 
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ELECTRIZANTE E IRREFRENABLE DIVERTIMENTO FREAK | THE FLASH 



mera vez, Barry Allen cedia su titulo de hombre 
vivo mas rapido al asesino de su madre. Una in- 
creible persecucion por Central City con parada 
y lucba en el estadio local y un enfrentamiento 
final en los laboratorios STAR con intervencion 
especial del bombre en llamas incluida son la 
segunda mas espectacular lucba. 

3 . Si ya en el primer episodio conocimos a 
uno de los bermanos Mardon, mas tarde vivi- 
mos el mayor momento de angustia y tension 
en The Flash: la venganza de Mark Mardon. 
Con poderes similares a los de su difunto ber- 
mano y Joe convertido en reben, Mark provoco 
el caos en Central City momentos antes de que 
Iris por fin confesara su amor por Barry y des- 
cubriera, al fin, que su mejor amigo es en reali- 
dad el beroe de Central City. Y asi, con la vida 
de Barry Allen del reves, el corredor escarlata 
vive su momento mas complicado cuando, sin 
quererlo, y en el momento mas oportuno, el 
justiciero acaba retrocediendo en el tiempo. 
Puede que no fuera el mas espectacular, pero si 




el mas algido y vibrante momento de la pri- 
mera temporada (todavia en emision). 

ARROW US. THE FLASH 

Con el corazon dividido entre dos series que 
considero no solo excepcionalmente entreteni- 
das, sino genuinamente espectaculares, be que- 
rido exponer las diferencias entre Arrow, la 
serie que presento a Barry Allen, y lo que consi- 
dero un muy excepcional spin ojf: The Flash. Y 
para ello cabe destacar uno de los mas evidentes 
contrastes: el marcado y tortuoso caracter os- 
curo de Arrow y los callejones de Starling City 
al mas puro estilo Gotbam, en claro contraste 
con la luminosa y vibrante vida de Central City, 
emplazamiento de alegre y optimista espiritu 
beroico, mucbo mas cercana a la Metropoli de 
Superman o la ciudad de Peter Parker. 

^Que quiere decir esto? Que mientras que 
Arrow se pierde en el oscuro laberinto de trai- 
cion, corrupcion y conspiraciones de Starling 
City, relegando la accion y los villanos a un casi 
secundario piano. The Flash se convierte en el 
espectaculo pirotecnico de luces y colores que 
todo amante de los comics desea ver en escena. 
Y es que, siempre con la promesa de enfrentar- 
nos a un metabumano en cada episodio, cada 
vez mas poderoso y espectacular. The Flash 
ofrece accion en detrimento de tramas senti- 
mentales o conspiratorias. 

La segunda gran diferencia radica en el ca- 
racter del beroe. Mientras que en Oliver Queen 
encontramos a un tortuoso caballero oscuro de 
la venganza (y a veces asesino), en Barry Allen 
encontramos a un inocente y entregado justi- 
ciero incapaz de infringir dano alguno, capaz 
incluso de llorar la muerte de quienes bicieron 
de su vida un infierno. 

“The Flash” reune todos los 
elementos para convertirse 
en una de las mas longevas 
series sobre superheroes 




Radiante, vibrante y con la particular babilidad 
de generar interes por la trama y los personajes. 
The Flash es una pieza de irrefrenable diverti- 
mento /reak para aquellos que, por encima de 
todas las cosas, veneren los comics y las bistorias 
de superheroes, pues consiguiendo un perfecto 
equilibrio entre accion, misterio y sentimenta- 
lismo. The Flash reune todos los elementos para 
convertirse en una de las mas longevas y trepi- 
dante serie sobre justicieros superheroicos. sfu 
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Lista con los PUNTOS DE VENTA donde encontraras Scifiworld Magazine 


A CORUNA 

Alita Comics. Ronda de Nelle, 120 1 A Coruna 
Alita Comics. Orzan 94 1 A Coruna 

Alita Comics. Rua Nova de Abaixo n® 2 | Santiago de Compostela 
El Rincon de Nacho. Alcalde Usero, 70 bajo | Ferrol 
Libreria Pondal. Avda. Finisterre, 44 1 Laracha 

ALBACETE 

Libreria Herso. Dionisio Guardiola, 18 | Albacete 

ALICANTE 

Ateneo Comics. Serrano, 10 1 Alicante 

Prensa Papeleria Sanvi. Rafael Altamira, 27 Local 1 | San Vicente del Raspeig 

ALMERIA 

Kiosco Rubi. Avda/ Roquetas esquina Juan Carlos 1 1 Roguetasde Mar 
Quiosco Milan. Paseo de Almeria, 24 1 Almerla 

ALAVA 

Libreria Ayala. Sancho el Sabio, 1 | Vltorla-Gastelz 
Libreria Mayner. Pza. Provincia, 12 | Vltorla-Gasteiz 

ASTURIAS 

Libreria Noveno Arte. Las Artes, 16 Bajo A | Aviles 
Mazinger Oviedo. Avda. de Galicia, 42 j Oviedo 

BADAJOZ 

Espina Hobbies. Melendez Valdes, 26 | Badajoz 

BARCELONA 

Generacion X. Plaza deTetuan 10 | Barcelona 
Libreria Freaks. AN Bei, 10 1 Barcelona 

CACERES 

Generacion X. c/ Avda de Espana 22 | Cdceres 

CADIZ 

Libreria Jaime. Corneta Soto Guerrero, 8 | Cadiz 

CASTELLON 

Llibren'a Babel. Guitarrista Tarrega, 20 | Castello dela Plana 

CIUDAD REAL 

Quiosco Beatriz Quiroga de Vaca. Pza. Balbuena, 1 | Valdepenas 

CORDOBA 

Crash Comics, c/ Duque de Fernan Nunez 2 | Cordoba 

GRANADA 

Libreria Cervantes. Arabial, 138 | Granada 

GUADALAJARA 

Kiosco de prensa Santo Domingo. Plaza de Santo Domingo s/n | Guadalajara 

GIPUZKOA 

Generacion X. c/ Prim 38 Donostia 

Libreria Ross. San Frantzisko Pasealekua Ibilbidea, 14 1 Tolosa 

Mundo Revista, c/ Juntas Generales 42 bajo | Barakaldo 


LOGRONO 

Kiosco 66. c/ Duque de Najera 66 | Logrono 

LUGO 

Libreria Totem. Pza. de Santo Domingo | Lugo 

MADRID 

Artistic Metropol. Cigarreras, 6 I Madrid 

Atom Comics, c/ Fuencarral 134 1 Madrid 

Generacion X. c/ Carranza 25 | Madrid 

Generacion X. c/ Puebla 15 | Madrid 

Generacion X. c/ Fermin Caballero 57 | Madrid 

Generacion X. c/ Elfo 98 | Madrid 

Generacion X. c/ Maqueda 52 | Madrid 

Generacion X. c/ Maria Sevilla Diago 14 1 Madrid 

Generacion X. c/ Santa Casilda 3 | Madrid 

Generacion X. c/ Flachero esq. Monte Igueldo | Madrid 

Generacion X. c/Travesia Dr. Fleming 15 | Madrid 

Generacion X. c/ Alcorisa 67 | Madrid 

Generacion X. c/ Los pinos 54. 28922 | Alcorcon 

Generacion X. c/ Leganes 39. 28945 | Fuenlabrada 

Generacion X. c/ Avda Baunatal 6. 28701 | San Sebastian de Los Reyes 

Generacion X. c/ Yugoslavia 5. 28935 | Leganes 

Generacion X. c/ Avda Covibar 8 (Centro civico) | Rivas VaciaMadrid 

Generacion X. c/ Cuesta de San Francisco 6 Bis Loc2. 28231 | Las Rozas 

La Ronda Prensa Papeleria. Ronda de Atocha, 26 1 Madrid 

Mordor Games. c/Travesia Real, 3 | Collado Vlllaba 

MALAGA 

Comic Stores. Paseo de losTilos, 30 1 Malaga 

MURCIA 

Prensa y Revistas Serrerias. Asuncion n® 95 | Molina de Segura 
Libreria Ugarit. Carreterica de Posete 6 | Cleza 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 

El Desvan del Leprechaun. Isla de Cuba, 28 

PONTEVEDRA 

Libreria Paz. Peregrina, 29 1 Pontevedra 
Mazinger. Zamora 65 bajo [ Vigo 
Kiosko El Baul. Toledo 138, bajo B | Vigo 

SALAMANCA 

Shogun. Padilleros, 11 | Salamanca 

TARRAGONA 

Llibreria Esther. Ps. Maritim St. Joan de Deu n°. 231 local | Segurde Calafell 

VALENCIA 

Libreria Izquierdo. G. V. Fernando el catolico, 12 | Valencia 
Imagenes Shop. Ruzafa 14 1 Valencia 
Generacion X. c/Vila de Muro 5 | Valencia 

Papeleria-Kiosko-Bazar Chic. Juan Martinez Company, 3 - 2°D | Benetusser 

VALLADOLID 

Libros&Libros. c/Torrecilla 9-11 Pasaje Wuttemberg | Valladolid 

ZARAGOZA 

Papeleria Zentro. Centro N° 13 | Zaragoza 

Papeleria El Parque. Demetrio Galan Bergua, 19 | Zaragoza 
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INTERSTELLAR 

En un momento en que los cultivos 
estan muriendo y la comida escasea, 
los gobiernos y las naciones se de- 
rrumban al tiempo que la NASA ha des- 
aparecido tras ser la verdadera lacra 
que provoco en el siglo XX todo lo que 
ahora ocurre. Pero cuando una miste- 
riosa grieta en el espacio tiempo se 
abre, viene a provocar que los trozos 
de la ahora desaparecida NASA tengan 
que ser nuevamente reunidos para ex- 
plorar y ofrecer una ultima oportuni- 
dad para la salvacion de la Tierra. 


Interstellar (2014) 

Distribuidora: 

Warner 

PVP: 20,95 euros 

Fecha salida: 

10/04/2015 


ATAQUE A LOS 
THAMES (Tl-l) 

Selecta Vision | 01/04/2015 


ANTBOY: EL PEQUENO 
GRAN SUPERHEROE 

20th Century Fox | 01/04/2015 


(2014) 

Distribuidora: 

Sony Pictures 

PVP: 18,95 euros 

Fecha salida: 

08/04/2015 


THE ZERO 
THEOREM 


Qohen Leth es un genio de la in- 
formatica que vive en un mundo cor- 
porative controlado por la misteriosa 
"Direccion". Recluido en el interior 
de una capilla en ruinas, Qohen tra- 
baja en la solucion a un extraho teo- 
rema, un proyecto que podria 
descubrir el sentido de la vida y la 
existencia del alma. 


LAS TORTUGAS NINJA: 



(1990/1991) 

Distribuidora: 

Selecta Vision 

PVP: 25,95 euros 

Fecha salida: 

01/04/2015 


(PELkULAS CLASICAS) 

Edicion restaurada y remasterizada 
con las dos peliculas originales con el 
doblaje original de Cine. El contacto con 
una substancia llamada Ooze, convierte 
a cuatro pequehas tortugas en unas 
curiosas tortugas gigantes, que tienen 
la capacidad de hablar, de caminar 
como los humanos y de comer pizzas. 

La sabia rata Splinter sera su mentor y 
las instruira en el arte de la lucha con- 
virtiendolas en guerreros ninja. Su 
mayor enemigo es el malvado Shredder 
que quiere apoderarse del mundo. 



PACK LAS AVENTURAS 
DE TINTIN 

Selecta Vision | 01/04/2015 




Oculus (2014) 

Distribuidora: 

A Contracorriente Films 

PVP: 15,95 euros 

Fecha salida: 

14/04/2015 


OCULUS. 

EL ESPEJO 
DEL MAL 

Tiempo atras, un asesinato dejo dos 
nihos huerfanos. Las autoridades culpa- 
ron al hermano, mientras que la hermana 
credo creyendo que el verdadero culpa- 
ble fue un antiguo espejo maldito. Ahora, 
completamente rehabilitado y con veinte 
ahos de edad, el hermano esta listo para 
empezar de nuevo, pero la hermana 
esta decidida a demostrar que fue el 
espejo lo que destrozo a su familia. 



Ouija (2014) 

Distribuidora: 

Universal Pictures 

PVP: 24,95 euros 

Fecha salida: 

10/04/2015 


OUIJA 

Despues del fallecimiento de Debbie, 
su amiga de la infancia Laine encuen- 
tra un viejo tablero de Ouija y decide 
usarlo para despedirse de su amiga. 
Llena de curiosidad empieza a hacer 
preguntas sobre la extraha muerte de 
la joven y descubre que el espiritu 
que habita el tablero no tiene nin- 
guna intencion de acabar con las se- 
siones. Laine comprende los secretos 
de la casa de Debbie y descubre que 
la joven no ha sido la primera victima 
y que tampoco sera la ultima. 



NIKITA (TEMP. 2) 

Warner 1 10/04/2015 


LUPIN Y EL CORAZON 
PURPURA DE 
CLEOPATRA 

Mediatres Estudio | 08/04/2015 



£1 Ministerio del 
Tiempo (2015) 

Distribuidora: 

Divisa 

Fecha salida: 

16/04/2015 


EL MINISTERIO 
DEL TIEMPO 

El Ministerio del Tiempo es una insti- 
tucion gubernamental autonoma y se- 
creta que depende directamente de 
Presidencia de Gobierno. Solo reyes, 
presidentes y un numero exclusivo de 
personas saben de el. El paso hacia 
otras epocas se realize a traves de 
puertas vigiladas por las Patrullas del 
Ministerio. Su objetivo: detectar e im- 
pedir que cualquier intruso del pasado 
llegue a nuestro presente, o viceversa. 
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Young Ones (2014) 

Distribuidora: 

Karma Films 

Fecha salida: 

17/04/2015 


YOUNG ONES 

£n un future no muy lejano, la es- 
casGz de agua ha hecho que se con- 
vierta en un bien muy preciado. En la 
aridez de esas tierras vive Ernest 
Holm con sus hijos Jerome y Mary, de- 
fendiendo a su familia de los bandi- 
dos. Sin embargo todo se complica 
con la llegada del novio de Mary ,que 
tiene sus propios planes para los 
Holm: hacer lo que sea necesario 
para tomar el control y traer el agua 
de nuevo a sus tierras. 


OTROS 

LANZAMIENTOS 

DESTACADOS 





FRIO EN 
JULIO 

La Aventura | 22/04/2015 



PIEDAD 

(DE STEPHEN KING) 

Universal 1 17/04/2015 



HALO: NIGHTFALL 

Historia de Jameson Locke, un le- 
gendario cazador de hombres y 
agente de la Oficina de Inteligencia 
Naval (ONI), la rama militar mas po- 
derosa y secreta de la Tierra. El y su 
equipo estan investigando al terro- 
rista "chatter" en la lejana colonia de 
Sedra, cuando son capturados tras 
un terrible ataque biologico. 

Liderados por Locke, los agentes de 
la ONI se ven obligados a colaborar con 
Randall Aiken, un comandante local 
con una historia extraordinaria y una 
profunda y arraigada desconfianza 
hacia la ONI. A medida que van desentrahando una trama 
que los atraera a un antiguo artefacto infernal, se veran obli- 
gados a luchar por su supervivencia, cuestionarlo todo, y en 
ultima instancia escoger entre sus lealtades y sus vidas. 



Halo: Nightfall (2014) 

Distribuidora: 

Tema Distribuciones 

Fecha salida: 

22/04/2015 


BIG HERO 6 

Disney | 29/04/2015 




VICE 

Tripictures | 29/04/2015 



NOCHE EN ELMUSEO: 
EL SECRETO DEL 
FARAON 


20th Century Fox | 29/04/2015 



EL HOBBIT: la batalla 

DE LOS CINCO EJERCITOS 


Despues de haber recuperado su 
reino del Dragon Smaug, la Compahia 
ha desencadenado sin quererlo una 
fuerza inimaginable en el mundo. Un 
Smaug enfurecido volaba hacia la Ciu- 
dad del Lago para acabar con cual- 
quier vida que se encontrase alli. 
Obsesionado por encima de todo con 
su tesoro al fin recuperado, Thorin sa- 
crifica la amistad y el honor para ate- 
sorarlo mientras que Bilbo intenta 
freneticamente hacerle ver la razon 
por la que el hobbit toma una decision 
desesperada y peligrosa. Pero hay aun 
mayores peligros por delante. 



The Hobbit: The Battle 
of the Five Armies 
(2014) 

Distribuidora: 

Warner 

Fecha salida: 

21/04/2015 




Wax (2014) 

Distribuidora: 

Tema Distribuciones 

Fecha salida: 

22/04/2015 


WAX 

Mike (Jimmy Shaw) acepta la pro- 
puesta de una productora (Geraldine 
Chaplin) de pasar la noche en un 
museo de cera, a fin de documentar 
con su camara los fenomenos extra- 
hos que supuestamente suceden en 
el. Pronto Mike descubrira el terror 
personificado en el siniestro Dr. 
Knox (Jack Taylor). 
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bril, mes que preside 
la gran epoca de salo- 
nes de comics, de in- 
gentes cantidades de 
novedades que nos inundan hasta 
vaciar nuestros bolsillos, y hasta 
llenar nuestras estanterias; mes de 
comienzos de series, colecciones, 
sagas. . . Este mes que prologa la 
primavera comiquera viene car- 
gado de titulos y novedades, como 
vemos aqui. 

ECC, en su linea mas superhe- 
roica, continua con el gran arco ar- 
gumental que nos muestra el 
Universo DC unos ahos en el fu- 
turo, El Fin del Manana (Euture’s 
End en la version original), donde 
un joven Terry McGinnis ha via- 
jado desde bastantes ahos mas en el 
futuro para impedir que el mundo 
se vaya al garete por culpa de Her- 
mann Ojo. Asi nos llega su quinta 
parte ademas del primer especial 
dedicado a Batman y algunas de las 
series de la Batfamily. El universo 
DC de las New 52 se va reorde- 


nando poco a poco para el nuevo 
cambio que aparecera en pocos 
meses, asi, Cazadora y Power Girl 
volveran a su mundo en Las mejo- 
res del Mundo: Regreso a Tierra 2. 
La Wonder Woman de Brian Aza- 
rello y Cliff Chiang, con el apoteo- 
sico final a tal epopeya mitologica 
moderna, llega a su fin en el nu- 
mero 9. Y por ultimo, una novela 
grafica muy especial protagonizada 
por las dos chicas que mejor llevan 
las medias de rejilla: Canario Negro 
y Zatanna, en la historia Hechizo de 
Sangre. Dejando el universo de las 
new 52, ECC trae reediciones del 
universo antiguo, entre ellas una 
nueva entrega del Batman de Mo- 
rrison con el titulo La resurreccion 
de Ra's Al-Ghul, con Batman y Da- 
mian “Robin” Wayne en plena es- 
cena. Ademas, el antiheroe mas 
vulgar, apestoso y extrahamente 
adorable de la crecion, vuelve a 
nosotros en una increible nueva 
edicion de Loho: El Ultimo Czar- 
niano. Como novedad especial, en 


la linea Year One, esa tierra paralela 
donde ya conocimos a un Batman 
muy diferente y a un Superman es- 
crito por Straczynski, aparece Tita- 
nes: Tierra Uno, un nuevo 
comienzo para el equipo adoles- 
cente por antonomasia de DC, con 
unos Cyborg, Beast Boy, Koriand’r, 
Raven y Terra que nunca habria- 
mos imaginado. En cuanto a la ree- 
dicion de las obras maestras de 
Vertigo, este mes lo tenemos algo 
menos cargado, aunque no por ello 
debemos dejar pasar dos titulos que 
se deben encontrar entre los im- 
prescindibles de nuestra coleccion 
de clasicos: Predicador, que ya llega 
a su numero 9, y la segunda entrega 
del nuevo recopilatorio de lujo para 
John Constantine: Hellblazer, que 
esta vez viene con el tomo unico 
dedicado al Warren Ellis. 

Planeta, tan heterogeneo como 
siempre, nos trae manga y humor a 
partes iguales. En su linea manga 
mas clasica, siguen las aventuras de 
Goku en Dragon Ball Color y la se- 


gunda entrega del arco arco argu- 
mental Freezer. Ademas, sale a la 
venta Jaco, considerada por su 
autor, Akira Toriyama, como un an- 
tecesor directo de Dragon Ball. En 
la linea Star Wars, una nueva obra 
del autor de Vader e hijo, y Vader y 
su princesita, Jeffrey Brown, que 
ahora nos sorprende con unas “his- 
torias para dormir” tituladas Bue- 
nas nochesy Darth Vader. Por 
ultimo, con Los ninos son raroSy 
Brown nos cuenta como su hijo de 
5 ahos ve el mundo mientras su 
padre lo observa y lo convierte en 
centro de su ultima obra. 

Por ultimo, GRAPA! nos trae una 
novedad original y fresca, algo que 
pretende renovar el panorama de 
los comics de grapa: Young Ronins. 
Una serie dividida en 5 numeros 
semanales en los que el superventas 
internacional Victor Santos nos 
cuenta una historia de aventuras, 
misterio y artes marciales que auna 
lo mejor de series como Kim Possi- 
ble, Teen Titans y Ben 10. sfiu 
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Desarrollador: 

NetherRealm Studios 

Distribuidor: 

Warner Bros. 

Plataforma: 

PS3 I PS4 1 XBOX 360 
XBOX-ONE I PC 

Lanzamiento: 

14/04/2015 

Genero: 

Accion, Lucha 
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VIDEOJUEGOS 



ortal Kombat X es el proximo tftulo de la legendaria saga de NetherRealm Studios que llevara la f ranquicia a una nueva generacion. £1 juego 
combina una presentacion cinematografica con un nuevo gameplay para ofrecer la experiencia Kombat mas brutal donde cada pelea importa en una 
batalla por la supremacia. For primera vez, Mortal Kombat X permite a los jugadores elegir varias versiones de los personajes. Los jugadores entraran 
en una historia original con personajes miticos del clasico juego como Scorpion o Sub-Zero. Warner Bros. Interactive Entertainment ha anunciado tambien 
Mortal Kombat X para dispositivos moviles, un juego hibrido entre \m free-to-play y un juego de cartas que supondra la proxima evolucion de los juegos de 
lucha y llegara para iPad, iPhone, iPod touch y Android. Desarrollado por NetherRealm Studios, el juego ofrecera grandes graficos y una experiencia de lucha 
personalizable en cualquier lugar y en cualquier momento gracias a la accesibilidad que ofrecen los dispositivos moviles. SPUJ 
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Vuelvo a traeros mis comentarios sobre las bandas sonoras mas interesantes que ban llegado a nuestras salas en las ultimas semanas. 
Animacion, aventuras, terror, accion y mucha ciencia-ficcion que podemos disfrutar tambien en cuanto a musica se refiere. Y con nombres 
de prestigio y Oscar entre los responsables. Empecemos! 



THE WOMAN IN BLACK 2: ANGEL OF DEATH 

MARCO BELTRAMI, MARCUS TRUMPP & BRANDON ROBERT 

Es curioso que una pelicula que tuvo su cierto exito, muy localizado, sea capaz de conseguir tener una secuela. La ver- 
dad es que en el fondo es un intento de desarrollar el mito, ahora avanzando en el tiempo, pero manteniendo esa estetica 
gotica y oscura de lo Mujerde Negro. Uno de los que regresa (el unico, aparte de la protagonista del titulo) es Beltrami, 
en esta ocasion acompanado por otros dos compositores. No queda muy claro quien ha hecho que. Si los nuevos composi- 
tores se ban encargado del desarrollo de los temas creados por Beltrami para la pelicula, o si Beltrami ha tenido mayor 
participacion. Aparte de mantener el sonido similar al de la primera parte, dichos temas previos siguen estando ahi. Te- 
nemos nuevos temas, para nuevos personajes, en esta ocasion cargados de un tono mas melancolico y depresivo. Aparte 
se incluyen buenos mementos de terror, con Beltrami dejandose ir y manteniendonos en tension con piezas como "First 
Night" 0 "Under the Causeway". Una clasica muestra de partitura de una secuela, donde se escucha algo de menos inten- 
sidad y fuerza que en su primera parte. Pero lo suficientemente interesante como para mantenernos entretenidos. 



OCULUS 


THE NEWTON BROTHERS 


Una pelicula sobre un espejo con maldicion, tiene ese algo clasico dentro del genero de terror. La pelicula ha venido prece- 
dida de buenos comentarios, y para los aficionados al genero es uno de esos titulos que vamos a terminar revisando. Antes o 
despues. Pero musicalmente no termina de convencer del todo. The Newton Brothers son un duo de musicos que casi estan 
tocando todos los palos dentro de la musica de cine. El terror es uno mas de ellos, en el que su sonido se presta mucho. Curio- 
samente este puede ser uno de sus trabajos mas convencionales y clasicos, aunque el problema es que pueda ser demasiado 
atmosferico y ambiental. Aunque en este caso los compositores logran crear esa necesaria sensacion de inquietud y false sus- 
pense, la banda sonora se queda muy corta en cuanto al elemento mas entretenido y adrenalitico. La presencia del maligno 
espejo queda representada por un pulso grave y retumbante que va apareciendo a lo largo de toda la partitura. Mientras que 
el lado humane y emocional, se presenta con el trabajo de la seccion de cuerdas de la orquesta. Afortunadamente no sinteti- 
zadas, lo que les da algo mas de caracter. Pero poco mas. Si que tenemos algun memento de terror como "Fingernails", "I've 
Seen the Devil" o "He is Me". Pero los mas de 70 minutes de la banda sonora, se terminan haciendo algo repetitivos. 



EX MACHINA 


GEOFF BARROW & BEN SALISBURY 


Hay que reconocer el merito a una musica que intenta aportar algo a la historia mas alia de ser un murmullo de fondo, 
Oculus 3S\ lo muestra. Pero en este caso, Ex_Machmaes uno de los ejemplos mas radicales de ambiente grabado que he 
escuchado en los ultimos ahos y uno de los cases mas extremes de oportunidad perdida que he escuchado recientemente. 

Geoff Barrow es conocido por ser el teclista de la banda britanica Portishead, aparte de otras colaboraciones con Massive 
Attack y Tricky. Mientras que Ben Salisbury es un colaborador habitual (bajo el seudonimo Drokk cuando trabajan juntos), y 
bien conocido en el panorama britanico por su trabajo orquestal, especialmente para documentales de la BBC. Tambien ha- 
bitual del panorama musical tecno-trance de Bristol (en el que ambos colaboran habitualmente), en esta ocasion se ha tra- 
ducido en una partitura que me resulta absolutamente imposible diferenciar del mas puro diseho de sonido, para intentar 
denominar la musica en el sentido mas convencional del termino. Primeramente la musica en el disco se encuentra muy 
O producida, creando largas piezas de musica puramente "ambient", con lo que no se sigue una estructura de desarrollo con- 

vencional de la banda sonora. La idea era adaptarse al desarrollo de la historia siguiendo este estilo. Pero incluso con des- 
arrollos libres, no atados a escenas y momentos especificos de una pelicula, hay bandas sonoras que cuentan algo. Esta no. 
Todo es frio, oscuro, absolutamente sin emociones. Algo que en un principle podia tener relacion con la historia, pero que no lo es en absolute. Precisamente 
la identificacion emocional entre maquinas y humanos se consigue por el estupendo trabajo de los actores. El aporte musical es completamente nulo en ese 
sentido. Como consecuencia, la musica no pasa de ser mas que 50 minutes de fondo ambiental. Ahora entiendo porque fue rechazada su musica para Dredd. 



^ ^ ^ Discografica: Waterlower 
JLt Lanzamiento: 03/02/2015 


JUPITER ASCENDING MICHAEL GIACCHINO 

Desde ya, uno de los mejores titulos del aho. Vaya trabajo que se ha marcado Michael (Lost, Star Trek, Up) Giacchino. Y 
encima en una edicion con mas de 100 minutes de musica que en ningun memento da respire, ni baja su calidad. Giacchino 
ha comentado que en este proyecto compuso cerca de 80 minutes de musica antes de ver el montaje final. Un lujo que 
pocos compositores pueden disfrutar. Esa libertad que le han ofrecido los Wachowski se nota perfectamente en la musica. 

De inicio nos introduce cuatro movimientos orquestales en los que va a reflejar buena parte del grueso del estilo, 
temas y motives de la partitura. Como introduccion es sencillamente impresionante. Desde momentos puramente emo- 
cionales a piano, grandes momentos de accion y aventura y todos los temas principales de la pelicula se encuentran aqui. 
Pero es que el resto no baja el listen aqui marcado. Espectaculares temas de accion y suspense. Algunas de ellas de mas 
de nueve minutes de duracion. Valga como ejempio la espectacular "Commitment". Mas de diez minutes cargados de 
emocion, que va evolucionando en un maravilloso "tour de force" orquestal con cores, voz solista, sonido oscuro de thri- 
ller, accion, y emocional. Todo en una sola pieza. Absolutamente magistral. 
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HANS ZIHHER 



CHAPPIE 


HANS ZIMMER 


CHAPPiE 


Claro ejemplo de como componer para una pelicula cuyo protagonista es una maquina y su relacion con los humanos 
que le rodean. Zimmer genera amor y odio a partes iguales, no me considero excesivamente Zimmeriano (hay bastantes 
compositores que van por delante en mi lista de gustos), pero soy el primero en reconocer que es uno de los grandes. 
Mejor como productor que como compositor, siempre da con el sonido que la pelicula requiere. Chappie es una historia 
que nos han contado ya varias veces; un robot al que se le proporciona la capacidad de pensar o actuar como humano, y 

que debe enfrentarse a sus creadores teniendo que diferenciar entre buenos y malos. En este caso con un mayor compo- 

V nente de accion y aventura que otra cosa, Zimmer ha decidido (en colaboracion con un par de sus secuaces habituales) 

realizar su primera partitura completamente electronica en ahos, y el resultado es realmente interesante. De primeras 
Zimmer parece darle a la partitura un sonido clasico de sintetizador ideal para ese mundo future lleno de robots. En algun 
momento, dicho sonido toma vises radicales como en "The Only Way Out of This" Sin embargo Zimmer no se olvida de 
proporcionarle esa emocion y evolucion a su protagonista, con mementos mucho mas delicados y humanos como "A Ma- 
chine that Thinks and Feels", y ese sonido casi de cajita de musica, que carga la partitura de melancolia humanidad. Ese 
es el juego que va a manejar durante toda la banda sonora, con la electronica y la percusion aportando una gran sensacion de ritmo y accion. Especialmente con la 

colaboracion de la guitarra electrica. Y el punto final es ese "casi homenaje" a su amado Morricone en la pieza final "We Own the Sky", con ese silbido que le propor- 

ciona el toque de "western" final a la historia. Un Zimmer que me merece mucho mas la pena que en la gran mayoria de sus proyectos mas series. 




Discografica: Varese Sarabande 
Lanzamiento: 17/03/2015 


Pasamos ahora a nuestra seccion para el recuerdo que hoy se acerca a la musica de dos sagas que han tenido diferentes encarnaciones cinematograficas. 
Por un lado las tortugas mas gamberras y bromistas que se conocen. Y por otro lado una de las historias de invasiones alienigenas mas conocidas. 


LA GUERRA DE LOS MUNDOS La novela de H.G. Wells es probablemente uno de los clasicos de la ciencia ficcion mas conoci- 
dos. Existen cerca de 10 versiones cinematograficas sin entrar en otras peliculas, mas que "cercanas" a dicha historia (para quien no 
lo entienda, me refiero a Mars Attacks! e Independence Day...) Pero si queremos centrarnos en sus bandas sonoras y sin querer 
ser en absolute exhaustivos, de todas ellas, dejando fuera el estupendo musical de Jeff Wayne, las mas destacadas serian el clasico 
dirigido por Byron Haskin en 1953, y la estupenda puesta al dia que se marco Spielberg 52 ahos despues. 

War of the Worlds {19S3) cuenta con la partitura de uno de los maestros de la serie B como es Leith Stevens. Responsable de 
la musica para peliculas como Chuka, Tu Mono en la Mfao Samantha, Stevens era un habitual en peliculas de ciencia ficcion en 
los ahos 50. Cuando los Mundos Chocan o Destine la Luna son dos buenos ejemplos. Desgraciadamente los masters de la parti- 
tura se encuentran practicamente perdidos. Intrada consiguio publicar los unicos 16 minutos de musica que sobreviven (aislados 
de la pelicula) en los sotanos de la Paramount. Una musica cargada de fuerza, con unos creditos iniciales realmente potentes. El resto una musica de tension 
y suspense como la que acompaha a la escena de ese ojo alienigena que escanea el sotano de una casa derruida en busca de supervivientes. Una musica or- 
questal poderosa y dramatica, muy habitual de las grandes producciones de aquella epoca. 

War of the Worlds {ZOOS), sin embargo es un gran espectaculo de Hollywood. Steven Spielberg retornaba a la ciencia ficcion de alienigenas, por la puerta 
grande. Una pelicula que produjo y rodo en un abrir y cerrar de ojos, casi sin que los aficionados nos diesemos cuenta. Pero que sin embargo cuenta con la in- 
creible calidad de cualquiera de sus producciones. Con momentos ya miticos, como la aparicion y ataque inicial de los tripodes, la pelicula sabe crear la ten- 
sion y accion suficientes, trasladandola a la actualidad como para dejarnos sin alientos. Su colaborador habitual John Williams fue el encargado de realizar 
otra mas de sus maravillosas partituras orquestales. Probablemente sea una de sus bandas sonoras que funcionen aun mejor en la pelicula que fuera de ella. 
Con un Williams buscando manipular las emociones del espectador completamente. Por un lado musica de accion sin control ("The Ferry Incident"), que es la 
que se puede esperar encontrar en un titulo como este. Pero donde brilla es en su recuperacion de esos momentos de terror, marcados por una musica mas 
disonante ("Probing the Basement"), que no le habiamos escuchado demasiado en los ultimos tiempos. Evidentemente, el lado humano y emocional tambien 
es importante, especialmente en esa familia separada y rota, que esta invasion junta de nuevo ("Ray and Rachel"). Una demostracion mas de la calidad de 
uno de los grandes maestros de la musica cinematografica. 

LAS TORTUGAS NINJA Estos simpaticos personajes creados por Kevin Eastman y Peter Laird, en claro homenaje-coha al tra- 
bajo de Frank Miller, se convirtieron en todo un exito en 1984. Aunque su primera aparicion fue en la pequeha pantalla en una 

serie animada de television, que perdia bastante de la mala leche del comic, su primera incursion cinematografica fue en una espe- 
cie de trilogia estrenada en los ahos 90. A mayor gloria de los maravillosos efectos de la compahia de Jim Henson, la verdad es que 
las peliculas son mas que nada producto de su epoca. La musica de John DuPrez para las mismas no tiene una edicion en condicio- 
nes, siendo lo mas recordado de ellas la coleccion de canciones de rap y hip-hop que las inundaban. 

Sin embargo este nuevo siglo ha visto un renacer del interes de estos personajes. La primera fue TMNT en el aho 2007. Una 
pelicula de animacion por ordenador que enganchaba su trama como continuacion de la primera pelicula de los ahos 90 (daba por 
inexistentes sus dos secuelas). Dicha pelicula no termino de funcionar completamente y fue una produccion complicada. Su mu- 
sica inicialmente fue compuesta por Marco Beltrami, la cual termino siendo rechazada al ser tildada de excesivamente "oscura". En su lugar entra Klaus Ba- 
delt, que termino realizando una partitura no destacable, aunque si adecuada. En ella ahade bastantes elementos etnicos, que en ocasiones recuerdan 
demasiado a su musica para The Promise, asi como una orquestacion original y fresca. Mas tipica de una pelicula de accion Hollywood. Es mas, precisa- 

mente si en algo destaca es en sus entretenidos momentos de accion. Una pena que la banda sonora (de nuevo) prefiriese centrarse en una multitud de 

canciones, alguna de las cuales ni se escuchan en la pelicula, con solo dos breves piezas de Badelt de muestra en la misma. 

La unica edicion real de la partitura para una pelicula de Las Tortugas Ninja, al fin se produjo con el estreno de Teenage Mutant Ninja Turtles en 2014 
con la musica del actual compositor rey de las peliculas de accion: Brian Tyler. Habitual compositor de su director, Jonathan Liebesman (Darkness Falls, The 
Killing Room, Battle: LA.) Tyler le proporciona a la pelicula todo lo que debe tener. Un tema principal memorable y pegadizo, que termina convirtiendo en 
una marcha heroica ("TMNT March"). Pero sobre todo multiples temas de accion sin freno, sobre los que va apareciendo dicho tema principal. 

Pero Tyler ademas va aprovechando para introducir todo otro grupo de temas secondaries, sobre los que va construyendo temas cada vez mas grandiosos 
y cargados. Especialmente con una espectacular presencia coral que sabe moverse desde la emocion ("Adolescent Genetically Altered Shinobi Terrapins") a la 
pura accion ("Splinter vs. Shredder"). Cerca de hora y cuarto de musica que pasa de un plumazo y sin que nos demos cuenta. Toda una demostracion de maes- 
tria de componer para un blockbuster. Deseando que se desarrolle esa anunciada segunda parte, para ver de lo que es capaz Tyler. 
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ace unos dias llego la 
primavera, y con ella las 
alergias, las temperatu- 
ras en aumento, los 
cambios de vestuario y el cambio de 
bora. Ademas de eso ya hemos te- 
nido unas elecciones en Andalucia y 
las elecciones municipales y autono- 
micas que estan al caer. Ha cambiado 
el mapa politico en Andalucia y su- 
pongo que cambiara en muchos mu- 
nicipios espanoles. El otro dia 
recordaba en una conversacion en 
Facebook, y a tenor de las candidatu- 
ras madrilenas, un cuento de Steve 
Reedwood titulado Desde Madrid al 
Infierno publicado en la antologia 
Simetrias Rotas (editorial Sportula) 
que aportaba datos "fidedignos" 
acerca de como era posible que Agui- 
rre siempre estuviera en el primer 
puesto para todo. Se lo recomiendo si 
quieren saber la verdad y pasar un 
rato de divertida y sana lectura. 

Los autores del genero ban tra- 
tado en algunas ocasiones el tema 
de las elecciones, y sus consecuen- 
cias, de manera diversa. A modo de 
ejempio, en El cetro del azar, del 
autor trances Gilles D'Argyre, las 
elecciones no existen como tales y 
cualquier ciudadano, elegido al azar 
por una computadora global, puede 
ser "Emperador" de la bumanidad por 
un periodo determinado de tiempo. 

El poder esta, pues, en manos de una 
oligarquia tecnocratica y el empera- 
dor es un mero ornamento. iHo les 
recuerda algo en algun sitio? Por otra 
parte en la tan nombrada en estas 
paginas Mercaderes del espacio 
(Frederick PobI y Cyril M. Kornblutb) 
las elecciones son un mero tramite 
ya que el gobierno mundial esta en 
manos de las grandes corporaciones 
y al Presidente USA se le permite 
graciosamente asistir de vez en 


cuando a las reuniones del Capitolio. 
El tratado de libre comercio entre la 
Union Europea y los Estados Unidos 
de America (TTIP) va directamente 
en ese sentido. Las corporaciones 
tendran el poder y para que un pais 
pueda promulgar leyes que les 
afecte, a las multinacionales, primero 
deberan pedir permiso por si acaso. 
Se aventan tiempos terribles. 

Pero mientras que se despejan 
las incertidumbres electorales, 
vamos a lo que interesa a esta sec- 
cion que no es otra cosa que las no- 
vedades aparecidas en el mercado. 

Comenzamos con Enigma y ori- 
gen, editado por la Biblioteca de La- 
berinto, y que es la ultima novela del 
escritor Carlos F. Castrosin, en la que 
se nos ofrece un thriller tecnologico. 
Rafael Gil, un importante comercial 
del universe de los laboratories far- 
maceuticos y la industria cosmetica, 
es invitado a reunirse en Torre Espa- 
cio, en el despacho de V-Revlon, en la 
planta 41, con Andres Alcaraz, un di- 
rective de la firma. Hay que darle el 
empujon definitive al proyecto «0n- 
dine Complete». Y, a partir de aqui, 
pues todo muy actual aunque este- 
mos en un future proximo... lo cual 
parece convertir a Castrosin en un 
autor filosoficamente pesimista...: In- 
dustria cosmetica, intrigas, espionaje 
economico, ramificaciones con la co- 
rrupcion politica, sexo, atentados, 
asesinatos, experimentos secretes... 

El veterano escritor gaditano 
Angel Torres Quesada ha presen- 
tado su ultima obra, El final del ori- 
gen en la editorial Dalya, el pasado 
mes de marzo. Se trata de una conti- 
nuacion de Sombras en la Eterni- 
dad que retoma los personajes de 
aquella. Segun el autor, la novela 
premiada con la Beca Pepsi en la Se- 
mana Negra de Gijon de 2000 era 




mucho mas amplia y hubo que recor- 
tarla para adecuarse al concurso. 
Pero la investigacion historica es- 
taba ya hecha y este material es el 
que ha formado este nuevo libro. 
Segun Torres se trata de "una fanta- 
sia basada en hechos reales, cote- 
jando muchos datos historicos de la 
epoca templaria y hasta el fin mismo 
de laorden. El protagonista se ve in- 
volucrado a su pesar en una trama 
con unas logias que custodian un 
simbolo y se ve trasladado del me- 
mento actual a la epoca medieval". 

Es el retorno del gran A. Thorkent a 
la literatura. Recomendable siempre. 

Medio Rey, de Joe Abercrombie, y 
en el sello Fantacsy, nos narra la hiso- 
tria de Yarvi, el hijo menor del rey, 
nacio con una malformacion en una 
mano que ha llevado a todo el mundo 
a considerarlo «medio hombre». Por 
eso, en lugar de convertirse en gue- 
rrero como los demas varones de su 
estirpe, se ha dedicado a estudiar los 
secretos de la Clerecia. En la vispera 
de la ultima prueba, llega la noticia de 
que su padre y su hermano ban sido 
asesinados, por lo que el es el nuevo 
rey. Pero tras una terrible traicion a 
manos de sus seres mas queridos, 
Yarvi se encontrara solo, en un 
mundo regido por la fuerza fisica y 
los corazones frios. Incapaz de llevar 
armadura o de levantar un hacha, de- 
bera afilar su mente. Cuando se junta 
a su alrededor una extraha herman- 
dad de almas perdidas, descubrira 
que esos compaheros inesperados tal 
vez puedan ayudarle a convertirse en 
el hombre que quiere ser. 

6 es la nueva propuesta de Daniel 
Mares en Kokapeli Ediciones. La his- 
toria trascurre en La Casa, un lugar 
inmenso que tieene salas de sueho, 
salas de juego, kilometros de pasillos 
y un invernadero con una cupula 


HOILODECH 



acristalada a traves de la que uno 
puede ver pasar las estrellas. Lo que 
los Ninos llaman la Casa tiene todo lo 
que estos puedan desear. Sus nece- 
sidades son atendidas por maquinas 
y ellos se dedican a jugar, a volar por 
los pasillos con sus alas mecanicas y 
tambien a luchas de poder interne 
que su misma inocencia vuelven a 
menudo sangrientas. Pero todo se 
acaba y puede que tambien para 
ellos llegue el momento en el que el 
tiempo comience a correr de nuevo... 
Es un homenaje a clasicos como 
Peter Pan y una exploracion de la na- 
turaleza humana. Es tambien un pro- 
ducto propio de la ciencia ficcion 
cientifica mas solida, pues aqui se 
juega con elementos cientificos para 
crear un mundo distinto. En este 
caso, un micromundo llamado la 
Casa, en el que viven en una infancia 
eterna los Ninos. Hasta que esa in- 
fancia, de repente, se acaba. 

3.0 de Jose Ramon Vazquez es 
un e-pub gratuito que pueden uste- 
des descargar en la direccion 
http://trespuntocero.transartica.net 
/. Se trata de una antologia de rela- 
tes entre los que se encuentra Neo 
Ttokyo Blues que gano el prmio Ig- 
notus al mejor relate en 2013. Los 
relates que lo componen son los si- 
guientes: Del Molonio y los Caballe- 
ros de Oxidada Armadura, Bidesari, 
Cuenta atras, El romance del siglo, 
Libertad de mercado, Novedad en 
el Alcazar, Veredicto, Condor con 
alas de metal, El chico nuevo, Am- 
plitud de improbabilidad, TDT, Share 
rider, jihad, NeoTokyo Blues 

Segun el prologuista "Su obra es 
brillante y compleja, cada relate es 
una fantastica aportacion al genero, 
una pedrada al cristal de lo vulgar". 

Dr. Who el loco de la cabina. 

La nueva era de la maquina del 
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tiempo, es un ensayo escrito por 
Miguel Angel Lopez Munoz, bajo su 
seudonimo de Magnus Dagon, que 
acaba de editar Dolmen. Como es de 
esperar, este ensayo repasa la tra- 
yectoria del personaje mas longevo 
de la ciencia ficcion televisiva. Gra- 
cias a las sucesivas reencarnaciones 
del personaje, y a un gran numero de 
actores que lo interpretaron, la serie 
se mantiene viva hasta nuestros dias 
en la que el Dr. esta interpretado por 
Peter Capaldi. Libro para adentrarse 
en el universe whowian en profundi- 
dad y conocer todos los entresijos del 
viaje en el tiempo desde la optica de 
un Senor del Tiempo. 

Vendran de las nubes, de Rodri- 
guez Vazquez, esta editada por 
Tyrannosaurus books y es una no- 
vela que mezcia el thriller, la accion 
y las invasiones alienigenas en un 
relate de corte clasico que recuerda 
a las novelas de los 60 y 70 y los 
mas clasicos pulps. Es la historia del 
abogado Michael Hickmann que 
acepta un puesto de trabajo en un 
pequeho bufete en Bath, Inglaterra. 
Durante la fiesta de inauguracion 
del complejo de edificios al que se 
acaba de mudar, habitado por los 
mas variopintos personajes (propie- 
tarios de tiendas dedicadas al ocul- 
tismo, vecinos cascarrabias, 
aficionados a la juerga, una mucha- 
cha joven extraha y solitaria...), la 
policia acude al barrio alertada por el 
hallazgo de los restos de un cadaver 
con indicios de haber side desinte- 
grado. Michael experimenta pesadi- 
llas nocturnas en las que unos seres 
sin rostro le susurran claves de su 
future. Una enigmatica carta llega a 
su apartamento; una carta que insi- 
nua que lo ocurrido es solo el inicio 
de algo que esta a punto de cambiar 
el future de la humanidad para siem- 
pre, algo que viene de fuera, algo 
que... vendra de las nubes. 

La Asociacion Espahola de Fanta- 
sia, Ciencia Ficcion y Terror (Portico 
AEFCFT) promueve una interesante 
iniciativa para los socios actuales y 
future: se realizara una edicion limi- 
tada, por lo tanto si no se es socio 
no se podra conseguir, de una obra 
inedita de Cesar Mallorqui con ilus- 
traciones de Antoni Garces. La obra 
estara disponible en octubre y sera 
para los socios en active. Asi que la 
oportunidad de asociarse es inmejo- 
rable. La Biblioteca del Laberinto, 
Gigamesh y Bibliopolis son patroci- 
nadores del libro. 

Hasta el mes que viene, recor- 
dando al fallecido Leonard Nimoy en 
el papel que lo encumbro, que ten- 
gan largo vido y prosper! dad. 



LA REPUBLICA 

pneumAtica 

J. VALOR MONTERO 


La reciente publicacion de La Republica Pneuma- 
tica, escrita por]. Valor Montero, me ha permitido re- 
tomar uno de los temas en los que llegue a 
especializarme dentro del genero de la ciencia fic- 
cion que no es otro que la ucronia. iQue es esto de 
ucronia, me preguntaran ustedes? Pues digamos que 
es un relate historico de ficcion en el que la historia 
no trascurre tal y como la conocemos. Una definicion 
mas academica es la que nos ofrece la RAE, que de- 
fine asi la palabra: lo utopfo opilcodo o lo historlo; 
historlo reconstruldo logicomente de tol modo gue 
hobrio podido ser y no ho sido. Los anglosajones 
tiene otro vocable para designarla que es What if?, 
es decir lY si...? que resume muy bien de lo que se 
trata. Porque la ucronia transporta al lector al terrene 
del fantastico y de la ciencia ficcion enfrentando a 
estos a sus conocimientos historicos, creando un uni- 
verse alternative en el que las cosas fueron diferen- 
tes. Para que la historia conocida cambie los 
escritores parten de un punto concrete en el que se 
produce la modificacion. A ese punto lo conocemos 
como punto jombar, o jumbar, y suele ser un suceso 
historico de la suficiente relevancia para que su no 
existencia o su modificacion condicione un rumbo 
historico diferente. 

La novela que resehamos este mes la etiqueto 
como ucronia clara y pura. Valor Montero ha utili- 
zado sus recursos literarios para mostrarnos una Re- 


publica Romana diferente cuyo devenir ha sido modi- 
ficado por el descubrimiento de la maquina de vapor 
en el siglo IV DC. Esta invencion revoluciona por 
complete Roma que no es tomada por los barbaros 
sino que estos son asimilados. Y es un interesante 
punto de cambio porque la historia nos enseha que 
el problema de los Imperios, y sobre todo de su su- 
pervivencia, siempre fue el de las comunicaciones. 
Cuando estos se hacian enormes, la ingobernabilidad 
llegaba al no poder establecer una conveniente, y ra- 
pida, cadena de ordenes y replicas. Nuestro autor 
solventa esta fragilidad al utilizar la tecnologia del 
vapor, la pneumatica, como amalgama de este Impe- 
rio devenido en Republica. 

La historia no es realmente un tratado historico 
y social de esa sociedad trasmutada en tecnolo- 
gica. Nos hallamos ante una novela de aventuras, 
incluso con componentes picarescos, centrada en 
una Barcinomagna, Barcelona, alternativa descrita 
con gran profundidad y detalle -el hecho de que el 
autor sea arquitecto ha debido influir mucho en 
este hecho-. En la ciudad viene a parar nuestro 
protagonista, Marcus Novus, huyendo de una per- 
secucion a su padre y a el de rebote. Alli va e en- 
contrar enemigos y amigos, icniuyendo una 
especie de Obi Wan Kenobi femenian, o mas bien 
de Yoda si nos atenemos a su dominio del latin, 
que le guiara por los caminos de las disciplinas 
orientales, y podriamos decir que magicas- de la 
Via virtutis, como se denomina el movimiento. 
Novus pasara por un aprendizaje, nada nuevo bajo 
el sol, y por la consabida rebelion hacia su maestra, 
recurso de nuevo comun a muchas historias fantas- 
ticas 0 de aventuras. Pero al margen de estos cli- 
ches, la novela, aunque no ahonda en ellos hay 
algunos retazos de elementos que envuelven a la 
pura aventura; criticas a la religion, a la ensehanza 
-la pneumatica es casi una religion en si misma, a 
la xenofobia y el racismo, a la esclavitud o a los po- 
liticos corruptos que parecen trasladados hacia el 
pasado dadas sus caracteristicas. 

El marco referencial resulta interesante a priori, 
aunque este lector hubiera deseado mas la profun- 
dizacion en la sociedad evolucionada a partir de ese 
cambio; en esos conflictos sociales que producen el 
maquinismo temprano, que no son otros en su des- 
cripcion que los de la revolucion industrial del XVIII- 
XIX. Entiendo que es complicado utilizar 
simultaneamente la aventura y la especulacion his- 
torica en un conjunto que resulte homogeneo, pero 
entiendo que el substrate historico es tan intere- 
sante que la concrecion en detalles sociales hubiera 
mejorado el resultado final. Pero, como siempre 
digo, mis deseos son solo pequehos apuntes de es- 
critor frustrado. 

No puedo decir que para este lector la novela sea 
un fracaso. Todo lo contrario. Como ucronia funciona 
perfectamente. El desarrollo de ese mundo alterna- 
tive se hace creible y consistente, dentro de lo que 
es una fantasia naturalmente. Y en el terrene de la 
aventura, pese a esos cliches comunes, tambien fun- 
ciona como fuente de entretenimiento. El conjunto 
resulta ser agradable y perfectamente valido. 

Puesto que la novela esta pensada como la primera 
parte de una trilogia, habra que esperar a las conti- 
nuaciones para poder tener una vision de conjunto 
que no dudo que mejorara la historia de esta Roma 
tan singular. SPU 
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Nombre 

Bruno Sevilla 


Profesion 

Actor 

Nacionalidad 

Espanol 

Fecha de nacimiento 

11 de noviembre de 1985 

Algunos titulos... 

- Borgia 

- Project Lazarus 


EL FANTASTICO FAVORITO DE... 



JarJar Binks no se merecia 


TU PRIMER RECUERDO RELACIONADO CON EL 

fantAstico... 

El momento en el que matan al coloso en Josony 
los Argonoutas de Chaffey. Lo vi per la tele con 6 o 
7 anos y aquel chorro de sangre del talon me 
impresiono mucho, 

De pequeno querias ser... 

Mayor, Tenia ganas de crecer. 

De pequeno te asustaba... 

Las avispas. 

DiSFRUTASTE COMO NUNCA VIENDO... 

Whiplash. 

Tu ESCENA FAVORITA DE CIENCIA FICCION ES... 

Los velocirraptores en la cocina de Jurassic Pork. 

lY DE TERROR? 

El comienzo de Screom con Drew Barrymore, 

Un referente fantAstico. 

La serie Block Mirror. El punto distopico que tiene 
me encanta. 

^Un DIRECTOR? 

Rata Martinez. 

^Un ACTOR? 

Miquel Eernandez. 

^Una actriz? 

Julianne Moore. 

iUNA SERIE DE TV? 

Juego de Tronos, 

^Una pelicula a descubrir? 

Cualquiera de Tarkovsky, que hace poco me 
entere de que estan sus peliculas en youtube y aun 
no he me he atrevido con ninguna. 

La pelicula mAs rara que hayas visto es... 

Donnie Dorko. Con diferencia. 

iY la peor? 

Rues no me gusto nada Los renegodos del dioblo. 

^Un libro? 

Soy/eyendode Richard Matheson. 

^ExISTE VIDA DESPUES DE LA MUERTE? 

Ni idea. 

lY EN OTROS PLANETAS? 

Probablemente. Lo de que vengan de visita ya... 



^QuE es LO MAS RARO que te ha SUCEDIDO NUNCA? 

Un casting hace muchos anos en el que al 
terminar me dijo el director/guionista que muy bien, 
que mucho talento y tal, pero que si me apetecia 
"un magreo". Sail de alli pitando. 

^QUE PERSONAJE te GUSTARIA SER Y PORQUE? 

Ser no se, pero interpreter, a Hamlet. Y hacer dos 
versiones: una a lo Kenneth Branagh, todo serio, y 
otra en version zombie o algo asi muy macarra. 

Darias lo que fuese por conseguir... 

No se si bay algo que me motive tanto. ^^Viajar en 
el tiempo?. 

^LaS peliculas en el cine 0 EN CASA? 

Cualquiera. Mientras NO sea en el tren. 

iSTAR Wars o Star Trek? 

Star Wars, pero sin fanatismos. JarJar Binks no se 
merecia tanto odio. 

Tu COMIDA FAVORITA ES... 

Helado. 

BEBIDA? 

Cafe. 

^Eres supersticioso? 

No. 

^El destino estA escrito? 

Rues espero que no. 

^Que tipo de musica sueles escuchar? 

Va a epocas, pero desde radioformula hortera a 
Sigur Ros. 

Te pone las pilas... 

Trabajar. 

No SOPORTAS... 

La impuntualidad, sobre todo si es recurrente. 

En tu tiempo libre te gusta... 

Rues en realidad lo que me gusta es no tener 
mucbo tiempo libre, 

4TIENES ALGUNA MANIA 0 COSTUMBRE A LA HORA 
DE TRABAJAR? 

No especialmente. Intentar estar relajado. 

^En que estAs trabajando ahora que nos puedas 

DECIR? 

Acabo de terminar de rodar con Mateo Gil (que ba 
side un placer, por cierto) y tengo un par de cosas 
en el aire pero no hay nada confirmado. 

^QuE PROYECTO te GUSTARIA LLEVAR A CABO EN UN 
FUTURO NO MUY LEJANO? 

Algo de teatro, que lo echo de menos. 
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